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Sziasztok!

Ismét fordult egyet az év és egy évvel idésebb lett a magazin. Bizony
mostmar 6 éves, mehet iskoldba. Eljen! Erdekes véletlen, hogy mig az
5. sziilinapunkat a 30. szdmmal, addig a 6-at a 36. szammal Gnnepeljik.

Ha mar ilyen jeles alkalmat Gnnepelhetink, szeretnénk kérni egy kis
ajéndékot is. Ez egy szlinapi kérdéiv formajaban valdsul meg, amit mar
kozzétettink. Koszonjik az eddigi kitoltéknek, nagyon jé olvasni, latni
a véleményeiteket! Oriilnénk neki, ha még sokan kitdltenétek, részan-
nitok néhany percet az aldbbi kis felmérésre, amiben a magazinnal
kapcsolatos véleményetekre vagyunk kivancsiak. Ez egy j6 visszajelzés
nekink és egyuttal segitség is a jovére nézve. A kérddivet ide kattintva
elérhetitek.

De essen sz6 az aktuélis szdmrél is. Itt a tavasz, és ez két dolgot
jelent. Nyilik a sakura, melyet megcsodalhatunk, és indul a tavaszi sz-
ezon, amirél természetesen talsltok ajanlét a magazinban. Ideje tehdt
kigondolni, mit nézzink. Ha pedig j6 az id6, az embernek tobb kedve van
egyéb hobbitevékenységekre is, példdul cosplayre, amit remekal lehet
a szabadban fotézni.

Sokadik alkalommal taldlhattok hazai cosplayessel készilt interjat a
magazin hasabjain. Ezdttal sincs kivétel, Lady Marylin Solidsnake-et fag-
gatta.

J6 idében kénnyebben ésszeréffen az ember, hat még ha animések-
kel teszi ezt. Ujdonsagként korbenéztiink a hazai animés kluboknél.
Néhanyrél olvashattok egy rovid ismertetét.

Nem utolsé sorban kihagyhatatlanul muszaj megemlitenem, hogy
Szimun Saber figurardl frt bemutatét nagy 6romomre. Mert hat Saber
mégiscsak Saber.

1gazdbdl nem akarom hizni a szét. Rengeteg érdekes cikk van még
a magazinban, érdemes atnézni és elolvasni. Koszoném a cikkirok és a
szerkeszt6k munkajat, sokat tettek hozzd a magazinhoz. Akinek pedig
kérdése, cikkotlete van, vagy barmilyen okbdl érdekl8dik, az megtalal
minket a Facebookon, vagy frhat az info@anipalace.hu cimre, allunk ren-
delkezésére.

Koszonom, hogy letoltottétek ezt a szamot, és jé szérakozast hozza!

| El6z6 szdm |

Tolsd le az
AniMagazin
toébbi szamat is
weboldalunkrél:
animagazin.hu

Facebook esemény

Kattints IDE és csat-
lakozz facebook ese-
ményeinkhez, hogy
értesilj a magazin ké-
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Anime - ajanlé

A japadnok nagyon szeretnek okoste-
lefonos jatékokbdl animét gyartani. igy a
Chain Chronicle sem ker(lhette el a sor-
sat. Az anime alapjdul szolgélo jaték 2013
nyaradn latott napvildgot, elészér i0S-ra,
majd Androidra, egy évvel késébb pedig
PS Vitéra. Alapjban véve egy TRPG, TCG,
Tower Defense elemeket 6tvozé jatékrol
van szo.

Azonban most az anime keril teriték-
re, ami a jelen szezon-
ban fut. Azért
emelem ezt
igy ki, mert
egyrészt
nem
jatszot-
tam a
jatékkal,
igy arrél

“r

nem tudok nyilatkozni, masrészt pedig van
mér animében is eléélete a cimnek. 2014
&szén készilt egy short animation is, ami
minddssze nyolszor 5 perc és azonkivil,
hogy promézza a jatékot semmire nem jo.

fgy, aki szerette/szereti a jatékot az
bizonyara 6rult, hogy egy hosszabb hang-
vétel(i adaptaciot kapott a cim. Az anime
formai megaldsitdsa viszont kicsit érdeke-
sen alakult. Készilt egy tv-sorozat és egy
hérom részes film. A tv-sorozat janudrban
indult, ahogy a legtébb téli anime. Azon-
ban az elsé filmet mar decemberben lead-
tak, amit a Chruncyroll is kozzétett. Tehat
mar azelétt tudni lehetett az elsé négy
rész eseményeit, mielStt vetitésre kerllt
volna. Ugyanez tortént a masodik és har-
madik film esetében is, el6bb voltak
elérheték, mint a TV. Hozzateszem
még, hogy a film és a sorozat
kozott semmi kilonbség nincs.

Yggdra
birodalma

£
b

A békés vildgot
egyik naprél a

mésikra  fel-
dalta

a gonosz. A fekete sereg, a fekete
kirdly uralma alatt allé, sotét ma-
gia 4ltal vezérelt had leigazta a
legtobb orszagot, nyomort és
remélytelenséget hozva az
embereknek. Akik felvették
vele a harcot, mind kudarcot
vallottak. Osszedllt hat a vi-
l4g legelszantabb, legjobb
harcosaibél és  hadvezé-
reibél &llé sereg, élikon a
jdtékban szereplé fébb ka-
rakterekkel. De még 6k sem
tudtak felllkerekedni a fekete
kiraly hatalman. A viladg krénikéja, a Chain
Chronicle is ketté szakadt. A jé oldal kény-
telen volt visszavonulét fujni, a Fekete Ki-
raly pedig tovabb rontja a levegét. Céljat
szerintem barmelyikink kitaldlna: el akarja
terjeszteni a sotét erét az egész vildgban.
Bszintén, ebben semmi eredetiség nincs.
De ez csak az alapsztori, amit az elsé 10
perben tudunk meg.

Gl vissza aTartalomjegyzékhez!



Anime - ajanlé

Az alapfeldllds hasonlit a Deltora
Quest cimd, itthon is leadott animéhez.
Héseink magatél értetédden nem adjék
fel, Vorésmarty “megfogyva bér, de torve
nem” jelmondataval ¢j megoldast keres-
nek a problémdra, Uj sereget toboroznak,
és igyekeznek kiutat talalni szorult helyze-
tukbél, hogy legy6zzék a vildgon uralkodd
Kuro no Ou-t és csatlésait.

Mi is ez a s6tét er6?

Nem mondandm, hogy agyon van defi-
nidlva ez a matéria, de azért muszdj szét
ejtenem réla.

Az biztos, hogy semmi kéze a kozmosz-
ban létezd, a gravitacidval ellenté-
tes irdnyban haté sotét energia-
hoz. Ez az eré irdnyitja a fekete
sereget, ez hoz pusztulast
a kornyezetre és az em-
berekre. Ahol feltdnik,
ott nem létezik tobbé
fény, 6rom, boldogség
és a szokdsos maszlag.
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Leginkdbb az emberi negativ érzéseket,
tulajdonsdgokat felhalmozé jelenségnek
tudnam leirni. Akikben felhalmozédnak
az életfjdalmak, mint a banat, harag,
irigység, becsvagy, azokat szépen fokoza-
tosan elnyeli a sotétség és a Fekete Kirdlyt
fogjék szolgalni. Erre ldtunk majd nem egy
j6 példat az animében. Végul is jobb, mint
6ngyilkosnak lenni. Am ez a valami rafinalt
dolog &m, a krénikat is el tudja nyelni, en-
nek részleteibe nem mennék bele, inkdbb
nézzétek meg. F6héseinknek tehat inkdbb
ez a sOtétség az ellenfele, mintsem maga
a kirdly. Ha ezt vesszik alapul, akkor nem
nehéz kitallni, hogy mi gydézheti le ezt
a fenyegetést. Persze, hogy a fény, a ba-
ratsdg az Osszetartas, jah és a magikus és
fizikai harc.

g )h_':"/}.\ :&

Néhany térténeti meglepetés

Az anime torténete szerencsére tar-
togat izgalmas pillanatokat. Nagyon szép
gondolat, hogy a kudarc utén Gjra meg-
prébéljuk Gsszekaparni a sereget, de ez
nem ilyen egyszer(. Egy-két dolog azért
megcsavarja a békés vildgért harcolok
életét. Az egyik, hogy mar nem mindenki
osztja ugyanazt a tervet, és inkdbb mas-
hogy 4tna a feladathoz. Ez konfrontaciét
szil, ami plane a fekete kirdly malmara
hajtja a vizet. A mésik, hogy gonoszék sem
Glnek a babérjaikon. J6 olyan torténetet
nézni, amiben nem csak Ul a gonosz a kis
székén és “gylrjatok csak én itt vérok,
amig el nem jottok legydézni” stra-

tégidt prefe-
rlja, aztdn
csodélkozik, ha
legyézik. (Vicces,
hogy ezt irtam,
mert a Fekete

N

kiraly pont ezt csinalja.)

Viszont a kirdly alattvaléi alig hagyjdk
nyugodtan tevékenykedni héseinket, és
szinte mindenhol felbukkannak, hogy
harcoljanak kicsit, az anime vége felé még
hangsilyosabban. Rdadasul elég sikeresen
teszik ezt, és nem Rakéta csapat stilusban.

Ennyi elég is ahhoz, hogy izgalmas
harcokat eredményezzen, és varjuk a ko-
vetkezd részt.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Anime - ajanlé
Kritikus pont: karakterek Phena: Yurihoz

legkdzelebb &ll6 lany.
& 6rzi a Chain Chron-
cile felét, amidta ket-
tészakadt. Onzetlen,

Ez azért ingovényos talaj, mert mit éra
torténet jo, szerethetd karakterek nélkal.
Persze ez forditva is igaz, de egy fantasy-

tél nem varunk bolygdrengetd, csavaros kedves, Yuriért
torténetet. barmire  képes,

A Chain Chronicle itt viselkedik leg- de a tobbi bardt
inkabb jatékadaptacioként. Nagyon sok is  fontos neki.

karaktert mutat meg, van akiket csak egy
részben ldtunk. Annyit segitettek nekink
a késziték, hogy a jétékot nem ismerdk is
képben legyenek, a febukkand karakterek
neveit kiirjdk. Ettél persze még sokra nem
megylnk velik. Segitik héseinket és pont.

A karatereket harom csoportra oszta-
ném: fontos, kevésbé fon-
tos és ényegtelen. Halad-

junk igy.

Harcban kevésbé
vesz részt.

Aram: csak
késébb csatla-
kozik  baréta-
inkhoz, 4m van
annyira fontos, mint
Yuri. ® a legshoune-
nesebb karakter, és
kinézetre tuti, hogy az
Assassin rendbdl sza-
badult. Mivel senkije
sincs és éppen réér,
6 is csatlakozik a
csapathoz, a

Yuri: a ldzad6 se-
reg vezetéje, fontos
neki a tarsai bizton-
sdga és legfébb va-
gya a Fekete kirdly

legyézése.  Meg- kezdeti
bizhaté figura, bar \ cset-
mint minden f&- \ lés-bot-

hésnek neki is van
titkolnivaléja, amibe
beletorik majd a bics-
kdja. Dehdt a bard-
tokra mindig lehet
szamitani.

lsaibdl végilis egé-
szen tokos karakter
| lesz. Egyébként ren-
des kélydk, mindenre
kész (j bardtaiért,
tovabbd eléggé szod-
szatyar.
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Fekete kiraly: O irdnyitja a
fekete sereget, az animében csak
Ul a trénon, de mivel belSle ered
minden ezért a fontos karakte-
rek k6zé sorolom.

Eirenus: a go-
nosz kirdly leght-
ségesebb szolgdja,
és a leglengébben
oltozott  néi ka-
rakter. Mindig &
jelenik meg, hogy
akadélyozza a jo
oldalt. Tobbszor
sikeresen.

A kevésbé
fontos kategé-
ridba tartozik,
egy  japanos
orszag vezetdje,
Shuza, az anime mésodik
részében valik fontossa, ha-

tarozott és 6nfejd. Juliana egy ha-
talmas orszag kirdlyndje, min-
dendron el akarja pusztitani a
fekete sereget, neki van Shuza
mellett a legtobb katondja. Vé-
gul ott van még Cain, Marina
és Mishidia, akik Yuri hiiséges
tarsai, az anime elsé felében
vannak jelen leginkabb. Jel-
lemkrél nem sokat tudok
elmondani.

A tobbi karakter csak
arra j6, hogy egy-két
rész erejéig és a végsé
harcban segitsék baj-
tarsainkat.  Taldlunk

koztik  varézslékat,
harcosokat, bélcs
oregeket stb.

Ennyibél is latszik, hogy

senki sem kirivd jellem, nem lesz egyedi,
az anime nézése sordn a fébb karakterek-
re érdemes figyelni, igy is a béség zava-

ra térhet rénk ennyi szereplétdl, akik
rdadasul nem is szerepelnek sokat. Az
ilyen jatékadaptaciok hatranya lehet,
hogy minden jétékban szerepld karak-
tert bepakolnak az animébe. Ennek
ugyan az egyes karakterek rajongdi
orulnek, dm az adaptacidban ez a sze-

replék feliiletességét okozza.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Anime - ajanlé

Fényesebb a lancnal....

..a mégia. Itt az ideje a kulcsinrél
beszélni. A Chain Chronicle legerésebb
pontja a grafika. Elképesztéen szép, s bar
még az év elején vagyunk, nilam eddig ez
a legszebb idén. A kérnyezet, a tijak, a ka-
rakterek mind kelléen kidolgozottak és ezt
megmarad az anime végéig. Egyszer(en
élvezet nézni. Az animéciordl is hasonld
jokat mondhatok. A karakteraniméacié nem
szaggat, a jelenetek dinamikusak, féleg az
akcidjelenetek. A vardzslatok sem tdlzéan
csilli-villik, inkdbb emelik a szépségérze-
tinket. A hattérkaraktereknél valtozd az
animacié, csatdban mozognak, amuagy
nem, tovdbba a felhdket is odaszogezték
az égre.

Akameramozgasok is jok, tobb szogbdl
mutatjak az egyes jeleneteket. Azt viszont
sajndlom, hogy csak az elején alkalmaztak
a késziték FPS nézetet. Ez egy kihagyott
ziccer. Tovabb4 a két oldalon [évé hadsere-
get valamint pér, a j6 oldalon all6 pancélos

AniMagazin/AniPalace
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karaktert (tehdt akiknek van nevik) 3D-vel
oldottak meg. El&bbi esetben még megér-
tem, ez bevett szokas az ilyen animéknél.
Utébbi esetben viszont felesleges volt
3 hasznalata. A CG mindsége egyébként
nem olyan rossz. Eszrevehetd, de nem
rontja el az 6sszeképet.

A l3tvanyra tehat nincs és nem is lehet
panasz, nagyon jol dssze van rakva az ani-
me, ami még jobban noveli az izgalmakat
és az élvezhetséget.

Zene tekintetében sem tudok nagyon
kirivé hidnyossagot mondani. Kezdjik a so-
rozattal: az opening vizuélisan és zeneileg
is telitaldlat. Akarhanyszor megtudndm
hallgatni. Az ending sem egy altaté szeren-
csére, bar lassabb Gtemd, mint az opening.
A filmnél mér egy felejthetébb, langyi
openinget kapunk, de szép. Az ending itt
porgbsebbre sikerGlt, de hasonléan fe-
lejthetd. Az OST is jol teljesit, pont arra jé,
amire kitalaltdk ezeket a zenéket: fokozzék
a jelenet hangulatat. Erdemes arra, hogy
az anime utén is hallgassuk.

| b

A seiyuuk tekintetében nincs sok min-
denki, akit érdemes lenne kiemelni. Egye-
dul Yuri hangjat emliteném meg, aki Ishida
Akira. A tobbiek, kevésbé hiresek, de jol
teljesitenek a szerepikben.

Az animét Masashi Kudou dirigélta,
aki kordbban a Bleachben tevékenykedett
sokat.

Epildégus

Kijelentem, hogy a Chain Chronicle egy
j6 anime, és minden fantasyt kedvelének
bétran ajdnlom. Hogy mennyire hiteles,
és j6 adaptécié azt nem tudom, de a jaték
ismerete nélkil engem nagyon lekotott,
és vartam a részeket. Kivételesen igaz ez
a o6todik résztél, ahonnan mar komolyan
vartam, hogy mi lesz. Rdadasul mivel egy
kiegészité mentes jatékrél van szd, kerek
lezérdsra is szdmitottam. Ez megtortént,
12 rész, és nem kell folytatds.

Nem azt mondom, hogy nincsenek
hidnyossédgai. Vannak ennél jéval kidolgo-
zottabb fantasy vildgok is, de azok nem 12
részesek, igy szerintem ami ebbe belefért,
azt belepakoltdk. Tobb helyen ra lehetne
kérdezni, hogy ez miért van igy, hogy ala-
kult ki, egyaltaldn honnan ered példaul
maga a krdnika, stb. Ezek azért levonnak
a végsé értékelésbél, de abbdl nem, hogy
az elejétdl a végéig egy élvezhetd, j6 par
izgalmas pillanattal tarkitott, l4tvanyos
csatdkat bemutaté anime.

Cim: Chain Chronicle:
Haecceitas no Hikari

Mifaj: akcid, kaland, fantasy,
mégia, shounen

Hossz:

12 rész (TV) v. 3x1,5h (film)
Stadié: Graphinica, Telecom
Animation Film
Ev. 2016-17

Ertékelés:
MAL: 7,06
ANN: 7,39

- d Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Chain Chronicle

Kattints a képre és toltsd le
a vezércikkinkhoz jaré
hatteret!
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Anime - ajanlé

A téli szezon egyik suliromi animéje a
Masamune bosszdja. Annyira friss, hogy
még mozog. Ez a mondat tébb szempont-
bél is érvényes: még fut a manga és egy
rész hatra van az anime sorozat “lezardsa-
ig” is, de ez nem hatréltat egy ismerteté
megirdsaban.

A spoileres véleményt pedig a Szezo-
nos animékrél réviden rovatban talljgtok.

Romi alapok

Minden ilyen sztoriba kell egy bizonyos
momentum, ami miatt a féhéseink egyal-
taldn széba allnak egymdssal. Ez itt sincs
masképp.

Sok mds animéhez hasonléan az ese-
mények gyokere itt is a gyerekkorban kere-
sendd, amikor Masamune enyhén szélva is
dudi volt, emiatt Aki inkdbb egy jél fejlett,
vagdsulyban lévé hazidllathoz hasonlitot-
ta. A kisfid ett6l er6sen magéba fordult, el-
hatérozta, hogy magantanulé lesz, lefogy,
majd bosszdt all. Pedig igy belegondolva
ez tudatalatt inkdbb inspirdciét adott neki
arra, hogy kezdjen magaval valamit.

Eltelt x év, kozépiskoldsok lettek, és
héstink készen all, hogy beteljesitse igére-
tét. Mostmdr igazi bishi, atlétikus termet-
tel. Halkan megjegyzem ugyandgy néz ki,
mint barmely més suliféhés, de itt most
ezt muszaj kiemelni, hamar kovér volt.

Elindul a bosszGhadjrat és lénye-
gében innentdl egy szokdsos school life

| c——
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sorozatot kapunk, ahol Aki, a jégkirdlynd,
minden udvarldjeléltet a porba aldz, dm
mégis minden srdc &lma. Mit tehetink a
japanok “kissé” mazohistak.

Az epizodikus részekben a két szerepld
kozti interakcion van a hangsuly, és elsé
koérben reméljik, hogy Masamune pré-
bélkozasait siker korondzza, ha mar igy
elhatdrozta magat. A mésodik kérben mar
csak arra gondolunk, hogy megkarcolja-e
Aki buszkeségét az adott jelenet. EgyelSre
maradjunk annyiban, hogy 50%, hogy Ma-
samune jél/mendn jon ki a helyzetbél. A
bosszy kétéll fegyver: ahogy Makabe adja
Akinak az fvet, nem sokkal késébb vissza is
kapja. Ez 6nmagédban nem baj, de lehetne
élesebb helyzeteket is krealni. Viszont ami-
kor sikerGl az akcid, az szérakoztat, j6 at-

A bosszu kétélli Fegyver: ahogy Makabe adja Akinak
az ivet, nem sokkal késébb vissza is kapja. Ez 5nma-
gaban nem baj, de lehetne élesebb helyzeteket is
krealni.”

N

ni Makabét sajat sikerében firdeni és még
mondhatjuk is magunkban, hogy “szép
volt, csak igy tovabb”. Akarhogy nézziik
hamar kiderul, hogy bossza helyett inkdbb
az a lényeg, hogy hozzuk 6ssze ezt a két
tinit. Hala a készitéknek a szokdsos
tinisz6szmotslés mellett azért atni,
hogy halad kicsit elére a kapcsolatuk
mégha meg-meg torpan is. Dehat
valamivel hizni kell az id6t, és ehhez
mindig j6l jonnek a bevalt médszerek,
amiket szerintem nem kell bemutatni. A
tobbi karakter megfeleléen asszisztal a fé-
péroshoz, de jon a szerelmi rivdlis is, akivel
haremmé is bévil a dolog.

Nem emlitettem még, hogy Aki nem
ismeri fel Masamunét, ennek két oka van.
Egyik, hogy sok év telt el és a srac megval-
tozott, masik, hogy nevet valtoztatott.



A karakterekrél

Az eddigiekbél kiderult, hogy a fésrac
Masamune Makabe, aki a bosszi kedvé-
ért dalids herceggé vardzsolta magat, és
ezt tudja is magarél. Tobb jelenet utal r3,
hogy az iskola sok ldnya beprébélkozna
ndla. Ahelyett, hogy vélasztana egyet és
boldogan romantikazna, csak a revans ér-
dekli, sajnos azonban nem né fel a bosszy
feladatdhoz, és megmarad a tipikus, bar-
melyik animébe behelyezheté féhésnél.
Bar prébélja Akit mindig szorult helyzet-
be hozni, valahogy mégsem sikerGl Ggy,
ahogy azt elképzelnénk, kivannank, és csak
ritkdn adatik meg az els6pré siker, amiben
a lany Folé kerekedik érzelmileg és szemé-
lyiségileg.

Aki, teljes nevén Adagaki Aki, tehdt
jol allja a probat, de néha meginog és el-
gyengul attél, hogy nem mindig tud fogést
taldlni Makabén. Az & jelleme annyival ke-
vesebb, hogy mig Makabe karakterében 6t
percig bizhatunk, hogy tokés legény lesz,
addig Aki-chan szimpla tsundere. Mondjuk
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ez a fajta karakter kozelebb &ll hozzém,
mint a félénk, szende szliz.

A lanynak van egy szolgdléja, Koiwai
Yoshino. Mivel Aki “gréfkisasszony” lévén
gazdag csalad gyermeke, ezért sok lany le-
gyeskedik koriilotte. Am Yoshino ténylege-
sen a cselédje. Halk szavy, de vannak sajat
akcidi is, amiben segit Makabénak.

A szerelmi rivélis szerepét Fujinomiya
Neko tolti be. Hogy fenntartsuk a sablon
szintjét, 6 egy étiratkozott didk. Nem kell
mondjam, hogy & az Gjabb bishoujo a kép-
letben, és egybdl ra is maszik Makabéra.
Nydjas, kedves, bardtsdgos, am sunyi ka-
rakter.

Ok a legfontosabb szereplék. Még
olyan jellegtelen és az ilyen torténetekbdl
kihagyhatatlan arcok “szinesitik” a torté-
netet, mint hugica, anyuka, haversrac stb.

Kivitelezés

A grafikai megvaldsitast a Silver Link
kovette el, akik értenek az ilyesmihez. Itt

is hozzék a szokdsos mind-
séget. Bar ebben a szezon-
ban a Chaos;Childot sikerilt
értékelhetetlenre  gyartani.
(Hozzateszem azt a j6 grafika
sem mentette volna meg.)
Nem fogom tdlrészletezni
3 dolgot. Nincs baj a képi
megvalositdssal,  normalis,
elfogadhatd. A karakterani-
macié rendben van, bar le-
hetne gordilékenyebb, ez féleg a hattér-
karakterekre igaz, mar amikor mozognak,
mert sokszor csak allnak. A kornyezetet
szépen megrajzoltdk, részletes, a fények
és arnyékok is az atlagos szintet érik el.
Az egész nem kiemelkedd, de normdlis,
elfogadhaté.

Szerintem egy-két évente egyszer
megrajzolnak egy teljes iskolakdrnyezetet
és utdna minden ilyen cimnél azt hasznal-
jak.

A zenék tekintetében is kordlbeldl
ugyanez a véleményem. Annyivel egészi-
teném ki, hogy az opening kimondottan
tetszik, flilbemdszd. Az ending egyszeriibb
darab. Egyik sem lesz kiemelkedé.

Elsé kérben 12 részt kapunk, hogy
lesz-e folytatds az majd kiderdl. A manga
még fut.

Annak tudndm igazabdl ajanlani, aki
kimondottan suliromira vagyik, és ebben
a kategéridban szeretne szérakozni, min-
denféle agyalas nélkal.

. |

Cim: Masamune-kun no
Revenge

Hossz: 12 rész
Muifaj: romantika, iskola,
harem, vigjaték, shounen

Stadid: Silver Link
Ev: 2017 téli szezon

Ertékelés:
MAL: 7,68
AN 3

Anidb: 5,16
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Anime - ajanlé

Ha vagyunk egy kis slice of life-ra, abbdl
is némi véltozatossagra, nem kell messzire
menndnk. Itt van nekink tavalyrél a Fune
wo Amu, egy japan értelmezs szotar szer-
kesztésének torténete, mely csénakként
segiti az dtkelést a szavak tengerén.

Bevezetd hangvételem nem véletlendl
lett ilyen lirai, ezt a szimbolikus Uzenetet
hivatott kozvetiteni a cim és az anime
szémos elmerengé jelenete. Az értelmezd
szOtar Gj kiadasa, a Daitokai nagy feladatra
hivatott, 6sszegydijteni a legUjabb japéan ki-
fejezéseket, szakmait, szlenget egyarant.
A Fune ennek érdekében egy apré idéu-
tazésra is invital minket, visszarepit a 90-es
évekbe, az akkori munkafolyamatokhoz.
Egy ilyen sz6tar sszedllitasa évekbe telik,
rdadasul akkor még kartonokon gy(jtotték
a kifejezéseket.

Araki Kouhei a szotarszerkeszté osz-
taly vezetéje nyugdijba vonuldsét tervezi,
elébb azonban talélnia kell valakit, aki ha-
sonléan lelkes, hozzéérts szerkesztd. Ma-
jime Mitsuya véllalkozik a feladatra, nem
tiinik tdl elhivatottnak, de elény a nyelvész
diploméja. Hamar kidertl, hogy csondes,
visszafogott, maradi személyisége mogott
egy kivancsi, elszant fiatalember lapul,
és egyre lelkesebben veti bele magét a
hatalmas szétarba. Az anime kétharma-
daban nyomonkaovethetjik, ahogy Majime
betanul, megsimerjik a szotar készitését,
a szerkesztéség tagjait, a sz6v6dé kapcso-
latokat, életszeletlket.
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LAz értelmezd szotar Uj kiadasa, a Daitokai nagy
feladatra hivatott, 6sszegydjteni a legljabb japan
kifejezéseket, szakmait, szlenget egyarant. (...) egy
apro idéutazasra is invital minket, visszarepit a 90-es
évekbe, az akkori munkafolyamatokhoz.”

A munkan kivil részesei lehetink a
szerkeszt6k csapatépitSinek és Majime
otthondnak. A férfi egy imadni valé macs-
kaval Toraval (Tigris) és egy id6s holggyel,
Takéval él. A néni a fébérléje, akihez hama-
rosan megérkezik unokdja, a szakdcsnak
tanulé Kaguya. Majime azonnal belezig a
lanyba, bar nehezen kozelit felé, egyltt-
élésuk és egy kulonleges levél idével meg-
hozza gyimélcsét.

Kollégaival is egyre jobb a viszonya,
mindenki végtelentl kedves: Araki bizik
benne, mint utédjdban, megtaldlta, akit
keresett, Matsumoto, mint egy idés men-
tor segiti, Sasaki titkdrnére is barmikor
szémithat, és végul de nem utolsé sorban,
mondhatni masodik f&szerepléként itt van
Nishioka Masashi is.

Nishioka korulbelul egyidés Majimével,
de szbges ellentéte: kommunikativ, életvi-
dém, fiatalos (elvégre 6k még azok). bér a
szotar szerkesztéshez nem sokat ért, igy
hamar rdjonnek, hogy remekal kiegészitik
egymdést. A Fune a két férfi bardtsagat,
egymds tdmogatdsat, életének alakuldsat

is bemutatja. Akdrcsak Majiméhez, Nishi-
okahoz is tarsithaté egy baratns, Remi
személyében, akivel egytt élnek, tovabb
élénkitve ezzel a torténetet.

Az odadé munkét apré problémék ne-
hezitik. Az anime utolsé harmada egy id6-
ugrast kovetden a kétezres évekbe repit
minket, hogy részesei lehessiink a szétér
kiaddsdnak, a karakterek életében torté-
né valtozdsoknak, a technikai fejlédésnek
és még néhdny nehézségnek, hogy aztin
elégedetten blcsizhassunk.

Az anime Miura Shion 2011-es befeje-
zett regényét adaptélja, melybél 2013-ban
film is készult. Hangulata a josei mivekét
idézi, tovdbba egyfajta iyashikei érzést is
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kozvetit békés, szeretni valé karaktereivel
és torténetével. Unalmasnak és egysikd-
nak is tinhet ez az erésen réteg téma, de
mint japdn munkaszelet, és mint roman-
tikus kikapcsolodas, mikodik. Hatranya,
hogy Majime karakterének konzervativ-
sagaval nehéz azonosulni, Kaguyaval valé
kapcsolata jél, de stilusosan, talsdgosan
visszafogottan, de révbe érve alakul. A né-
z6k keveset kapnak beléle, a szétdr sokkal
hangsulyosabb, ami térténetmenet szem-
pontjdbdl rendben van. JOl kihasznaltdk
ezt a 11 részes intervallumot. Nishiokdék
mar sokkal hétkéznapibb paros, kozvetle-
nebbek, igy amit hidnyolunk Majiméékbél,
azt t6luk megkaphatjuk.

A visszafogott romantika mellett jel-
lemz6 még az egészre egy patetikus han-
gulat, ami Majime elhivatottséga és ma-
ganak valo jelleme mellet a szerkesztést,
mint feladatot kivanja kérbe dlelni. Néha
emiatt elrugaszkodottnak, talzénak hat a
m, szinte sosem kételkedink a kdzvetitt
szakma szépségében. A szimbolikus jele-
netek, kreativabb animacidk ilyenkor mu-
tatkoznak meg, egyébként visszafogott,
letisztult, szép latvany jellemzi. Zenéjérél
ugyanez mondhat6 el, kellemes, az OP-ED
kreativ.

Erdekes megvalésitas a ,kawaii szotér
blokk”, ami epizédonként egy rovid ismer-
tetdt jelent a japan szétérak tipusairdl.
Mindezt chibi szétarak talaldsaban kapjuk,
ami szérakoztato, oldja az anime idénkénti
merev hangulatat.

AniMagazin/AniPalace 1

LA visszafogott romanti-

ka mellett jellemzé még

az egészre egy patetikus

hangulat, ami Majime el-

hivatottsaga és maganak
valé jelleme mellet a szer-
kesztést, mint feladatot

kivanja kérbe élelni.”

A vége elbtt nagyon jot tesz az idé-
ugrads a torténetnek, nem csak a szotér
befejezése, hanem a karakterek véltozdsa
miatt is. Erdekes [atni, ki hol tart 13 évvel
késébb.

Kulon dicsérends a seiyuuk munka-
ja, Majimét Sakurai Takahiro, Nishiokdt
Kamiya Hiroshi jatssza, mindketten illenek
a szerepUkhoz, j6 hallani amikor hozzék ezt
a lagy, felnétt, természetes hangszintket.
Pérjaikként remekelnek Sakamoto Maaya
és Saito Chiwa, akik itt hétkdznapian néie-
sek, szintén megunhatatlanok.

Kellemes élményre invitdl minket a
Fune wo Amu, érémteli, tartalmas, kerek.
Akik szeretik a felnétt karakterekrél szo-
6, mindenféle animés fanservice-tél és
ltaldnossdgtél mentes slice of life-ot, ne
feledkezzenek meg réla.

regény alapjan
Angol cim: The Great
Passage
Hossz: 11 rész
Miifaj:
slice of life, romantika
Kiadasi év: 2016
Seiyuuk: Sakurai Takahiro,
Kamiya Hiroshi, Sakamoto
Maaya, Saito Chiwa

Ertékelés:

ANN: 7,77
Anidb: 7,5
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100% Pascal-sensei

A torténet egy altald-
nos iskolai tanarrol szél,
aki olyan ostoba, hogy még
a s3jdt nevét sem tudja
leirni. Megtesz barmit az
osztalyaban, amit csak akar,
és minden jel szerint nem
ember.

manga alapjan
Miifaj: gyerekeknek
Stadié: OLM
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Alice to Zouroku

Egy csapat fiatal lany
az Alice dlma néven ismert
eré birtokosa, amellyel a
gondolataikat  valésdggéd
tudjék véltoztatni. A fia-
talokat fogva tartjdk egy
laborban, dm egyikik meg-
szokik. Sana képessége a
fizikai torvények megha-
zudtoldsa. A laboron kivil
taldlkozik egy id6s ember-
rel, Zourokuval.

manga alapjan

Miifaj: fantasy, seinen,

természetfeletti

Stadié: J.C.Staff
Seiyuuk: Ootsuka Akio,
Ohwada Hitomi, Noto

Mamiko, Matsukaze
Masaya

B NN W T p—

Atom: |
The Beginning
A torténetben megis-
merjik mik torténtek Astro
Boy sziiletése el6tt.

manga alapjan
Miifaj: akci6, mecha, sci-fi,
seinen
Stadié: Production I.G,
OLM, Signal.MD

Boruto: Naruto Next
Generations
Ezt sem kell nagyon be-
mutatni. Boruto kalandjait
kovethetjik nyomon.

manga alapjan
Miifaj: akcid, harcmiivészet,
shounen
Stadié: Studio Pierrot
Seiyuuk: Kikuchi Kokoro, Sa-
npei Yuuko, Kijima Ryuuichi,
Takeuchi Junko

o
Machiavellism

Nomura Fudou olyan
iskoldba iratkozik &t, ahol a
lanyok fegyvereket viselnek,
hogy uralkodjanak a fidk fe-
lett. Atiratkozés utan egybdl
Onigawara Rin célpontjava
vélik, a ldny a Five Ruling
Swords tagja, akik uraljdk az
iskoldt. Nomurdnak le kell
gy6znie 6ket, ha szabad akar
lenni.

manga alapjan
Miifaj: akcid, vigjaték, ro-
mantika, iskola, shounen
Stadié: Silver Link
Seiyuuk: Hatanaka Tasuku,
Matsui Eriko, Takada Yuuki,
Nishida Nozomi

Clockwork Planet

Naoto Miura minden
nap minden percében
butykél valamit, és fogas-
kerékként mikodik az agya.
Senki sem érti, hogy tudja
érezni és hallani ezen szer-
kezetek muikodését, még
akkor is, ha nagy tavolsdgra
van téluk. Egy nap vératla-
nul egy &ny esik le az égbdl
és felkavarja a vildgot.

regény alapjan
Miifaj: dréma, fantasy,
romantika, sci-fi, shounen
Studié: Xebec
Seiyuuk: Kakuma Ai, Nanjo
Yoshino, Oonishi Saori,
Senbongi Sayaka
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Eromanga-sensei

Masamune  Izumi  ké-
zépiskolas light novel iré.
Van egy higa, Sagiri, aki
egy éve nem mozdult ki a
szobdjabdl. Mindig a batyja
késziti el és viszi fel neki az
ételt, amikor a lany meg-
(ti a padlét. Masamune
illusztratordnak &lneve Ero-
manga, perverz és megbiz-
hato, dm sosem talélkozott
vele, és egy otakunak gon-
dolja. De az igazsag kiderdl,
arajzold a sajat higa.

light novel alapjan
Miifaj: vigjaték, drdma,
romantika
Stadié: A-1 Pictures
Seiyuuk: Fujita Akane,
Matsuoka Yoshitsugu,
Takahashi Minami
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A torténet kezdetén
Ao kinyit egy érkezé cso-
magot, amiben megtaldlja
Gourait, a robotlanyt. &
egy Uj prototipus, aminek
Uj fejlesztési Al-a és sze-
mélyisége van. Miutdn Ao
bekapcsolja Gourai elkezd
adatokat gydjteni, féként
Ao hétkoznapi életérél.

Miifaj: mecha
Stadié: Studio A-Cat, Zexcs
Seiyuuk: Yamamura
Hibiku, Kabayama Minami,
Abe Rika, Yamazaki Erii

A motté: zene és egyol-
dald szerelem. Nino szeret
énekelni, gyerekkordban
fogadalmat tett a szintén
zenekedvel6 Moméval és
Yuzuval, hogy egy nap meg-
taldlja a hangjdt. Harman
végil elsodrédtak egymas-
tél, de Nino megtartotta
igéretét és tovabb énekelt.
Evekkel késébb mindhar-
man  kozépiskoldsok és
Nino zenei klubot alapit.

manga alapjén
Miifaj: zene, romantika,
iskola, shoujo
Stadié: Brains Base
Seiyuuk: Yamashita Daiki,
Hayamo Saori, Uchiyama
Kouki

Gin no Guardian

Sui Gin bar szegény,
de az egyik legjobb on-
line jatékos. Valédi kiléte
ismeretlen, egyedul osz-
talytérsa, RikuLei tudja. Sui
Gin kap téle egy rejtélyes
mobil eszkézt, de mielStt
RikuLei elmagyarazhatna a
helyzetet, elraboljék és Sui
problémés  koérulmények
sorozataban taldlja magat.
A lany keresésére indul és
a mobil eszkéz aktivalasa-
val egy Uj virtuélis vildgba
merdl bele.

webmanhua alapjan

Mifaj: akcid, vigjaték,
fantasy, jaték, természe-
tfeletti

Studié: Haoliners

Animation

Hinako Note

Hinako egy vidéki kis-
lany, akinek nem eréssége
3 beszéd. Azért, hogy fej-
lessze eme képességét egy
tokidi iskoldba iratkozik, és
a szinjtszé klubhoz csat-
lakozik. Albérletben lakik,
ami igazabdl egy hasznalt
konyvkereskedés, laké-
tarsnéje pedig megeszi a
konyveket.

manga alapjan
Miifaj: vigjaték, slice of life
Stadio: Passione
Seiyuuk: Tojo Hisako,
Ogura Yui, Tomita Miyu,
Ichimichi Mao

I-Machines az extrém
koralmények kozott dol-
gozd robotok gydjténeve.
Maya a Szévetségi Akadé-
mia tanuldja épp egy ilyen
géppel végzett munka
kozepén van, amikor kaléz-
tamadas aldozatéva valik.

original
Miifaj: mecha, sci-fi
Stadié: Sanzigen
Seiyuuk: Ueda Reina,
Kanemoto Hisako, Tsuda
Minami
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Idol Time PriPara

Fészereplénk Yui, aki-
nek &lma, hogy idol legyen.
Ez, bér lehetetlennek tdnik,
mégis rdmosolyog a sze-
rencse, ugyanis a varosban
megnyilik a PriPara idol
park. A szomszéd varosbél
érkez6 Laala segit Yuinak
az dlma megvaldsitasaban.

original
Miifaj: gyerekek, zene,
slice of life
Studié: Dongwoo A&E,
Tatsuonok
Seiyuuk: Akaneya Himika,
Taichi You, Date Arisa,
Yamada Yuina
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Kabukfbu!

Kurogo egy fiatal srac,
aki szereti a kabukit. Ami-
kor beiratkozik a kozépis-
kolaba, feltdinik neki, hogy
nincs kabuki klub, ezért
bardtaival alapit egyet.

light novel alapjan
Miifaj: iskola
Studié: Studio Deen
Seiyuuk: Ebihara Jin, Niwa
Hanamichi, Akutsu Shin,
Murase Tonbo

L ek |

Love Rice

Ebben a vigjdtékban a
szerepl6k mellett fontos
szerepet kap a rizs. Ot
jokép(G fidt kovethetink
nyomon, akiknek mindentk
arizs.

original
Miifaj: iskola
Stadié: Encourage Films
Seiyuuk: Tamaki Nina

Oushitsu Kyoushi
Haine

Heine Wittgenstein
kiralyi oktaté lesz a Grannz-
reich kirdly birésagan. A
kirdlysdg négy hercegének
kalonélld személyisége
van. Az (j oktatéval vajon
lesz érdemi tanulas?

manga alapjan
Miifaj: vigjaték, torténelmi
Stadié: Bridge
Seiyuuk: Hirose Daisuke,
Adachi Yuto, Asato Yuuya,
Ueda Keisuke

Purlpurl Ch|| chanIl

Yuka a Fold mélyé-
b6l szdrmazd |ényekkel,
Chii-channal és Ucchannal
taldlkozik. A torténet a
mindennapjaikat mutatja
be.

manga alapjan
Miifaj: gyerekeknek
Stadié: OLM

Re:Creators

Az emberek kilonfé-
le torténeteket taldlnak

ki. Orém, szomorisag,
dioh, mély érzelmek. A
torténetek  dsszezavarjék

az érzéseinket és elblvol-
nek. De mi van akkor, ha
3  karaktereiknek céljaik
vannak. Szdmukra mi, em-
berek istenszer( étforma
vagyunk, ami megalkotja
torténetiket.

original
Miifaj: akcié, mecha, sci-fi
Stadié: Troyca
Seiyuuk: Amamiya Sora,
Sakamoto Maaya, Ono
Atsushi, Komatsu Mikako
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A Kiss Note egy hata-
lommal rendelkezé fizet.
Akiknek beirjék a neviket
egyitt, azonnal szerelem-
be esnek, amint megcsé-
koljdk egymast. Ez a flzet
egy Guri nev(i angyalé, aki
Cupiddként dolgozik. De
véletlendl beirja a flzetbe
egy kozépsulis, Seiji Aino
nevét, aki ha nem csékol
meg valakit, Guri meghal.

manga alapjan
Miifaj: vigjaték. természe-
tfeletti, romantika, iskola
Stadié: EMT2
Seiyuuk: Numakura
Manami, Nagano Yuki,
Ono Kensho

AniMagazin/AniPalace

' P =
Rokudenashi‘Majutsu
Koushi'to Akashic
Records

Sistine  felvételt nyer
egy magia akadémidra,
hogy fejlessze képessé-
geit abban a reményben,
hogy meg tudja oldani
a titokzatos Sky Castle
rejtélyét. Kedvenc tanéra
nyugdijazasa utdn a helyére
érkez6 Glenn elég lusta, és
ldtszélag egyaltaldan nem
alkalmas a feladatra. Mégis
4llitélag 6 a legjobb.

light novel alapjan
Miifaj: akcid, fantasy,
magia, iskola
Stadié: Liden Films
Seiyuuk: Saito Soma, Fujita
Akane, Miyamoto Yume

i
Sakurada Reset

Sakurada lakéinak a
fele rendelkezik valami-
lyen kuloénleges erével.
Egy Kanrikyou nev( cso-
port figyeli ezen képes-
ségek hasznaloit. Asai Kei
és Haruki Misora a Houshi
nev( iskolai klub tagjai,
akik a Kanrikyou &ltal adott
feladatokat oldjdk meg.
Misora képessége, hogy 3
napot tud visszaugrani az
idében, és meg is véltoz-
tathatja a torténéseket.
Kai pedig minden multbeli
eseményre emlékszik.

light novel alapjan

miifaj: fantasy, rejtély,
iskola, természetfeletti,
szuper eré
Stdié: David Production
Seiyuuk: Ishikawa Kaito,
Hanazawa Kana, Yuuki Aoi

. >

Sakura Quest

Atorténet 6t lany koral
forog, akik egy turisztikai
iroddban dolgoznak egy
kis varosban. A véros egy
nemzeti mozgalom kere-
tében fel kivanja lenditeni
turizmusdt. Az ot lany
turisztikai nagykovetként
dolgozik, az anime egy
évet mutat be a munka-
jukbol.

original
Miifaj: vigjaték, slice of life
Stadid: P.A. Works
Seiyuuk: Nanase Ayaka,
Komatsu Mikako, Anzai
Chika, Ueda Reina

Seikaisuru Kado

Kojiro Shindo épp egy
repilén  dl, amikor egy
hatalmas szerkezet jelenik
meg. Shindo és a toébbi
251 utas sértetlendl kerdl
a szerkezet belsejébe. Egy
lény mindenkit biztosit,
hogy nem lesz bajuk. A
magyarazat helyett, egy
nagy képernyén jelenik
meg a szerkezet kilseje,
és ugyanekkor minden
japdn ember telefonjéra
érkezik a kovetkezd Uze-
net: “Yaha-Kui za Shunina
vagyok, és bejelentemm
hogy beavatkozom a japan
beltigyekbe.

original
Miifaj: sci-fi
Stadio: Toei Animation
Seiyuuk: Ichimichi Mao,
Terashima Takuma

Shuumats
ka? Isogashii desu ka? Sukutte
Moratte li desu ka?

Otszéz év telt el az em-
beriség kihalasa 6ta. A tal-
él6 fajok egy lebegbszige-
ten élnek, de igy is veszély
fenyegeti &ket. Egyedil
egy csapat fiatal lany, a
Leprechauns képes hasz-
nalni az 6si fegyvert, ami
legyézheti a szornyeket.
A lanyok élete azonban
emiatt rovid, és barmikor
meghalhatnak. Mindekoz-
ben az utolsé ember, egy
fiatal Férfi, aki mindent
elveszitett 6tszéz évvel
ezelétt, felébred hosszy,
fagyos 4lmabdl.

light novel alapjan
Miifaj: akcid, fantasy
Stadié: C2C, Satelight
Seiyuuk: Tadokoro Azusa,
Arai Ryouhei
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Sin: Nanatsu no Taizai

A hét f6biint megteste-
sit6 gyonyord lanyok kapjék
a fészerepet ebben az ani-
mében.

original
Miifaj: démonok, ecchi,
fantasy
Stadié: Artland, TNK
Seiyuuk: Fujita Akane,
Sakuraba Arisa, Takahashi
Chiaki, Kitamura Eri

AniMagazin/AniPalace

Tsugumo

Kagami Kazuya legér-
tékesebb tdrgya az édes-
anyjatél rémaradt obi. Ez
segiti 4t a mindennapok
nehézségein. De azt so-
sem gondolta volna, hogy
meg is menti az életét,
Ggy, hogy egy szép, kimo-
nés ldnnyd véltozik, aki
targy szellemnek nevezi
magat, és Kirihanak hivjak.

manga alapjan
Miifaj: akcio, vigjaték,
ecchi, iskola, seinen,
természetfeletti
Stiadio: Zero-G
Seiyuuk: Oozora Naomi,
Kubo Yurika, Sanpei
Yuuko, Shibasaki Noriko

",

Tsuki ga Kirei

Azumi Kotarou és Mi-
zuno Akane harmadévesek
az alsé-kozépiskoldban és
kezdettél fogva osztélytar-
sak. Mésik két baratjukkal
Chinatsu Nishioval és Hira
Takumival j6l megértik
egymdast. Egyitt legyézik
a kihivasokat, és felkészil-
nek az eléttik &llo valto-
zésokra.

original
Miifaj: romantika, iskola
Stadio: feel.
Seiyuuk: Murakawa Rie,
Tamaru Atsushi, Ohara
Konomi, Chiba Shouya

—
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Boku no Hero

- -
Zero kara Hajimeru Academia2

Mahou no Sho

Liturgikus naptér 526.
éve. A vildg tudja, hogy
boszorkdnyok léteznek. A
torténet egy félig ember,
félig allat zsoldost helyez
kozéppontba, aki arrdl
4lmodott, hogy egyszer
teljesen ember lesz. Egy
nap taldlkozott egy bo-
szorkdnnyal, Zeréval, aki
megvdltoztatta az életét.
Zero egy rablébandét
Uldoz, akik elloptak egy
koényvet, mely nagy magi-
kus tudast 6riz.

light novel alapjan

Miifaj: akcid, kaland,
fantasy, shounen
Stadid: White Fox
Seiyuuk: Hanamori

Yumiri, Koyama Tsuyoshi, = S« - b >
Taichi You Shingeko no Bahamut: Saenai Heroine'no
Virgin Soul Sodetekata b
P e ——— Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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@ A kovetkezd oldalakon fangirl és fanboy szem-
mel mutatunk be pér animét a téli szezonbdl. R6-
viden véleményezzlk, kritizaljuk az altalunk nézett
sorozatokat, igy megtudhatjatok, nekidnk mi tet-

[e]0] (o]
. szett vagy épp mi nem.
r@vn @n Irta: Catrin, Hirotaka S
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Catrin véleményei

Mire megjelenik a magazin mar csak
1-2 epizéd lesz hatra ebbdl a vegyes sze-
zonbdl. Vegyes, mert ismét gyarapodtam
kedvencekkel pozitiv és ironikus értelem-
ben is. Haladjunk fontossagi sorrendben.

ACCA

Tovabbra is leny(igdz sokszind, han-
gulatos vildga, ahogy Otus bejarja a ma-
darkontinens korzeteit. Toébbnyire vissza-
fogott USA hangulat rad utazésai sordn
(indidnos westernes, kaszinds Las Vegasos
vagy Hawaiira hajazés é4llamokat ldtogat,
otthon pedig kicsit New Yorkos vagy eurd-
pai nagyvarosos?), dtvozve egy 19. szdzadi
stilusi német vérossal és kdzépkorikastély-
lyal, legutébb pedig az araboknal jart, kvézi
Dubaiban. Erdekes az is, ahogy a mai tech-
nika keveredik a hol retrd, hol klasszikus
hangulattal, de ez az egész csak a koret,
amihez nagyadag péksiti/cicomas kenyér
is dukal (csak, hogy ne feledkezziink meg

AniMagazin/AniPalace I
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karaktereink kedvenc étkezési szokasairdl,
melyhez jéizGen és kifinomultan kortyol-
nak BARMIT).

Mikozben elvesztem a részletekben
(Jean még mindig nagy bagés, ki ne ma-
radjon), a torténet szépen haladt elére,
hatékonyan adaptélva a mangat. Jean és
higa mltja az openingbdl és a toérténet
egyszer(iségébdl itélve nem volt meglepe-
tés, de a talaldsa érdekes, kivancsiva tesz
minket Otus higgadt jelleme. Hogyan ala-
kul a vége, lesz-e valtozas a kiraly utodla-
sdban, megérte-e ellenérizni most a korze-
teket, kinek a terve sikerGl? Tippelgethetik
a végét, akik a mangat még nem olvasték.

Csak egy baj van ezzel a rendkivil kelleme-
sen szérakoztatéd ACCA-val: révid. Szivesen
nézné még az ember, tovébb ismerkedve
érdekesen békés vildgédval és szimpatikus
karaktereivel. (Référne némi romantikus
szal is, mert vannak benne lehetéségek,
minimalisan a végén lehetne valami, de
nem remélem.)

Egyik kedvencem a szezonbdl, az ope-
ningje dettd!

Rakugo2

Es itt a masik kedvencem, egyértelmdi-
en a szezon legjobbja (még ha szubjektive
én kicsit az ACCA felé hajlok is). A multat
taglalé évadja még nem kapott el ennyire,
de ahogy bemutatjdk Kiku oregedését,
végnapjait, szeretteit az valami elképesz-
téen hatdsos. Egészen mas fénybe helyezi
az els6 évadot is, javitgatja, szépiti, rom-
bolja, holott alapvetéen azzal sem volt
gond, viszont kér, hogy nem teszi még
konkrétabba. Mindenképp Gj animés él-
mény, rdadasul valds érzelmekkel, korh(

22

abrazolassal és megfelel6 fesziltségkel-
téssel. A halal témaja, motivuma az, amit
folyamatosan kéruljar, hozzékapcsolva a
sziletést, a valtozdst, az életviddmsagot.
Itt bér a hiperaktiv Yotarou vélik a rakugo
eléadasok kozponti figurdjéva, ripacsbél
bohdkassd fejlédve, a hangsily végig
Kikun, nyomaszté maljdn és az elmilds
kézeledtén van.

Taldn a sorozat tempdja az, ami hul-
dmzd hangulatot &raszt az izgalmasabb és
érdektelenebb félepizédok kozott. Kiku 13-
tomadsai fesziltséget keltenek, Konatsuval
valé kapcsolata rendkivil érzelmes, elsé
rénézésre apa-ldnya szer( (ugyanakkor a
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gyerek miatt tovabbi, a karakterek szem-
pontjdbdl nem elényds gondolatokat Gltet
3 nézébe), a multas jelenetek nosztalgi-
kusak, szivmelengeték és jézanitdak. Kiku
Shinnel és Miyokichivel valé kapcsolata en-
nek az évadnak is egyik legérdekesebb kér-
dése. Yotarou fejl6dése egyszerre oldja és
érzékenyiti a hangulatot, egyedil Konatsu-
val val6 kapcsolata, apakénti szerepe lehe-
tett volna hangsalyosabb, érzelmesebb.

Mindezt mesteri latvany elemekkel,
vagasokkal és hanghatdsokkal teszik iga-
z&n emlékezetessé. Mélto zardst varok, de
vannak kétségeim.

Az opening zsenilis.

Onihei

Egészen kellemes kikapcsolodast nydjt
ez a sorozat, ugyanakkor hangulat kell hoz-
z3, kulonben unalmassé és érdektelenné
vélhat. Heizou szimpatikus fészerepld, tet-
szik ahogy az egyes epizédokon keresztil
bepillantast nyerhetink moékésabb, kalan-
dosabb maltjdba, majd csalddos, felelds-
ségteljes jelenébe, veszélyes és hasznos
munkéjdba. Az eddi blindzés mellett lélek-
tani, tarsadalmi kérdéseket feszegetnek a
kisemberekre fékuszdlé torténetek. Osz-
szességében tobbet is kaphatnank Heizou
jellemébdl, csaladjabol és tarsaibol néhany
osszetettebb térténeten keresztil, de be
kell érntink az allandé epizodikussdggal és
felejthetd karakterekkel.

AniMagazin/AniPalace

A ldtvany szép és egyszerl kozott
véltakozik, az animacié is hol 3D CGl, hol
4lloképek sorozata. Az akcidk lehetnének
idénként l4tvanyosabbak, de igy sem rosz-
szak. Kapunk tovébba szex-vér-erszakot,
seinen hangulatot, amit elényosen hasznal
asorozat.

Az OP itt is egyedi, de az ending fiilbe-
maszébb.

Kuzu no Honkai

Es elérkeztiink még egy ,kedvenchez”,
amit szinte hétrél-hétre vérok, annyira
érdekel hovéd fokozhatjdk még azt a sok
siletlenséget, amit ezek a szerencsétlen

és bicskanyitogato karakterek elkdvetnek.
Na j6, annyira nem érdekel, de mar j6 lesz
tal lenni rajta, Féként, hogy egyre tobbszor
untat és bosszant, mint nevettet a sorozat.
Kar, hogy nem hentait készitettek beléle,
ott taldn tobb értelme lenne ennek a pla-
téi szerelemtdl szenvedd, szexualitdsra
vagyd, ugyanakkor leszbilést engedd, de
szumma sz(iziességét védé féhésnének,
a platéin szerelmes, de a farka utdn mend,
a lolit csak majdnem, a tanarnét ténylege-
sen, a hsnét pedig a végére taldn teljesen
megszexelé féhdsnek, a toketlen oniffi-
csan tanarbacsinak, akit a f6hésné nem
érdekli, ellenben a lotyé tandrné igen, a
lotyd tandrnének, aki bérkivel Gsszefek-
szik, plane ha ezzel masoknak még gondot
is okoz, a leszbi ldnynak, aki félig remény-
telentl szerelmes a hésnébe (azért csak
félig, mert a szexet kicsikarta), a lolinak,
aki haromnegyedig reménytelendl szerel-
mes a hésbe (azért haromnegyedig, mert
negyed rész szexet kicsikart), és stb. (mert
a sor a nagymell( senpaijal, a kanos évfo-
lyamtarssal vagy a leszbibe szerelmes uno-

kateséval folytathatd). Remélem mindenki
érzi, hogy ez mennyire drdmai, felnéttes,
érzelemdus és hatasos sorozat. Ha-ha. Ok,
hatdsos még lehet is, az idegekre.

Szinte tGkon Glve varom, ahogy majd
a két fészereplé Hanabi és Mugi a végén
nem csak megjdtszva és szerencsétlen-
kedve (jah, igen ezt most ki is hagytam a
fentiekbdl), hanem szerelmesen egymas
karjaiban landol. Addig is itt van nekink a
sok taltolt érzelem/fajdalom, a sok idi6ta
dontés és a sok, maximum kistiniket l&zba
hozé erotikus jelenet (az Oniheiben jobbat
szexeltek, mondjuk nem volt nehéz).

Ahogy mar a maltkori cikkben is irtam,
az OP-ED péros jol sikerdlt, hatdsosak,
illenek hozza és filbemdaszdak. A sorozat
talan egyetlen értékelheté momentjei.

Chaos;Child

Mivel a Kuzurél tébbet irtam, mint
amennyit érdemel, igy itt kompenzalok:
a C,C értéktelen, ne nézzétek. Na j6, még
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annyit ehhez a finoman fogalmazashoz,
hogy a nyomozés, biinesetes, ididta kar-
dos, kozépsulis hiremes otvozete olyan
szint( érdektelenséget, kovetkezetlensé-
get, értelmetlenséget, tartalommentes-
séget Ut meg, hogy arra szavak sincsenek.
Egy nagy nulla az egész, réadasul gagyi
ldtvanyba csomagolva. Kér, hogy a dara-
bolés részben nem az egyik ,f6hés” kertlt
a dobozokba... legaldbb ténylegesebben
csokkenne az egy animére jutd semmit-
mondék széma.

A Kuzuhoz hasonléan az OP-ED péarosa
ennek is egész j6. Ennyi.

AniMagazin/AniPalace

Réviden a tovabbi &ltalam kévetett
futé sorozatokrol (bar lehet nem kéne,
mert mintha minden szdmban ugyanazt
ragozndm).

Chi (2016)

Yamadaék és macskajuk jol értenek az
ember napjanak bearanyozdsdhoz, bar-
mikor jél jonnek, ha egy kis vidémsagra
vagyunk. Mostandban viszont kisebb a
lelkesedésem, szimplan azért mert jobban
szeretem a csaladi interakcidkat, mint a
parkos-macskas részeket. Es jelenleg utéb-
bibél jottek az epizédok.. Edes amugy,
ahogy Chi a tébbi cicdval jatszik, ismerke-
dik, vajon taldlkozik-e majd a testvéreivel?
Mert szinte egy terGleten madszkalnak...
Ami viszont teljesen hazavagta ezt a macs-
kaidillt, az a party epizéd. Ami mar masod-
jara kergeti a nézét az 6riletbe. A Thriller
klipre hajazé macskatdnc, a kdrusban
nydvogd cicdk, a diszkdgombbé véltozd
hold vagy a diszk6fénnyé véltozd szemek
valahogy nem hidnyoztak ebbél a sorozat-

bél. Nem is tudom, ez valami tdltolt kodo-
moség szeretne lenni? Mindenesetre, mint
eszkoz eléggé retardalt (kb. mint az epilep-
szids rohamot kivalté opening). Remélem
tébb ilyen rész nem lesz...

Dragon Ball Super

Es elkezd6dott az Gj, univerzumok
kozti viadallal indulé iv. Az eddigi részek
maésbél sem élltak csak elémérk6zésbal,
hogy Zendszaméék megtudjak, tényleg
szikségUk van-e erre a felhajtasra. A Buu,
Gohan, Goku x farkasok meccsek végul
meggyézére sikertltek, ki hitte volna. A
szabélyokat is szépen lefektették, nem
hangzanak vészesen (minden univerzum-
bél 10 harcos, mindenki egyszerre kizd
majd valamilyen giga nagy terGleten,
repllni nem lehet, gyilkolni nem lehet,
fegyvert hasznalni nem lehet). A viadalt az
nyeri meg értelemszerden, aki utoljara ma-
rad, az isteneknek pedig az a tervik, hogy
minden mds univerzumot a nyertesen és a
legerésebbeken kiviil elpusztitanak. Mivel

Gokut ez pont nem érdekli, és csak a gy6-
zelem és a harc utani vagy lebeg a szemei
elétt, most mindenki rihelli. Elvégre mi-
atta pusztulnak majd el a tébbiek. Haha.
Majd el is hisszUk.

Részben varom az (j eseményeket,
részben mar most unom. A poénok lega-
ldbb még mindig jok (mar ha nagy DB fan
az ember).

Es a kovetkezé részben végre meg-
szlletik Bra!!l A torténet szempontjdbol
a legkevésbé, szdmomra viszont a leglé-
nyegesebb elem, széval tikon Glok. Min-
den szabad fangirl sejtem akar egy Veg-
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ita-apucis részt. (A fenébe, lehet azért nem
tudtam hamarabb bevonzani, mert nem
maradt szabad fangirl sejtem a Yuri on Ice
miatt? Hehe.)

Es a legfontosabb! Opening valtas
tortént, elészér a Superben. Es nemcsak,
hogy jobb lett, hanem elképesztéen fan-
tasztikus lett. Imaddom az §j openinget
képileg mend, zeneileg epic, *totélis fiig-
gés*.

Gundam: Orphans 2

Végre ennek is hamarosan vége. Sajnos
azt kell mondjam ez a masodik évad sem
lett érdekesebb, pedig annyi szimpatikus
karakterlehet8séggel birt. Viszont senkit
sem tudott elmélyiteni, nem beszélve a
torténet 6nismétls menetérél. Ujabb csa-
6dds, Gjabb unalmas Gundam évad. Az
aldbbiak miatt viszont igy is az agyamba
égett:

- Mikazuki a leglazabb pildta féhés, az
az infantilizmus és érzéketlenség, az a tar-
sai felé mutatd kedvesség, az a nassolds,
az az egyszer(iség, az a rezzenéstelenGl

 W—
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gyilkol6 stilus. Jelenség a srac, és még a
ldnyoknak is gy csindl gyereket, mintha a
homokozéban jétszandnak.

- Utébbihoz kapcsolddik Atra és Ku-
delia barédtséga, 6k alkotjdk a Mikazuki
héremet. Mdkés, ahogy ezek a lanyok
szurkolnak egymésnak és toljék elbre egy-
mast, hogy egyesilhessenek Mikaval. Ez a
Gundam amugy is nagyon kénnyedén és
tabudontégetéen kezeli a szexualitdst. Az
azéta nand, hogy martirhaldlt halt Grstrici-
nek és domindjanak meghitt ldny-hireme
érdekes képet festett, mivel csak diszlet,
de annak elég konkrét volt, tovabb menve
otaku-fétis szerepénél. Taldlunk tovabba

itt BL ship lehet&séget és loli love-story-t
is.

- Széval fellelhetd a romantika, de elég
vegyesen, inkabb drémai eszkozként, lasd
(rstiriciék haldla, vagy szokdsosan nehe-
zen Osszejové szerelmesparnal egyik fél
(itt most a lany) haldla. Mikazuki haléla is
benne van a levegében, hatha Gundam
pilétaként ebben is kapunk valami Gjdon-
sagot. Bezzeg Orga és a dokiné semerre
sem alakult.

- Rétérve még kicsit a lolira és (szenve-
dés multd) széke hercegére, nem hidny-
zott ez asz4al. De Ggy fest ebbe a sorozatba
igyekeztek minél tobb fétist belepakolni,
rdadasul mindet haldlosan komolyan ta-
lalva.

Esigy a végére meg kell emlitenem a 2.
évad mindkét openingjét. Ahogy ldtom ez
a cikk, most erésen zenemaniasra sikerult,
de ami tény, az tény: mindkét itteni OP is
akkora Uberkirdlysag, hogy kikészulok. Mar
azt sem tudom, melyiket hallgattam/néz-
tem rongyosabbra a mostani kedvenceim-
bél. (Jah de, a Yuri on Ice 6sszest... sebaj.)
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Tavaszi szezonbél, amiket
talén kévetni fogok:

Kabukibu: a Rakugo utén jé lesz egy
kénnyedebb, de kulturélis élményt is nydj-
té DEEN sorozat, light novelt adaptal és
Clamp dizjn!!

Shingeki no Kyojin 2: érdekel a folyta-
tésa, és szérakoztatdbb hétrél-hétre a héjp
hulldmmal nézni.

Tsuki ga Kirei: original, romantikus, ké-
zépsulis, szép latvannyal, reménykedem,
hogy a KuzuHon utén ad majd egy kis lé-
lekgydgyitdst.

Souryo to Majiwaru Shikiyoku no
Yoru ni: a shortok kozil ezt tervezem,
hédtha szérakoztatd lesz a ldny és a pap
erotikdja...

_ Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Anime - szubjektiv

Hirotaka véleményei

Chain Chronicle

Héla a filmeknek, teljesen végignéz-
tem a sorozatot, hidban van még 1 rész
hatra. Az el6z6 szémban igéretesnek
tuntettem fel a sorozatot, ami igy is lett,
de l3ssuk a részletesebb véleményt. Akit
spoilermentes ismerteté érdekel, az a 3.
oldalon megtaldlja.

Ami tetszett

Majdhogynem minden tetszett ebben
az animében. Cydényorl grafika, szuper
zene, 12 részben lezart torténet, dinami-
kus, ldtvanyos csatdk. A sorozat masodik
fele darkosabbra sikerilt és a tempdja is
felgyorsult, rdadasul élvezheté Gtemben,
nem Gsszecsapva, igy ez jot is tett neki.
Kezdve Yuri dtvaltozasatol a végéig érde-
kelt, hogy mi lesz, hogy akarnak/fognak
majdhogynem vert helyzetbdl nyerni.
Tetszett, hogy a gonoszék folyamatos
nyomdst gyakorolnak a szereplékre. A
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végsé harc is kielégitd volt, élvezetes, iz-
galmas annak ellenére, hogy lehet tudni:
itt fontos, j6 oldalon 3ll6 karakter nem fog
meghalni.

Ugy vélem jél volt Felépitve az egész,
és bar van kivetnivalé a torténetben, én
nagyon jél szérakoztam a nézése kozben.

Aminem

A torténet nem sokat mond el a vi-
lagrél. Tényleg csak a minimélisat, amit
tudnunk kell ahhoz, hogy megértsik a
karakterek motivaciéjat, céljait. A teljes
kidolgozottsaghoz tébb rész kellett volna,
de annyit nem bir el a sztori. Akkor unal-
mas, elnydjtott lett volna.

A jatékbol kotelez6en dtemelt karak-
terek miatt taltengés van, igy a fébb ka-
rakterek jelleme veszitett a teljességébdl,
hidba szeretnénk tébbet tudni réluk, nem
fogunk. A toltelék karakterekrél pedig
semmit. Véleményem szerint ez(ttal a ke-
vesebb tobb lett volna. Ez is tobb részben
lett volna kidolgozhato, de itt is a fent em-
litett torténetbeli akadélyba jutunk.

Epp ezért kaphatott volna akér a jéték
is kicsit komplexebb, kidolgozottabb tor-
ténetet. Taldn ez a legnagyobb hibdja az
egésznek.

Ertékelés
A torténet egyszer(sége és a karak-

terek feliletessége okozhatja a végsé
értékelés negativ vonaldt. Ez sokaknal
sarkallatos pont, és beldtom igazuk is van.
Szerencsére menti a helyzetet, hogy a 12
részbél szerintem megfeleléen kihoztak,
amit kell, és a fébb szereplék kozal igy is
meg tudunk szeretni par figurdt. Mivel
nem kedvelem a tdlnydjtott fantasykat,
igy szdmomra ez egy barmikor Gjranézhe-
t6 alkotas lett.

Chaos;Child

Vannak olyan sorozatok, amibél még
12 rész is sok. Ez az egyik.

Ami tetszett

Egy karaktert feldaraboltak és ajdndék-
dobozokba tettek. Persze magat a csele-
kedetet nem lattuk, csak az eredményt
és a vért.

Az opening és ending hallgathaté.

Ami nem
Minden maés. Jellegtelen, ostoba, hisz-
térids karakterek. Katasztrofélis animacio.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Egyszer(i grafika. Komolyan, szerintem
tobb az allékép, mint a mozgé.

Logikédtlan torténetfelépités. Légbdl
kapott, egymas utan pakolt, komolynak
tliné mondatok.

Ez a cucc sz6 szerint unalmas. Egysze-
réien nézem, és nem érdekel mi torténik.

Ertékelés
Jokedvemben taldn 2 pont.

Masamune-kun no Revenge

Az idei sulis sorozatom, ami az agya-
lasmentes szérakozast nyujtja. Azért sze-
retem, mert pont azt kapom, amit vartam
téle. Ismer6s sulis sablonokat felmutaté
romi sztorit. Errél is taldltok a mostani
szdmban ismertetdt.

Ami tetszett

Ha minden ilyen sorozatot egyberak-
nank és azt mondjuk nekik “tegye fel a ke-
zét, aki valami érdekesebbet tud nydjtani,
mint a szokésos”, akkor a Masamune-kun
felteheti. Eddig két olyan dolgot tudok
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megemliteni, amire felcsillant a szemem.
Az egyik, hogy a szerelmi rivélist megtes-
tesité Neko lesmacizta Masamunét. Széval
suliromiban csék a 8. részben ritkasag.
Persze egybdl vissza is utasitottdk, mert
nem & van neki megirva. De ettél még jar
apont.

A masik, hogy Kanetsugu a maga dagi
testalkatdval egyitt l6g Akival és nem
mellesleg a sréc mend, népszer( és tudja
is magarol. Ilyen sincs sdrdn.

Széval ez a ketté megndvelte a cimet
a szememben, amudgy semmi Gjdonsag.
A tébbi dolog az atlagos kategéridba tar-
tozik.

Ami nem

Nos, taldn a legnagyobb szivfijdal-
mam, hogy Masamune sajnos nem a t6-
kosség megtestesitéje. Még mindig csak
el6fordulnak j6 pillanatai, azért latszik,
hogy van béatorsdga, de ettél még nem ér
fel Orekihez (Hyouka) vagy Hachimanhoz
(Yahari Ore..). Lenne mit tanulnia télik.

Aki és Masamune kapcsolatdnak alaku-
ldsa még nem untat, de felkapcsolhatndk
a sebességet.

A manga még fut, hogy lesz-e folyta-
tas, azt még nem tudni.

Ertékelés

Véltozatlanul az a konkldzié, hogy csak
akkor kezdd el, ha szereted ezt a m(ifajt
vagy épp ilyenre vagysz. Amigy nem fog
lekétni. Vannak benne j6 6tletek, de akkor
lehetne rémondani az egész cuccra, hogy
jo, ha még tobb ilyet felmutatna.

Onihei

A szigetorszagban régéta tarto toret-
len népszer(isége ide vagy oda, az Onihei
nem lett kategoéridja legjobbja. De azért
nem nézhetetlen.

Ami tetszett

A normalis magidtél és mindenféle
szuperer6tél mentes Edé-kori torténetek
régéta a kedvenceim kézé tartoznak. Orii-
6k, hogy az Onihei ilyen. Feln6tt karakte-
rek, normalis, korba ill§ szitudcidk, semmi
betegség, kattantsag.

Nagyon szép még mindig a grafikdja,
hangulatos a zenéje, és nem azt mondom,
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Anime - szubjektiv

hogy vérom, de szivesen nézem a részeit
hetente.

Heizo csalddos ember, van felesége,
van gyermeke és jé a kapcsolatuk is, a ren-
déri munka negativ hatdsai ellenére. Ezt
azért emeltem ki, mert a hasonlé mifaja
cimekben ritkan talalni normalis csalddot.

Az egyes esetek kozott is talalni olyat,
ami kivancsiva teszi az embert.

Ami nem

Sajnos a cim epizodikus, semmilyen
komplex torténete nincs. Még csak tobb-
részes eset sincs. Emiatt sajnos néhany
rész utdn az Onihei repetitivvé, lapossd
valik.

Heizo karakterén kivil senki mds nincs
fékuszba éllitva, az 6 jellemét ismerjik
meg legjobban, de még ez is kevés. Van-
nak a multjdbol is jelenetek, de ettél fiig-
getlendl valahogy Ures az egész. A tobbi
karakter ilyen szempontbdl elhanyagol-
haté.

Tobb tartalom, kiterjedtebb blinesetek
érdekesebbé tehették volna a cimet.
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Ertékelés

Akdrmennyire is tdnt jonak az Onihei,
valahogy tullsdgosan kozépszer(i maradt.
Nem mondom, hogy rossz. Aki szereti a
mfajt, annak egyszer érdemes lehet meg-
nézni. Tobbre sajnos nem viszi.

Tavaszi szezon

El6revetitésként, hogy a tavaszi sze-
zonbdl miket tervezek nézni. Természete-
sen ez még véltozhat. A tavaszi animékrél
rovid leirdst a szezonajanléban talaltok.

Sakura Quest: a trailer alapjan egy
bolondos sorozatrél lesz szé. Erdekel, mit

hoznak ki a vidékbél és a turistairodabél.

Sakurada Reset: Ez csak hirtelen kel-
tette fel az érdekl6désemet a képességek
miatt. De nem varok téle semmi extrat.

Souryo to Majiwaru Shikiyoku no
Yoru ni: Ez egy short, de a borit6 tetszett,
és a hddito szerepében egy kopasz budd-
hista pap.

SnK masodik évada: szinte kételezd,
bér elére bocsdtom, hogy kritikus leszek,
mivel engem nem kebelezett be a hy-
pe-felhé.

Amiben még ltok lehetéséget: Kabu-
kibu!, a kabuki miatt, a Clockwork Planet
3 vildga miatt, a Seikaisuru Kado pedig
mert original, és kicsit érdekel az a lebegd
kocka, ami a sztori alapjat adja.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A nagy p— ok éve 1. frelvonds:
Dragon Bell kontra Naruto, avagy hogyen kezdbdtek a
neverending shounenek?

i iPalace I Irta: tomyxzo I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A Dragon Ball teljes, azaz minden soro-
zatdra kiterjedS epizédszéma aprilis elsé
heteiben éri el a 750-et. A Naruto Shippuu-
den pedig mar t6bb mint biztos, hogy az
500. résszel fog véget érni par héten beliil.
Ugyhogy most ezek keriilnek teritékre.

Ha valaki azt vérja télem, hogy majd én
elmondom, melyik sorozat a jobb, az bi-
zony csalédni fog. Viszont az objektiv, mér-
hetd adatokat 6ssze tudom hasonlitani kb.
egy oldalban, és kiderdl, hogy mind a ketté
mdnek mds az eréssége, nem lehet egyi-
ket sem abszoldt gyéztesnek elkonyvelni.
Utsna pedig megnézziik, hogy a Dragon
Ball honnan indult, azaz hogyan kezdd-
dbtt, és persze a Shippuudent is.

Dragon Ball

- 62 Single, 20 sldgergy(jtemény, 19
szett, 15 videdjdték zenei CD, 6 mozis
zenei CD, 9 Dragon Ball Kai CD és 17 CD
egyéb zenegyljtemény ,gydztes”

- 80 videdgjaték a pénzbedobds jatékgé-
peket nem szdmolva. ,gyéztes”

- 23 (DB), 43 (DBZ), 64 (DBGT), 20 (DB-
Super) filler (azaz toltelék) epizdd, ossze-
sen: 150

- Filmek: 6sszesen 19, ebbél: 4 az elss-
héz, 13 a masodikhoz és ha gy vesszik az
utolsé ketté a negyedik sorozatahoz tarto-
zik. ,gy6ztes”

+live actionok: koreai (1990){egy kis
bemutaté athaté beléle a csatorndmon},
kinai (1991) és amerikai (2009)
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- Openingek: par hete tart a 8.-nal.

- Endingek: 21.-nél tart.

- Karakterek szama megkézelitdleg:
1039

- 1d6: Goku 12 éves koratdl 152 éves
kordig (GT special), a jelenleg legUjabb
torténetben 43 éves, az 31 év. ,gydztes”

-Manga: 519 fejezet

- Magyar valtozat: 1997-1999 a francia
vagott valtozat hétkoéznap délutdn ment
azRTLklubonaz 121. részéig ,gybztes”

- 2011-2012 Dragon Ball GT eredeti ja-
péan véltozata heti két résszel este ment
az Animaxon

-2012-2014 Dragon Ball Z a francia vé-
gott véltozat hétkéznap délutdn ment a
Viasaté-on

T Aa. B

Naruto

- 6 OST, 9 slagergydjtemény, 7 videdjs-
ték zenei CD, 11 mozis zenei CD

- 55 videdjaték a pénzbedobds jatékgé-
peket nem szdmolva.

- 94 (Naruto), 216 (Shippuuden) filler
(toltelék) epizdd, 6sszesen: 310, gybztes”

- Filmek: 6sszesen 11, ebbdl: 3 az elsé-
hoéz, 7 a mésodikhoz és ha Ggy vesszik az
utolsé a harmadik sorozatdhoz kapcso-
L6dik.

- Openingek: egy par hénapja a 29.-nél
tart. ,gydztes”

- Endingek: 55.-néltart. ,gyéztes”

- Karakterek szama megkézelitéleg:
1127 ,gylztes”

- 1d6: Naruto 12 éves koratdl tart 32
éves koraig, az 20 év.

- Manga: 700 fejezet ,gyéztes”

- Magyar valtozat: 2007-2009 a Naruto
els6 104 részének angol Jetixes (brit) val-
tozata hétkdznap délutdn a magyar Jeti-
xen ment (3 26. rész kivételével)

- 2008-2012 a teljes Naruto sorozat ja-
pan véltozata heti két résszel este ment
az Animaxon, amit az AXN Sci-Fi is ismételt
hétkoznap délutdnonként

Parhuzamok (hasonlésagok)

- 3 sorozat kozvetlentl egymds utan:
Dragon Ball-Dragon Ball Z-Dragon Ball GT
—Naruto-Naruto Shippuuden-Boruto

- a legUjabb sorozatuk egy kordbbi mo-
zifilmjukbél indul: Dragon Ball Super a
Battle of Godsbél - Boruto a Boruto: Na-
ruto the Movie-bél
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- perverz remete mester: Zseniélis Tek-
nés - Jiraiya
- eréforras: ki— chakra
- rivalisok: Goku-Vegita — Naruto-Sasuke
- perverz mestertél tanult jelképpé valt
tdmadas: kamehameha - rasengan
tvaltozasok: Oozaru és szupercsillag-
harcos formak — remete és Kyuubi formak
egyéb a shounenekre altaldnosan jel-
lemz6 dolgok...

Bar azt hozzé kell tenni, hogy a Dragon
Ball 15 év elényben van ismertség tekin-
tetében.

fgy ennek az dsszehasonlitdsnak a vé-
gére még annyit tennék, hogy a szamokbdl
is l4tszik, hogy nincs hatalmas kilénbség
koztik, esetleg annyi, hogy a Naruténdl
egy célvan, azt ériel a fészerepld (Hokagé-
va valni), a Dragon ball pedig spontanabb
(részben azért, mert sose hagyta a kiadé
Toriyaménak, hogy befejezze), mindig az
aktudlis gonoszt kell legy6zni vagy egy
harcm(ivészeti torndt megnyerni. Szerin-
tem az idésebb generdciénak a Dragon
Ball fog jobban tetszeni, a fiatalabbnak
pedig a Naruto.

Dragon Ball

Ahhoz, hogy megnézzik, hogyan kez-
dédott el a ma mér a Super cim{ sorozaté-
ndl és 750. részénél tartd anime, egészen
1986-ig kell visszaszaladnunk az idében,
az elsd sorozatdnak elsé részéhez, ami a
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manga 61. fejezetével
egy héten jelent meg.
Mindez  viszont
nem is meglepd,
ha figyelembe
vesszik, hogy az 500 .
részt mar 1997-ben elérte. A
Superrél csak annyit, hogy
nem a Dragon Ball
Z, hanem annak
egy folytatdsa (ez
tény) és inkabb az
eredeti sorozatra
hajaz, de sokkal jobban,
mint a GT (bar mindket-
tére fogunk l4tni példat a
most kovetkezd elemzés soran). Nosztal-
gidnak jo, de Uj nézéket nem fog hozni,
legaldbbis szerintem. De ez(ttal nem a
legUjabb részek lényegesek, hanem a leg-
régebbiek.

Szereplék a sorozatban valé megje-
lenésiik sorrendjében: Son Goku, Bulma,
Pilaf, Shu, Mai, Zseniéalis Tekn&s tekndse,
Zsenidlis Teknds, napszemiveges kroko-
dil, Sherman pap, a ldnya, Aru falu népe,
Oolong, Poaru, Yamcha, Chi-Chi, Gyumao,
Gamera, nydlbanda 2 tagja, a nydlbanda
fénoke, Shenron. Mieldtt barki is azt mon-
dan4, hogy ez nem érdekes, megfigyelhe-
t6, hogy Shenron, akinek megidézése a
térténet ezen részének a célja, az utoljéra
felting szerepld ebben a torténetszakasz-
ban, ez egyrészt jelzi a célt és a sikeressé-
getis.

- T

A Nyugati uta-
zdssal valé pérhu-
- zamok: Sun Wukong
(vardzsfelh6n  utazd
majomfit, aki bard-
tokra tesz szert) =
Son Goku; Ruji Jingu
Bang = Power Pole
(Son Goku botja); Xuanzang (gyerek-
kordban elkezd utazni otthagyva
csalddjat) = Bulmga; felhs: A

nyugati utazdsban is képes

Sun Wukong és Zhu Bajie fel-
hékén utazni; Zhu Bajie (elég
rénézni a hasonlésdg felfede-
zéséhez) = Oolong; Sha Wujing (ho-
moki bandita, aki csatlakozik az utazéshoz)
= Yamcha; Bull Demon King (a tizhegynél
taldlkoznak és a legyezére megy ki a ja-
ték) = Gyumao, Princess Iron Fan (kils6re
szembet(né a hasonldsdg, illetve koze
van a legyez6hodz) = Chi-Chi; Banana Palm
Fan = Bansho legyezd; Jade Rabbit Spirit
(a Hold nyulanak is hivjak) = Nydlbanda f6-
noke. Mint azt biztos mar sokan tudjatok,
a Dragon Ballt a Nyugati utazas inspiralta,
igy nem is csoda, hogy ennyi szerepld, illet-
ve eszkoz kertilt &t ebbe a sorozatba.

Itt még el6fordultak (nyugati) rajzfil-
mes elemek, bar elég ritkdn, példdul az
els6 részben az ,addig nem esik le a tigris,
amig észre nem veszi, hogy nincs a laba
alatt talaj”. A hal, amit Son Goku kifog, tud
beszélni. Vagy a kilencedik részben Poaru
zuhanérepulésénél repulégéphang hallat-
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szik. Illetve tobbszor is eléfordul még a fej
mellett megjelend szévegbuborék.

Harci technikdk a megjelenés sorrend-
jében: k6 papir oll6, alakvaltds, repilés,
Roga Fu-Fu-ken (farkasagyar), Maradj tavol
télem! és Ez nem fog mikodni, kameha-
meha, nyllrépa atvaltozds.

Még egy par szdt ejtek a feldolgoza-
sokrélis, ezt a torténetet ldthatjuk viszont
némi modositdssal a Dragon Ball élésze-
replés és animacids filmekben, illetve a
Dragon Ball SD manga oldalain.

Az opening és ending elemzéséhez
szilkséges a részek ismerete, Ggyhogy
most a részek epizédra bontott némi
elemzéssel egybekotott ismertetése ko-
vetkezik.
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1.rész:

cim: Bulma és Son Goku (A cimmel el-
lentétben azonban forditott sorrendben
jelennek meg)

torténet: Torténetlink réges-régen veszi
kezdetét, egy korban, amir6l még nem hal-
lott senki. Egy Son Goku nev( furcsa ma-
jomfarkd kisfig taldlkozik egy Bulma nev(
|6farkas lannyal, aki véletlendl elgézolja 6t.
Son Goku életében nem taldlkozott még
lannyal, ezért elhivja magahoz enni, Bulma
pedig a sarkdnygomboket keresve éppen
hozza tartott. Kiderdl, hogy Bulmanal mar
2 sarkdnygdémb van, mig Son Gokura a
nagyapja hagyott egyet (amit 6 a nagyapja-
ként tisztel), illetve Pilaf és banddja szintén
ekkor talal meg egyet egy fillerjelenetben.
Mai, Pilaf csapatdnak holgy tagja elmesélia
gombok hatalmat. Bulma azt is megemliti,
hogy egyszer mar valaki 6sszegytijtotte a
gémboket, és azt kivanta, hogy kirdly le-
gyen. Son Goku nem adja oda a gémbjét,
hanem inkabb csatlakozik Bulmahoz, hogy
eddzen és maganal tarthassa a ,nagyap-
jat". Bulma elmagyardzza a Hoy-hoy
kapszuldk szerepét is Son Gokunak. Majd
egy dinoszaurusz elrabolja Bulmat, de Son
Goku megmenti, megmutatva erejét.

trividk:

- Bulma motorjénak rendszdmaban sze-
repel az AF, mely késébbiekben két dou-
jinshi cimének réviditése is lesz (After the
Future).

- Ennek a résznek az elejét nézi Son Goku
a koreai filmfeldolgozasban.

-
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kapcsolatok késébbi eseményekkel:

- Goku talélkozik egy kardfogu tigris-
sel, amivel Gohan is taldlkozni fog a Z 1.
részében.

-Bulma megprébalja bevetni bajait Son
Gokunal, akire ez hatéstalan.

manga: 1. fejezet

2.rész:

cim: J6 ég, j6 ég! Nincsenek golyok!
(mondta Goku, amikor levette Bulmérél a
bugyit, aki ezt félreértette, és a sarkany-
gémboket kereste)
torténet: Goku és Bulma megfurdik, ekoz-
ben Pilafék kapnak egy fillerjelenetet, ami
4ltal Shu és Mai hamarabb talalkozik Son
Gokuval, mint a mangaban. Goku és Bulma
alszik egyet, majd masnap talélkoznak egy
tengeri tekngssel.

triviak:

- Arész elején egy bagoly ugyanolyan sap-
kaban van, mint amilyenben Oolong lesz.

- Amikor Bulma el6szedi a hazat a kapszu-

8bél, az 6sszes kapszuldja megvan, pedig
az el6z6 részben az autd és a motor nem
kertlt vissza, hanem ténkrementek.

- Itt Goku 14 éves, legaldbbis Ggy tudja
(valgjdban 12). Bulma pedig 16.

-Bulma hazaban lathaté egy kép Arale-rél
a Dr. Slumpbdl (az eredeti szerzé kordbbi
mangdjabdl).

- Itt talalhaté az elsé fingds poén a soro-
zatban.

- Mai egy masik kémrél beszél, ami arra
utal, hogy Pilafnak nem csak Shu és Mai
dolgozott. Mivel viszont soha nem l4tjuk,
vagy meghalt kildetés koézben, vagy To-
riyama csak elfeledkezett réla. (Mint ahogy
késébb Launch-rélis.)

- Zsenidlis Tekn6s tekndse az elsé meg-
jelenésekor azt &llitia gombazni volt a
tébbiekkel, és egy éve nem talél vissza az
6cednhoz.

- Zsenidlis Teknds tekndse sokkal na-
gyobb Gokunél ebben a részben, a tébbi-
ben viszont mar kisebb.
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kapcsolatok késébbi eseményekkel:

- Amikor Goku elalszik, Bulma megjegyzi,
hogy nem tudja, melyik bolygérél jott, de
nem a Foldrél vald. A Z elején ki is deril,
hogy a Vegeta bolygérél szdrmazik.

- Goku leveszi Bulma bugyijat, amig alszik,
mert keresi a golydit, ez a kovetkezd rész-
ben lesz fontos.

manga: 2. fejezet, 3. fejezet 1-7. oldal

3.rész:

cim: Zseniélis Teknds felhdje (jol sejtitek,
arra utal, hogy itt kapja meg Goku az iko-
nikus felhéjét, amit utoljdra a Super 76.
részében lattunk)

torténet: Goku és Bulma elviszi a tekndst
a tengerhez, kdzben Goku még egy med-
vét is legy6z. Ekdzben Pilafék megtudjék,
hogy Zsenidlis Teknésnél van az egyik
goémb. A teknds halabél, hogy megmentet-
ték, elhozza Zsenidlis Teknést, aki odaadja
Gokunak a repilé felhét. Pilafék betornek,
amig a remete nincs otthon. Bulma meg-
mutatja magat egy gombért, csak késébb
jon r4, hogy amit akart és amit valéjdban
mutatott, nem teljesen egyezik. Pilafék
egy fillerjelenetben taldlkoznak Zsenidlis
TeknGssel.

trividk:

- Tori-Bot (az eredeti szerz8, Akira Toriya-
ma mini masa) megjelenik a rész elején.

- Az (tonéll6 medve szinte ugyanuigy néz
ki, mint a kal6z medve a 107. részben.

- Zsenidlis Teknds allitasa szerint szaz éve
tallta a kristalygdmbot a tenger fenekén.
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- A részben ismét utalds torténik arra,
hogy Pilafnak tobb embere is van.

- Zsenidlis Teknds szigete és haza itt ha-
marabb bemutatdasra kerdl, mint a manga-
ban, héla Pilaf fillerjeleneteinek.

- A Bulma hézaban kiakasztott kép Ara-
le-r6l megvaltozik a masodik részben
latottdl.

kapcsolatok késébbi eseményekkel:

- A felhén csak Son Goku képes utazni,
illetve késébb még sokan masok, példaul
Monkey D. Luffy és Tony Tony Chopper a
One Piece-bél vagy Neko Majin Z.

- A napszemUveges krokodil még vissza-
tér a Jévendémondd Baba térténetben,
illetve amikor Szivtelen Satan kiengedi az
Osszes biindzét, akkor egy csapattal meg-
prébélja kirabolni a Teknés Hazat.

manga: 3. fejezet 8. oldalstdl a 4. fejezet
13. oldaldig

AniMagazin/AniPalace I

4. rész:

cim: Az emberrablé démon/A nagy go-
nosztevé (Oolongra utal, aki a kés6bbi
ellenfelekhez viszonyitva inkabb vicc, mint
ellenség)

térténet: Goku és Bulma megérkezik egy
faluba, melyet egy szoérnyeteg tart rette-
gésben, aki elhordja a falu lanyait. Az ot-
tani gdmbért cserébe Son Goku bedltozik
kislanynak, és legy6zi a szornyet.

triviak:

- A kovetkezd gombot egy Gregasszony
anyja talélta az erdében.

-Ez az els rész, amiben nem szerepelnek
Pilafék.

- Ez az elsé rész, ahol emberek szerepel-
nek epizédszerepben, és nevik is van.

- Oolong egyik alakja hasonlit Senbei No-
rimaki komoly véltozatéra a Dr. Slumpbdl.
Aszéban forgd alakjat Senbei 3 percig tud-
ja fenntartani, Oolong &tvéltozasa pedig 5
perces. Arészben szereplé egyik l&ny, Alexi
apja is hasonlit Senbeire.

- Oolong Mao Zedong ruhéjaban jelenik
meg, aki egy kinai kommunista vezetd
volt. George Orwell Allatfarmjaban pedig
a disznék kommunistak voltak.

- Pochawompa neve, a lany, akit fel kellett
volna ,3ldozni” Oolongnak, a Pocahontas
és a Wampanoag név keresztezésébdl jott
|étre, utébbi egy indidn torzs elnevezése.

- Oolong a magyar véltozatban hdkusz
pdkusszal véltozik &t.
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kapcsolatok késébbi eseményekkel:

- Bulma joképd férfiak irdnti vagya itt jele-
nik meg elészor, késébb még fel fog tinni
Yamchanal és Blue tabornoknal is.

- AGT 7. része ennek a torténetnek a fel-
dolgozésa.

- Paozu nagymamanak az ,ikertestvére”
feltinik még a 80. részben.
manga: a 4. fejezet 14. oldaldtdl a 6. feje-
zet 12. oldaldig

5.rész:

cim: A sivatag nagy Yamchéja

torténet: A csapat Oolonggal kiegészil-
ve a Frypan hegy felé tart, ahol Goku leen-
dé apdsa, Gyumao garazdalkodik. Oolong
nem akar a csapathoz tartozni, de Bulma-
nak sikerGl meggydznie egy kiléndsen ha-
tékony hashajtéval. A sivatagon gyalog kell
atkelnitik, mivel Bulma elhagyta a kapszu-
l&it. Yamcha pedig rdjuk tdmad, hogy ki-
fossza 6ket, de megijed amikor meglatja a
csapat néi tagjat, és visszavonul.

triviak:

- Az els6 rész, ahol egy teljes csatajelenet
van.

- Az els6 rész, ahol egy specidlis harci

technika jelenik meg (Roga Fu-Fu-ken).

-Oolong és Poaru egy &tvéltozd oviba
jértak, de ezt tébbé sosem latjuk, illetve
masokat sem, akik oda jartak volna.

- Kider(l, hogy Goku botja Son Gohané
volt.

- Ez az els6 rész, ahol a sarkanygdmbok
nem jelennek meg.

e N s o] vissza a Tartalomjegyzékhez!



Anime - bemutaté (

kapcsolatok késébbi eseményekkel:
Yamcha ideges a nék kozelében, ezt idével
még ebben a sorozatban le is kiizdi.
manga: 6. fejezet 13. oldalatdl a 8. fe-
jezet végéig

6. rész:

cim: Ejszakai latogaték/A kilonos ha-
ramia (Az eredeti cim Mai, Shuu, Yamcha
és Poaru kristalygémbszerzé fiaskéira utal,
mig a magyar csak Yamchara)

torténet: Yamcha és Poaru a kapszu-
ldkért mennek, Mai és Shuu fel akarjdk
robbantani 6ket, Bulma pedig csak zuha-
nyozik, ahogy végul mindenki kozeledik a
végzete felé, mar senki sem tudja, hogy
ki az ellenség és ki a barat. Vajon Yamcha
meglatja meztelendl Bulmat? Vajon felrob-
ban a bomba? Vajon Oolong kimossa Bul-
ma ruhdit? Vajon masnap reggel Yamcha
rajuk & egy pancélokollel? Vajon Mait és
Shut felrobbantja a sajét bombajuk? Vajon
igy fogom befejezni a rész ismertetését?
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triviak:

- A magyar valtozat ezen a részen rette-
netesen sokat véltoztatott az eredeti sz6-
veghez képest: Oolong nem akarja meg-
lesni Bulmat fiirdés kézben, hanem csak
nem szeret furdeni, Yamchanak nem a
nékkel van baja, csak a samponnal, és nem
azt akarja kivanni, hogy tudjon a nékkel be-
szélni, hanem hogy ne féljen a sampontdl,
Bulma nem hasmenéssel fenyegeti meg
Oolongot, hanem kupanvégassal, Oolong
pedig nem perverz, hanem faldnk.

kapcsolatok késébbi eseményekkel:
- Az altat6 fi, amit Oolong Bulmanak
és Gokunak ad a Z 14. részében még
visszatér, ahol a Kigydhercegné adja be
Gokunak, bar akkor méar kevésbé hat ra.
- Goku kirgja Yamcha egyik fogat.
manga: 9. és 10. fejezet

=\

7.rész:

cim: A Frypan hegy kiralya, Gyumao (Goku
leendé apdsara utal a cim)

torténet: Pilaf bandaja visszavonul egy
rendkivil vicces filler jelenetben, ahol Pilaf
megkinozza &ket, majd véletlentl magat
is. Ekézben Gokuék végre megérkeznek a
hegyhez, Yamcha pedig talélkozik Chi-Chi-
vel, aki majdnem végez vele. A hegynél Go-
kunak sikertl 6sszehaverkodnia Gyumad-
val, és kider(l, hogy & és Son Gohan, Goku
nagyapja is Zsenidlis Teknésnél tanultak.
Elkildi hat Gyumao a fidt a mesterhez, aki-
nek van valamije, amivel elolthatna a tizet
a hegyen. Yamcha visszamegy bocsdnatot
kérni Chi-Chitél, aki aztdn nem sokkal ké-
s6bb Gokuval elutazik Zseniélis Teknéshoz.

triviak:

- Ez az els6 rész, ahol teljes lefejezést lat-
ni (egy dinoszauruszét).

ISy

IrorrgseveN

- Chi-Chi két tdmadasa, a ,Maradj tdvol t6-
lem!” és az ,Ez nem fog m(ikddni” a japan
jelmezes Ultra cim( sorozatban szereplé
Ultraseven jellegzetes technikdibdl szar-
maznak.

- Chi-Chi tud utazni Goku felhgjén.

- Ez az elsé rész, ahol valaki romantikus
érzelmeket taplal Goku irdnt.

- Utbaigazitast kérnek egy beszéls
delfintdl, habar a viziallatok késébb mar
nem beszélnek.

kapcsolatok késébbi eseményekkel:

- Amikor Yamcha azt hazudja Chi-Chinek,
hogy szereti, akkor a ldny mondja, hogy
6 az els6, aki ezt mondta neki. A masodik
pedig, aki mondja neki, az Goku lesza Z
287. részében.

- Yamcha itt tudja meg, hogy Son Goku
gyengepontja a farka.

manga: 11. és 12. fejezet

8.rész:
cim: Zseniélis Teknés Kamehamehaja
torténet: Goku és Chi-Chi megérkezik
Zseniélis Teknéshoéz, akit Chi-Chi le is
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tesztel, amibe majdnem belehal az 6reg,
pedig csak a jogositvanyat kellett volna
megnézni. Goku, hogy eloltsa a tlzet,
elcseréli Bulma melleit a segitségre. A le-
gyez mar nincs meg, igy Zsenialis Teknés
maga megy a tiuzet eloltani. Meg is érke-
zik, és miutan leszidta Gyumadt, eloltja a
tizet a Kamehameha technikaval, mely a
hegyet is lerombolja. Goku gyorsan ténkre
is teszi ezzel az Gjonnan megtanult techni-
kéval a Yamchatol kapott autéjukat. Bulma
megtaldlja a kristdlygombot. Gyumadtdl
kapnak egy Uj autét, indulds elStt azonban
Bulméanak még dolga van Zsenialis Teknés-
sel, Oolong segitségével sikeril is elintéz-
ni, hogy mindenki jol jarjon.

trividk:

- Zsenidlis Teknés elmondja, hogy a Min-
denhat6tél van a varazsfelhd.

- Kidertl, hogy Zsenidlis Teknds halha-
tatlan.

- Zsenialis Teknds kidobta a Bansho legye-
z6t, miutdn raémlott a leves.

- Gamera annak a hires Gameranak a kicsi-
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nyitett valtozata, aki Godzilla nagy rivalisa.

- Itt 8thatd az a hires esemény, hogy ami-
kor Goku hasznalja a Kamehamehat, akkor
két jobb keze van.

- Zsenidlis Tekns megtudja, hogy Son
Goku Son Gohan unokdja és hogy Gohan
mar meghalt.

- Kiderdl Son Goku mdaltjanak egy része
(hogy az erdében talaltak).

- Ez volt az utols6 nem filler rész, amiben
Chi-Chi gyerekként szerepel.

kapcsolatok késébbi eseményekkel:

- A Bansho legyezd nagy szerepet kap a
149-153. részben.

- Zsenidlis Teknds itt utazik elészor Game-
ran, legkozelebb pedig a Dragon Ball Su-
per 68. részében.

- Itt hasznéljdk el8szor a kamehameha
technikdt, ami a késébbiekben a sorozat
ikonikus tdmadaséva valik. Habar 50 év
szlkséges a megtanuldsdhoz, senkinek
nem fog olyan sokaig tartani.

- Zsenidlis Teknds itt ajanlja fel Gokunak,
hogy edzi, amivel a 14. részben élniis fog.
- Itt igéri meg Son Goku, hogy 6sszeha-
zasodik Chi-Chivel, ami a Dragon Ball és a
Dragon Ball Z kozott be is kévetkezik.
manga: 13.-t6l a 15. fejezetig

9. rész:

cim: A nyal fénok speciélis technikaja

torténet: Héseink megallnak tankolni,
mielétt még utolérnék Pilafot az utolsd
sarkanygombbel. A varosban Bulmatél
retteg mindenki, kiderl, hogy a nyul ban-
da miatt, akikkel Goku harcba bocsatkozik.
Ekozben atvaltoztatjdk Bulmat répéva, akit
Poaru ment meg. Es a végén még Yamcha
is segit a gy6zelemben. Miutdn legydzi
Sket, Goku felteszi a nyGl bandat a Holdra.

trividk:

- Afeliratok az épuleteken, mintha koreai-
ullennének irva.

- A benzinkdt neve: Toriya Motors.

- A nyulrépa atvéltoztatd technika ha-
sonlit Majin Buu édességgé valtoztatd
technikéjéra.

- Amikor Bulma répava véltozik, Goku azt
mondja, nem szereti a répat, habar a csil-
lagharcos neve (Kakarotto) éppen a répa
sz6bdl szarmazik.

- Goku utazasa a Holdra azért nem val-
toztatta at 6ridgsmajommd, mert nem volt
telihold.

- A NyGlbanda a Holdon végzi, ez a Hol-
don él6 nydl legendajan alapszik. Amikor a
déli félgdombrél nézed a Holdat, latni rajta

egy nyulat egy edénnyel (marmint ilyen
alaku krétereket).

kapcsolatok késébbi eseményekkel:

- Goku tuléli azt, hogy elmegy a Holdra és
visszajon, ami mutatja, hogy a késébbiek-
ben a tébbi csillagharcos is képes az Girben
talélni.

- Goku most felteszi a NyGlbandat a Hold-
ra, amit a kovetkezé harcmivészeti torndn
Zsenidlis Teknds el fog pusztitani, konkré-
tan a 27.részben.
manga: 16. és 17. fejezet

10. rész:

cim: Ellopték a gémboket (mint a cimek
tobbsége, ez is elég egyértelmy, nem kell
talkombinalni)

torténet: Son Gokuék megérkeznek Pila-
fékhoz, akik mar varjék 6ket. Shuu gyorsan
el is lopja a gomboket. Am ekkor segitsé-
gukre siet Yamcha, aki elviszi h&seinket
Pilaf kastélyaba, majd belesétélnak a csap-
déjaba, sz6 szerint.
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triviak:

- A magyar szinkronban inkonzisztencia
lépett fel, Yamcha most mér a lanyoktdl
fél, nem a sampontél.

- Ebben a részben van Pilafék elsé nem
filler szereplése.

- Egy jelenetben, mikor Shu keresi hésein-
ket, Goku farok nélkil jelenik meg.

- Amikor Pilaf kiborftja Bulma bérond-
jét, ruhdk peregnek ki beléle, holott nem
olyan rég vesztette el az dsszeset, és csak
azt lattuk, hogy megvette, ami rajta van.

- Amikor Pilaf tancol o6rémében a
foldgombbel a kezében, a mi foldgom-
bunk van nala, nem a Sarkany vildgé, ahol
a szerz6, Akira Toriyama legtobb mive
jatszodik.

- Goku botja széttori a betont.

- A rész végén Pilaf azt mondja, megszer-
zi a csapat gémbjeit, de mar csak egy van
naluk.

manga: 18. fejezet

11.rész:

cim: Végre elgjon a sarkany! (Shenron
megjelenésére utal)

térténet: Hogy megkinozza Bulmat, Pilaf
egy perverz dolgot tesz, amit Oolong mér
nagyon vaér, de Bulma fantazidja még ezt
is fFeltlmalja. fgy inkabb elaltatjak hésein-
ket, hogy Mai kezébe vegye Goku golyéjat
(most elitélhetnétek, amiért igy irok réla,
de a sorozatban sokkal tébb ilyen kétér-
telmd mondat van). Végul Pilaf megidézi
Shenront.

triviak:

- Ez az elsé epizdd, ahol megidézik Sen-
ront.

- Ahogy Pilaf mozgatja a flippergolyét a
zongordjdval, az egy utalds a Tommy cimd
filmre, ahol Elton John teszi ugyanezt.

- Gokuék menekulése a flippergolyé elsl
utalds az Indiana Jones filmekre.

- Pilaf vélasza, amikor Shirleynek hivjak
utalds az Airplane! cimd filmre.

kapcsolatok késébbi eseményekkel:
Son Goku belekerdl egy flipperbe, ahogy a
GT 30. részében is.
manga: 19. fejezet

12.rész

cim: A kivdnsdg Shenronhoz (Oolong ki-
vansédgara utal)

torténet: Tehat Pilaf megidézi Shenront,
de Oolong megmenti a vildgot azzal, hogy
kivan egy bugyit. Egy filler jelenetben Pilaf
rduszitjia héseinkre a kutyait, és elkapja
Sket. Végul egy Gvegteteji celldban akarja
héseinket haldlra stttetni, de amikor Goku
megldtja a teliholdat, egy nagy majomma
valtozik, és lerombolja az egész kastélyt.

triviak:

- Amikor Pilaf a vildguralomrél almodik,
ismét a mi Foldunkre gondol a sarkdnyvi-
lagbeli helyett.

- Amikor Pilaf a vildguralomrél almodik,
egy tablara Allah van irva, ami arabulistent

jelent.
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- Ez az els6 epizdd, ahol Shenron teljesit
egy kivansdgot.

- Amikor Gokuék a vardzsbottal probél-
nak menekulni, az megnéve nem éri el a
plafont, holott a 9. részben még a Holdig
is lehetett nyGjtani.

- Amikor bezérjék 6ket, Poarunak pisilnie
kell, de ez sértheti a gyermekek lelkét, igy
a magyar valtozatban mér 6 is a bére miatt
aggddik, mint Bulma.

- Az Oozaruva valas hasonlit a farkasem-
ber legenddhoz, miszerint telihold szik-
séges hozza, hogy emberbél éllat legyen.

kapcsolatok késébbi eseményekkel:

- Oolong ezen kivansédgabdl fog megszi-
letni a GT-ben Oceanus Shenron.

- Son Goku mésodszor valtozik éria-
si majommd, mint késébb kiderdl, ez a
csillagharcosok egyik formdja, Vegeta és
Son Gohan is fogja hasznélni a kovetkezd
sorozatban.

manga: 20-21. fejezet
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13.rész:

cim: Son Goku atvaltozdsa (az Oozaru
szint elérésére utal)

torténet: Mindenki elmenekil, miutdn
Sridgsmajom Son Goku elkezdi rombolni Pi-
laf varat. Pilafék egy kicsit King Kongoznak
vele. Aztdn Gokunak is megtetszik a King
Kong szerep, igy elkapja Bulmat. Végul Po-
aru ollévé véltozik, és levagja a farkét, hogy
visszavaltozzon.

triviak:

- Az egyik jelenetnél, amikor Yamcha csi-
korgatja a fogat, mindegyik megvan, az is,
amit Goku mar kiltott egyszer.

- Yamcha népmesei fordulattal nem a
kivdnsdag altal kezd el boldogulni a nékkel,
hanem a kivansag eléréséhez vezetd Gton
szerzett tapasztalatok segitségével.

- Yamcha a palota egyik faldbdl tor maga-
nak egy kard alakut, és azzal prébalja Goku
farkat levagni.

- Miutén Goku elvesziti a farkat, elvesziti
az egyensulyérzékét is, utalva ra, hogy az
llatok mire hasznéljak a farkukat.

kapcsolatok késébbi eseményekkel:

- Levagjék Goku farkat, amit a 23. részben
ndveszt vissza.

- Oolong megjegyzi, hogy lehet, hogy Son
Goku foldénkiviili, és a Z-ben kideril, hogy
tényleg az.

- Itt derl ki, hogy Goku élte meg (tudtan
kival) a nagyapjét, de nem mondjak el neki,
igy 6 csak a Z 32. részében fogja megtudni.

manga: 22-23. fejezet

 —
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Opening:

Mystical Adventure (el6adé: Hiroki Ta-
kahashi), 1-153. részig tartott.

Az opening cime, Misztikus Kaland,
utalhat a torténethez ihletet adé Nyugati
utazasra.

Rogton a legelején a sorozat cimadoit
ldtjuk, a sarkanygémboket, majd a Na-
pot, melynek két ldngcsévdja is egy-egy
sérkany alakjat veszi fel. Aztan hegyeket
ldtunk, ahol pedig Son Goku jelenik meg,
mellé pedig a 4-es gébmb repil, mely az
ové, illetve nagyapjdé. Aztdn lathatjuk,
ahogy az eszkozeit hasznélia, a vardzs-
botot és a vardzsfelhét (a magyar neveik
alapjan olyan, mintha egy tindérmese
lenne). Utdna feltdnik Bulma a motoron,
amit az elsé részben is hasznal, mégotte
a perverz Oolong, aki a negyedik részben
valik a csapat tagjdva. Aztdn Yamcha és
Poaru a sivatagjaréjukon, akikkel az 6to-
dik részben fognak taldlkozni héseink. Az,
hogy Yamchaék Bulma mellett haladnak

The Journey to theWest

Edied by ANTHONY, G YU

Trandated

kozel azonos sebességgel, utalhat arra,
hogy kovetni fogjék Gket a sorozatban. A
kévetkezé Zsenidlis Teknds a tekndse ha-
tan a szigete elétt, 6k a harmadik részben
ténnek fel, de nagyobb szerepik csak a
nyolcadik részben lesz. Ezt kévetéen meg-
jelenik maga Shenron is, akit majd a tizen-
egyedik részben idéznek meg. Végul pedig
a tizenkettedik részben l4thaté Oozaruvd

LSNVAATE BElEL
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valtozds jelenik meg, ami lerombolja Pilaf
kastélyat. Feltdinik még Goku és Yamcha
6todik részben lathato csatdja, és a 115-0s
kapszula repuléje is, ami a tizenharmadik
részben szerepel.

A dalszbveg a sarkanygdmbok titkarol
mesél, illetve a szerelem- és dlommotivum
is megbujik a sorokban. Utal a harcokra, a
felhén repulésre, és persze a gémbok Gsz-
szegy(jtésére. Név szerint csak Goku jele-
nik meg benne, mint erés és bator harcos.

Ending:

I'll give you romance (eléadé: Ushio
Hashimoto), szintén 1-153. részig tartott.

Mint azt a cime is sejteti, ez egy roman-
tikusabb dal az el6z6nél. Egy fantasztikus,
misztikus kalandba invitdl minket, ahol,
ha nem adjuk fel és bétrak leszuink, akkor
elérhetjiik a romancot, na meg persze az
&lmunkat. Es megjelenik benne az is, hogy
ki kell kidltanunk a kivdnsdgunk, hogy meg-
halljdk, ez egyfajta elérevetitése annak,
hogy a késébbiekben, ahogy egyre halad
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a torténet, mindig az lesz az erésebb, aki
hangosabban tud harc kézben orditani.

A kdzéppontjéban Bulma all, [athatjuk
a masodik részben l4tott hazban, majd
egy naplementében. Tobbszor is feltlinik
a legfontosabb eszkéz, a sdrkanyradar.
Bulma szinte 6sszes frizuréja feltiinik. Az-
tan a kovetkezd képet a 4. fejezet boritéja
ihlette. Lathatjuk Bulmat Fférfiruhaban,
majd a fitkat ndiruhdban. Utdna Bulma és
Goku lathatd az els részben is szerepld
motoron, majd Goku a vardzsfelhén, mig
Bulma és Oolong a 34-es kapszula autéja-
val utaznak tovabb. Az ezutani képet pedig
a 3. fejezet boritdja alapjan alkotték meg.
Majd egy csoportképen lathatdk a j6 oldal
képviseldi. Ezt koveti a 2. és az 5. fejezet
boritéjdnak kicsit médositott valtozata
(a boritékon Goku is lathatd, itt viszont
nem). Egyfajta keretet alkotva visszaté-
rink a hdzba Bulméahoz, ahol feltlnik a
héromcsillagos gémb is. Majd a hét gémb
egymas mellett, mely az 6sszegy(jtésikre
utal, annél is inkdbb, mert ezutédn Bulma
elmosolyodik, és mar csak a kornyezetrél
kapunk pér képet.

Karakterek a megjelenés sorrend-
jében: Bulma, Son Goku, Oolong, Poaru,
Yamcha, Zseniélis Teknés

Ennyi lett volna az én ,kis” elemzé-
sem, ha kedvet kaptatok hozzd magyar
szinkronnal letéltheté az Animeaddicts.
hu-rél (vdgatlan) és a Dragonhall.hu-rél
(végott) is.
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Naruto Shippuuden

A Naruto Shippuuden 500 részes lett
igy a végére, mar minden alapanyagot
feldolgozott, amit csak lehetett. Hogy a
legUjabb rész milyen lett, mindenki dont-
se el maga, most visszatérink 2007-be,
pontosan 10 évvel ezelbttre, hogy meg-
nézzik, hogyan is kezdte annak idején a
Naruto 2. sorozata, a Shippuuden azt
a hossz( utat, aminek most végére
ért (és amikor még Satoru Nishi-
zono volt a forgatékdnyvird,
akit ki is rigtak, mert nem
tdl linedrisan adaptélta
az akkor még bdséges
alapanyagot, mint
azt ti is latni
fogjétok).
Aki  pedig
hidnyol-
na, vagy
esetleg szivesebben térne
vissza az elsé sorozat elejére, az
par hénap malva azt is megkapja
a nagy szédmok évének egy mdésik
felvondsaban.

Szerepldk a sorozatban valé
megjelenésiik  sorrendjében:
Naruto, Sakura, Sai, Sasuke, az
Uchiha csaldd, Yamato, Kyuubi,
Konohamaru, Moegi, Udon, te-
regeté asszony, Teuchi, Madam
Shijimi, Ebisu, Tsunade, Iruka,

sorrendjében zéréjelben a

Y % magyar nevikkel: Oi-
/ roke no Jutsu
Wy 7 f (Szexi jutsu),
Ilwagakure

Kinjutsu, Senno

Jiraiya, lzumo, Kotetsu, Shizune, Kakashi,
Temari, Shikamaru, Gaara, Yuura, Sajo,
Hiruko, Deidara, Tsubusa, Suname, Kan-
kuro, Kiba, Rock Lee, Baki, Ayame. Itt any-
nyit lehet érdekes megjegyezni, hogy az
els6 szereplé a cimszereplé Naruto, 6vé
a fészerep, a bator nindzsa kalandok hése
lesz, mert 6 egy komikus jinchuriki.

Harci technikdk a megjelenés

Sosa  no  Jutsuy,
Kagebunshin (Ar-
nyékklon), Henge
(Atvaltozés), Okasho
(Cseresznyevirdg
becsapddas), Kibaku
Nendo (Robbané-
agyag), C1, Sennen
Goroshi (Ezerévnyi
szenvedés), Taji Kage
Bunshin no Jutsu (Bazi nagy
klénhadsereg),  Kawarimi
no Jutsu (Helycsere), Suna
no Kaiwan (Szérny( ho-
mokkar), Gokakyd no
Jutsu (Orids  tlizgolyd),
Shinji Zanshu no Jutsu
(Dupladngyilkos  lefeje-
zés), Suiryidan no Jutsu

(Vizsarkany), Suna no Tate (Homokpajzs),
Daisan no Me (Harmadik szem), Sabaku Ro
(Homoksir), Sabaku Kyd (Homokkoporsd),
(3, KUsa Boheki (Légi védelmezé homok-
fal), Karakuri Engeki (Babel6adas), Kuro
Higi Ippatsu (Fekete titok technika), Suna
Bunshin (Homokklén), Dokugiri Zuyoku:
Baribari Shikaku Renpatsu (Méregfelhd
vakfolt pusztitd).

Zenék: Viltozatos és véleményem sze-
rint j6 hattérzenékkel sikerdlt a hangulatot
megalapozni, ezeknek a cimei olvashatok
itt.
rész: Loneliness
rész: Akatsuki theme
rész: Akatsuki, Daylight Of Konoha
. rész: Hope
. rész: Jinchuuriki

Ahogy a Dragon Ballnél is, itt is el6bb
a részeket ismertetem némi elemzéssel,
aztan kitérek az opening-ending parosra
részletesebben.

Nus W
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1.rész:

cim: Hazatérés (Naruto visszaérkezésére
utal)

térténet: Naruto csapata végre megta-
lalja Sasukét, hogy visszavihessék a faluba.
Sasuke eléhizza a kardjat, és hallani, hogy
leszlrja Narutét. Aztan visszatérink a
torténet elejére, ahol Konohamaru életé-
be nyeriink bepillantast, kideral (nem tal
meglepé mdédon), hogy hasonlit példaké-
pére, Narutéra, aki épp visszaérkezik a 2
és féléves edzésérél mesterével, Jiraiyaval.

triviak:

- Ennek a résznek az elézetesét még
leszinkronizaltdk magyarra (ami a Naruto
220. részének végén van, de a sorozatba
soha nem kezdtek bele.

- Az els6 két részt egyben vetitették.

- Sasuke elészor talalkozik a Kyuubival.

- Uchiha Madara elsé emlitése itt tor-
ténik.

- Teuchi 6sszekeveri Konohamarut Na-
rutéval.

- Konohamaru reklamal a D-szintd kl-
detés miatt, mint ahogy Naruto reklamalt
régebben.

- Konohamaru is Hokage akar lenni, mint
ahogy Naruto.

- Az elsé kulcsszavas résznél megmu-
tatjék, hogy mennyit nétt Naruto az eléz6
sorozat 6ta.

- Tsunade arcét elszér mutatjak a Ho-
kage sziklan.

- Jiraiya megemliti a hasonlésdgot Saku-
ra és Tsunade kozott.
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- A mésodik kulcsszavas résznél megmu-
tatjak, hogyan edzette Tsunade Sakurat.

- A Naruto Shippuuden: Ultimate Ninja
4 jdtékban Naruto visszatérése jobban ha-
sonlit a mangéhoz, mint itt az animében,
mivel ott is Kakashival talalkozik el&szor.

kapcsolatok korabbi/késébbi esemé-
nyekkel:
- Visszaemlékezés a Végzet volgyében
tortént csatara.

T

- Sasuke visszaemlékezik Itachira, aki
elmondja, hogyan szerezheti meg a Man-
gekyo Sharingant.

- Az els6 8 és fél perc az 51. részben
jatszodik.

- Konohamaruék macskds kildetése

emlékeztet Naruto kordbbi macskas
kildetésére, ahogy azt késébb Sakura is
megemliti.

visszaemlékezés szamlalo: 2

manga: 245. és 307. fejezet

elézetes utani jelenet: Naruto bemutat-
ja a Hokage sziklat és a Hokagékat.

2.rész:
cim: Az Akatsuki mozgéasba lendil (Deida-
ra és Hiruko homokrejteki érkezésére utal)

térténet: Naruto megtudja, hogy Gaara
lett a Kazekage. Jiraiya pedig figyelmezte-
ti az Akatsukira Kakashit. Az Akatsuki két
tagja megérkezik Homokrejtekbe. Naruto
és Sakura pedig elkezdi Kakashi prébdjat,
hogy megldssdk mennyit fejlédtek.

trividk:

-Kiderul, hogy Orochimaru is az Akatsuki
tagja volt.

- Itt hasznaljdk elészor a Jinchuriki elne-
vezést.

- Kakashi csenggjének hangjat atkotik
Hiruko csengéjének a hangjaval.

kapcsolatok korabbi/késébbi esemé-
nyekkel:

- Naruto odaadja a Kakashi éltal az el6z6
sorozatban olvasott (mely olvasds jellegze-
tessé valt) kdnyv folytatdsét, amit ezentdl
fog olvasni.

- Emlitésre kertl a kévetkezé Chuunin
vizsga, és hogy mar csak Naruto nem chuu-
nin. Az el6z6 chuunin vizsgét pedig még
az eléz6 sorozatban athattuk (a 20.-tdl a
67. részig).

- Kakashi késése is visszatéré elem az
el6z6 sorozatbél.

- Ugyanazt a prébat (csengdk elvétele)
kell kidllniuk Narutééknak, mint az el6zd
sorozat elején (4-5. rész). Erre torténik két
visszaemlékezés is.

- Sakura visszaemlékezik utolsé taldlko-
z&séra Sasukéval.

- Naruto visszaemlékezik arra, mikor az
4tokbillog atvette Sasuke felett az irdnyi-
tast.

visszaemlékezés szamlalo: 4

manga: 245-247. fejezet

eldzetes utani jelenet: Iruka elmagyaraz-
za a Chuunin vizsgat.

3.rész:
cim: Az edzés eredménye (Naruto harom-
éves edzésének az eredményére utal)
torténet: Deidara megtdmadja Homok-
rejteket, mikdzben Narut6ék folytatjdk a
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harcot a csengéért. Végul még Narutoék-
nak nem sikertl megszerezni a csengdket,
de Deidara mar eljut Gaardhoz.
trividk:

- Sakura erds Utése itt jelenik meg elé-
szor (Cseresznyevirdg becsapddas).

- Az ezerévnyi szenvedés technika egy a
japan gyerekek kozt elterjedt szivatdsbol
szarmazik, amit Kanchénak neveznek.

kapcsolatok korabbi eseményekkel:
- Kakashi Ggy fogja le Narutét, mint az
el6z6 proban, erre vissza is emlékszik.
- Naruto ugyanlgy tal kordn kezdi a
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csengd elvételét, mint az eléz6 proban,
erre is visszaemlékeznek.

- Kakashi visszaemlékezik, hogy az el6z6
prébdn Naruto meg sem prébalt elbujni.

- Amikor Naruto az Ezerévnyi Szenvedés
technikdval tdmad Kakashira, az visszaem-
|ékezik rd, ahogy annak idején & is igy tett,
illetve, hogy Sakurat is konnyen megtaldlta
(2in 1 flashback).

- Kakashi elmondja, hogy most nem fog-
ja tudni olvasni a konyvét, ez is egy utalds
arra, hogy az el6z6 préban tudta.

- Azutan, hogy Sakura megtéri a gen-
jutsujat, Kakashi visszaemlékezik, hogy az
eléz6 préban nem sikerdlt neki.

- Naruto egyik klénja belesétdl egy
csapdéba gy, ahogy Naruto sétalt bele az
eléz6 préban.

visszaemlékezés szamlalé: 6

manga: 246-248. fejezet

elézetes uténi jelenet: Tsunade beszél
az Akatsukirdl, kulondsképpen Itachirdl és
Kisamérol.

4.rész:

cim: A homok jinchuurikije (azaz sivatagi

Gaara)

torténet: Deidara és Gaara elkezdenek
harcolni. Ekdzben Naruto és Sakura rgjon
Kakashi gyengepontjéra, és spoilerekkel
gy6zik le.

trividk:

- A Deidara robbané agyag technikaja-
hoz tartozé Katsu felkidltds a buddhistak
megvildgosodasat segité kialtasbol ered,
amit az energia koncentraldséra is szoktak
hasznalni.

- Amikor Naruto réjon, hogyan gyézhetik
le Kakashit, egy bagoly és egy egér jelenik
meg, és a harccal pdrhuzamosan lathatjuk,
ahogy a bagoly elkapja zsékményat, amely
metafordja annak, ahogy Naruto legy6zi
egykori mesterét.

kapcsolatok korabbi/késébbi esemé-
nyekkel:

- Ha geny6 akarnék lenni, akkor ide azt
irndm, hogy kozvetlenil az opening utin
rogtéon megismétlik a kozvetlendl az ope-
ning elétt mutatott jelenetet, és ezek utdn
ez gyakran igy lesz.

- Kakashi olyan technikdkat hasznal
Narut6ék ellen, amelyek az el6z6 sorozat
elején jelentek meg (az Orids tiizgolyd és
Dupladngyilkos lefejezés az 5. részben, a
Vizsérkany a 9. részben).

- Amikor Naruto és Sakura Kakashi tech-
nikdin gondolkodik, visszaemlékszik az
6rids tlizgolyd és a vizsarkany technikaira.

| 40

visszaemlékezés szamlalé: 3

manga: 248. fejezet

elbzetes utani jelenet: Kakashi bemutat-
ja Sivatagi Gaarat.

5.rész:
cim: Kazekageként (ez is Gaardra utal)
térténet: Mivel killjdk a probat, Naru-
to és Sakura egyenrangU felekként csatla-
koznak Kakashi csapatdhoz. Ez id6 tajt De-
idara kertlgeti Gaara homokjat. Ekdzben
Naruto és Sakura kettesben vacsorazna-
nak, ha héstink nem lenne smucig. Homok-
rejtek pedig felkészil a vezérik melletti
harcra, d3m Ggy tdnik, hogy Deidara egy
robbantéssal végez is velik.
triviak:
- Egy homokrejteki tomegjelenetnél ész-
revehetd egy tobbszor felhasznalt jelenet.
- AHold kiilonboz6 méretekben latszik a
részben, az egyik jelenetnél pedig a felhé a
Hold mogé kerdl.

kapcsolatok korabbi eseményekkel:
- Amikor Deidara rajon Gaara homokjénak
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titkara, visszaemlékezik az eléz6 részben
levé harcukra.

- Jiraiya figyelmezteti Kakashit az Akat-
sukira, ahogy a chuunin vizsga kozben is
figyelmeztette.

- A préba az el6z6 sorozatban is az 5. rész-
ben ért véget.

visszaemlékezés szamlalo: 1

manga: 249. fejezet

elézetes utani jelenet: Chibi Sakura az
elsé probajukrél beszél.

6. rész:
cim: Kildetés teljesitve (utalds arra, hogy
Deidara elfogja Gaarat)
torténet: Naruto Ichirakunal taldlkozik
volt tanaraval, Irukdval. Gaara megmenti
a varost a robbanastdl, igy Deidara legydzi
és elkapja. Ekdzben Tsunade Uj kildetést
taldl a Kakashi csapatnak.
trividk:
- Akovetkezé résszel egyben vetitették.
- Ebben a részben derdl ki, hogy miért
valtoztatta meg Naruto a ruhait.
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- A tojéshéjanak osszetorésével szemlél-
tetik Gaara homokpajzsénak széthulldsat,
egy szép metaforat alkotva.

kapcsolatok korabbi eseményekkel:

- Deidara visszaemlékezik az el6z6 rész-
re, ahogy Gaara elpusztitotta a karjat.

- Iruka visszaemlékezik ramenevés koz-
ben arra, amikor el8szor evett rament Na-
rutéval még akadémiai tanuléként, és arra,
amikor azt megemlitette neki, mikor mar
geninként evett vele.

- Deidara visszaemlékezik arra, hogyan
dobta le a bombéjat a rész elején.

visszaemlékezés szamlalo: 4

manga: 249. fejezet

elézetes utani jelenet: Iruka elmagyaraz-
z3 a kuldetések lényegét.

7.rész:
cim: Fuss, Kankuro (arra utal, hogy Kan-
kuro egyedil kezd harcba Hirukéval)
torténet: Kankuro elindul, hogy meg-
mentse Gaardt, és észreveszi az Akatsuki
érkezésekor lemészarolt csapatokat. Ekdz-

ben Naruto hazatér. Homokrejtek kiild egy
sélymot Avarrejtekbe. Temari indul haza
Avarrejtekbdl, ahol a chuunin vizsgat volt
el6késziteni. Kankuro utoléri Hirukot, és
harcolni kezdenek.

kapcsolatok korabbi/késébbi esemé-
nyekkel:

- Hiruko azt mondja, hogy soha nem
tér vissza homokrejtekbe, ez igaz is, mivel
nem sokkal késébb meghal.

- Naruto hazatérve megnézi a képet a
7-es csapatrol.

- Kakashi elolvassa Jiraiya konyvét.

manga: 250-251. fejezet
elézetes utani jelenet: Chibi Naruto be-
mutatja a Halél erdejét.

8.rész:
cim: A Kakashi csapat akciéban (sejteti,
hogy a Kakashi csapat megkapja az elsé
kiildetését)
torténet: Takamaru, a leggyorsabb sé-
lyom, megérkezik Avarrejtekbe az izenet-
tel. Baki Kankuro utadn kild egy csapatot.

Az Gjonnan alakult Kakashi csapat meg-
kapja az els6 kuldetését. Hiruko Gsszetori
Kankuro bébjait, és elmondja, hogy &
készitette &ket, majd legyézi, ekkor taldl
rd a mentécsapat. Narutéék elindulnak
megmenteni Gaarat.
trividk:

- Akovetkez6 résszel egyben vetitették.

- Akodfejté Yurika neve a Heuréka japan
megfeleldje.

- Amikor Kankuro megséril, Temari bog-
réje, amiért nydlna, megreped.

- Jiraiya sérilése ebben a részben hi-
anyzik.

- Itt deril ki, hogy Hiruko Sasori, aki hisz
évvel kordbban éllt be az Akatsukiba.

kapcsolatok korabbi eseményekkel:

- Naruto elégedetlen az elsé kildetés-
sel, amit Tsunade adna neki, ahogy ez mar
kordbban is eléfordult.

manga: 250. fejezet
elézetes utani jelenet: Tsunade az Avar-
és Homokrejtek kozti kapcsolatrél beszél.
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De miért csak 8 rész? Azért, mert igy is
elég hosszy, és mert ez a 8 rész tekinthetd
a sorozat felvezetéseként, mivel a 8. rész
végén teremtddik meg az alapszitudcid,
Gaarat elrabolték, és Narut6ék megkapjék
a kiildetést.

Opening: Hero’s Come Back!! (el6adé:
Nobodyknows+), 1-30. részig tartott.

Az opening cime a Hés visszatérése,
és a 16 éves Narutdrol szdl, aki a Shippuu-
den féhése. Amit erésit az is, hogy régton
az elsé képeken 6t latjuk, illetve nem tdl
meglepé médon 6 all az egész kbzéppont-
jaban.

A szévege a harcra készils hésokrél
sz0l, és arrdl, hogy mindenki visszatér. Az-
tan azis megjelenik, hogy ha elesel, mindig
allj fel, még ha szenvedni is fogsz (mint
ahogy a 167. résznél a nézék is szenvedtek
a grafikdtdl), utdna mosoly és gybzelem
var rad, hisz senki nem érhet utol.

El8sz6r az elsé részekben megalakuld

AniMagazin/AniPalace I -

Kakashi csapat tagjai szerepelnek. Gaara
és Sasuke pedig a megmentenddék lesznek
az elsé két kildetésben. Ha genyé akarnék
lenni, azt is megjegyezném, hogy mar a

kilonbozé  rajzstilusok  bemutatdsakor
el6revetitik a 167. részben tapasztalhatd
minimalista dizdjnt. Késébb latjuk Kanku-
rét és Temarit, ahogy probéljék elkapni a
homokka valt Gaarat, mint azt teszi Sakura
és Naruto is Sasukével. Bar a két mentdéak-
cié hossza nem egyezik, mégis latvanyos
péarhuzamot hiaz koztik. A vége fele tor-
ténik egy kép erejéig utalds Naruto Kyuubi
forméjara, melyet majd Orochimaru ellen
fog hasznalni el6szor.

Tovabbi szereplék a Feltinés sor-
rendjében: Iruka, Sakura, Gaara és Sasuke,
Naruto tandrai (Jiraiya, Kakashi, Tsunade),
Rock Lee csapata (Rock Lee, Neji, Tenten),
Temari, Kankuro, Shikamaru csapata (Shi-
kamaru, Ino, Chouiji), Shino csapata (Shino,
Kiba, Akamaru, Hinata), Kabuto, Orochima-

-_—

ru, Akatsuki (kozelrél: Kisame, Itachi, Zetsu,
Hiruko és Deidara).

Erdekesség: Ezt az openinget hasz-
néltik a legtovabb a Naruto folyamén, 30
részen keresztil.

Ending: Nagareboshi ~Shooting Star~
(el6adé: HOME MADE FRfK), 1-18. részig
tartott.

Ejszaka Sakura megnézi a képet, amin
még az egész 7-es csapat szerepel, majd
felnéz az égre.

Naruto egy tetén Glve visszaemlékezik
a Sasukéval toltott idbre, az edzésekre, itt
gyermekrajzra emlékeztetd stilust vesz fel
az ending. KiderUl, hogy 6 is azt a képet
tartja a kezében, amit Sakura, aztdn 6 is
felnéz az égre. Végul lehullik egy csillag,
mint arra mar a cim is utal.

A szbvege pedig arrél szél, hogy a csil-
lagok is olyan sokfélék, akar az emberek
és a gyermekként a hullécsillagtol kivant
vagyak még megmaradtak. Tovdbba meg-

jelenik még benne a kitlnni akaras vagya,
avagy, ha Ggy jobban tetszik, a legfénye-
sebb csillaggd vélasé.

Szereplék a Feltiinés sorrendjében:
Sakura és Naruto

Véget értek az elemzések, ha ezek utén
megnéznétek a Naruto Shippuudent, a fel-
iratot megtallistok a naruto-kun.hu-n.

Forrasok:

animefillerlist.com,
wikipedia.hu,
kanzenshuu.com

dragonball.wi
naruto.wikia,
toonzone.net/forums/,
deviantart.com
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|

AniMagazi in/AniPalace

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Bevezet6

El6szor is a cim megmagyardzdsaval
kezdeném, pontosabban a cikk alcimével,
hogy miért is valasztottam ezt. Azonban,
hogy ez vildgos legyen, el kell kezdjek be-
szélni a torténetrol.

A manga torténete egy klasszikus
helyzettel indit, azaz adott egy virus, név-
szerint Medusa, ami egy olyan ritka és
kulonleges betegséget okoz, melynek a
haldlozési rétdja 100%. Ez meglepd, hisz
tudjuk, hogy a Foldén olyan virus, mely-
nek a haldlozési ratdja valéban 100% len-
ne, nagyon kevés van. A betegség onnan
kapta a nevét, hogy az &ldozatok, akik
megfert6z6dnek a betegséggel, egy id6
uttdn kévé valtoznak. Ahogy halad elére a
térténet pontos képet kapunk arrél, hogy

honnan ered a virus, és pontosan hogyan
m(kodik. Mint mar emlitettem, a Medusa
igen kilonleges, a torténet elérehaladts-
val kider(l, hogy az 4tlagos betegségekkel
ellentétben nem az ember fizikai testére
hat, hanem az elméjére. Ugyanis a virus
képes megtestesiteni az emberek vagyait,
4lmait, gyakorlatilag barmilyen elképzelt
élslényt életre tud hivni, természetesen
ez nem ilyen kénny(, ehhez a folyamathoz
3 feltételnek kell teljestlnie. Azonban ha
ezek kozul valamelyik nem teljestl vagy
valahol a folyamat megszakad, akkor azt

,...adott egy virus, névszerint
Medusa, ami egy olyan ritka
és kiilénleges betegséget
okoz, melynek a halalozasi
ratdja 100%.”

\WELETERTU]]

mangakarél, Iwahara Yuiji-rél, palyafutdsat nem mangakaként kezdte,
hanem dizajnerként dolgozott, majd késébb 1994-ben kezdett el mangakat alkotni.
F6bb sikereit 2000 kornyékén megjelent mévei jelentik, melyek azonban nem lettek
vildgra szé6l6ak. Természetesen ez nem jelenti azt, hogy nem egy jelnetds vagy ko-
moly mangakarél lenne sz, erételjes torténetvezetés és kiforrott rajzstilus jellemzi

mveit, melyek ugyan viszonylag alacsony létszdm(, de stabil rajong
ered yeztek a mangakdnak. Ezen két jellemvonas mellet még a torténeteirdl el-

mondhaté, hogy a f6hé

z0sséget

4ltaldban nd és jelentds ,moe” bettéssel rendelkezik. Mind-

ezek garantaljdk, hogy a torténet élvezetes lesz az olvasd szaméra.
Hiresebb miivei: Darker Than Black - Shikkoku no Hana, Koudelka, Chikyuu Misaki,

Wreckage X.
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az ember sinyli meg, azaz kévé dermed a
teste a kudarc eredményeként.

A harom feltételt nem fogom leirni re-
mélve, hogy felkeltem valaki érdeklédését
és ha més miatt nem is, de legaldbb emiatt
elolvassa a mangat. Természetesen szam-
talan egyéb ok van még arra, hogy miért
érdemes elolvasni a mivet, ime néhany:

A térténetrdl: a torténet nem egyedi
helyzetbél indul, de a benne évé csavarok

azzé teszik. A manga maga nagyon rovid
mindossze 37 fejezet emiatt nincsenek
benne ,f6losleges” oldalak, azaz minden
egyes oldal és fejezet szorosan kapcso-
l6dik a torténethez és ugyanolyan izgal-
mas és érdekes. A mar emlitett erételjes

toténetvezetés végig  megfigyelhetd,
emiatt az ember csak Ggy habzsolja az ol-
dalakat. A torténetet egyedivé teszi még
az is, hogy minden fészereplének sajétos

,...a virus képes megteste-
siteni az emberek vagyait,
almait, gyakorlatilag
barmilyen elképzelt él6lényt
életre tud hivni..."

& A Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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térténete van, mely bedrnyékolja tetteit,
és amelyek mesterien illeszkednek a fé
térténetszalba. Magan a cselekmény sza-
lon minddssze egy aprécska csorba van,
a befejezés. A térténet egészen az utolsd
fejezetekig, feszlltségi pontig izgalmas és
gyors vezetés(, a végén azonban ismét a
sablonos jelentekezhez érink, megjelenik
egy klasszikus fégonosz a vildguralmi va-
gyaival, és az egész a ,gy6zd le a gonoszt”,
»mentsd meg a vildgot” vezérszavak allatt
zajlédik le. Sajnélatos médon igy egy nagy-
szer(i torténet, mely tartja a szinvonalat
tébb mint 30 fejezeten t egy sabalonos
véget kap.

AniMagazin/AniPalace

Torténetlink a Medusa betegség koral
zajlik, mivel nincs ré gydgyir, ezért egy gaz-
dag ember finianszirozasébol egy kisérleti
kutatds indul. Mélydlomba helyeznek 160
kivalasztott beteget, hogy majd amikor
lesz gydgyir a betegségre, akkor felébre-
szék 6ket. A torténetiink F6hése Kasumi és
Shizuku egy ikerpar, akik mindketten Me-
duséban szenvednek, de csak Kasumit vé-
lasztjék ki a kisérletre. Emellett a torténet
egyik legkarakteresebb és legbefolydso-
sabb személye Marco, de fontos szereplék
még Alice és Katheryne is. Természetesen
mindegyikik sajat mualttal rendlekezik.

....néhany beteg felébred a mélyilombdl, hogy egy
szamukra teljesen ismeretlen vildgban talalidk magukat.
(...) Mindezeken tul ne felejtsiik el, hogy mindannyian
betegek, tehat egydttal versenyfutas is zajlik a Meduza
betegség ellen.”

A toténet egész pontosan onnan indul,
hogy a mar emlitett szereplSk és néhéany
beteg felébrednek a mélydlombdl, hogy
egy szamukra teljesen ismeretlen vildgban
taldljdk magukat. Innen megindul a kuta-
tds, szdmtalan kérdésre kell megtallniuk
a vélaszt, mint: , Miért ébredtink fel? Van
gyogyir? Mi tortént, ameddig aludtunk?
Mennyi id6 telet el?” stb. Mindezeken tal
ne felejtsik el, hogy mindannyian betegek,
tehdat egyuttal versenyfutds is zajlik a Me-
duza betegség ellen. De vajon mindenki
fert6zott? A felébredék mind viselnek egy
mszert, mely tartalamaz egy fehér csikot,
amelyen a fekete szin jelzi, hogy a beteg-
ség mekkora mértékben lepte el a beteg
testét, ha teljesen elfeketedik, akkor mar
legfeljebb csak éréi vannak az illetének.

Ahogy a manga mUfajdbdl szamitani
lehet rd, az Uj vildg amiben féhéseink fel-
ébrednek nem éppen bardtsagos, sét tel-
jes mértékben kimeriti a ,,gore” fogalmat.
Megindul tehdt a kutatas a kilt és a véla-
szok utan, mely sorén rengeteg kérdésre
taldljdk meg a valaszt Kasumiék, fényderil
minden egyes rejtélyre és természetesen
rengeteg vératlan fordulatra, valamint egy

szdmukra ismeretlen személyében egy
szbvetségesre is talalnak..

A vilagrél, amiben a térténet jatszo-
dik: amikor felébrednek a szerepl6ink egy-
b6l szembettinik, hogy ez egy olyan vildg,
melynek novény és dllatvildga nagyban
kalénbozik az altalunk ismerttdl. Maga a ki-
sérlet egy régi varban zajlott, ezt azonban
most teljesen és gyakran dthatolhatatlanul
befutotta egy tévises névény. Ez azonban
a kisebbik probléma, az igazdn nagy gon-
dot az §j éllatok jelentik, melyek tobbnyire
dinoszauruszra hasonlité kilsével rendel-
keznek és vérengzéek. Valahdnyszor meg-
taldljdk a szerelpGinket, véres hajsza indul.
Ezek az éllatok azonban nem csak a szilard
talajon jelentenek gondot, hanem vizen és

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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levegében egyarant Uj fajok jelentek meg,
melyek nem bardtsédgosak, s6t az embere-
ket prédajuknak nézik.

igy tehat a kérnyezet adott egy horror
torténethez.

Nehany sz6 a fészereplékrél

Kasumi és Shizuku: a torténet fésze-
repldi, habar egészen a torténet végéig
Shizukurél csak a  visszamelékezések
sordn tudunk meg barmiti is, a torténet
végén azonban megjelenik és kiderdl,
hogy legaldbb olyan fontos része a torté-
netnek, mint ikertestvére Kasumi. Kasumi
a mangaka stilusdt kévetve egy ,moe”
beltéssel rendlekezd lany, egész végig
bizonytalan, térékeny és félénk természe-
td. Gondolatait nagyban befolydsolja az a
kérdéskor, hogy miért csak & kapott helyet
a kisérletben, és a testvére miért nem. Ezt
igazsagtalannak tartja, és emiatt gyakran
kész feladni a kutatast a kit és a vélaszok
irdnt. Nehéz helyzetekben egyszerGien
megtorpan, er6tlennek érzi magat, holott
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6 is szeretne segiteni masoknak. Szemé-
lyisége tehdt ezen két dolog koril forog:
a miért csak 6 kerdlt kivalasztasra kérdés
megviélaszoldsan és a kiizdelmén félelmei
és erdtlensége ellen, hogy segithessen a
koralotte lévkon.

Marco Owen: 3 manga legkaraktere-
sebb személyisége, folyamatosan hata-
rozott, magabiztos és kiegyensilyozott,
soha nem vesziti el magabisztossigat,
nem téveszti szem elél a céljait, és allan-
déan keresi a tovabb vezetd utat. Eqy igazi
vezéregyéniség, aki folyamatosan arra
biztatja a tarsasigot, hogy ne adjsk fel,
harcoljanak tovabb. Azonban van egy ap-
récska gond, ami miatt nem tudja teljesen
betoélteni vezetd szerepét a csoportban,
Marco egy 60 évre elitélt blinézd, akit
egyenesen egy bortonbél hoztak a kisérlet
helyszinére. Amikor fényderGl a multjara,
természetesen a tbbi tGlélé nem fogadja
tal jol, de a torténet sordn kiderdl a teljes
igazsdg, hogy pontosan miért Glt és mi a
motivacija a cselekedeteire. Ezek utdn

nyilvdnvalé, hogy Marco az, akinek a leg-
tébb oka van arra, hogy ott legyen a kisér-
let helyszinén.

Alice: 6 is egy Medusa beteg, aki azon-
ban kulonlegesebb barmelyik egyébb
fert6z6ttnél, ugyanis 6 az elsd, aki ezt a
betegséget elkapta. A 160 kivélasztottndl
hamarabb kertilt a kisérlet heylszinére és a
multja dltal lesz szamunkra vildgos a Medu-
sa mibenléte. Személyiségét tekintve 6 az,
aki a végletekig segitia f6héseinket abban,
hogy valahogy taléljék az Gtjukat. Alice volt

"

az els6, aki megfert6z6dott és emiatt, ami-
kor a torténet jatszédik, a teste mér elérte
a hatérait, de nem olyan értelemben, mint
ahogy az atlag betegeknél bekdvetkezik a
kévé dermedés, az & esetében egy telje-
sen mas folyamat jatszédott le, mivel neki
siker(lt a Medusa, azaz sikerult életre hiv-
nia az ,4lmat".

Zeus: 6 volna a torténet ,fégonosza”.
& az, aki titokban mozgatja a szélakat a
héttérben, sajnldlatos médon - mint azt
mondtam - egy sablonos Ffigura. & is a
laborban dolgozik, mint f§ informatikus
és egyike azoknak, akik teljesen megértik
a Medusa valés természetét. Miutén ezt
felismerte, minden erejét arra hasznélja,
hogy sajét vildguralmi céljat elérje, nem to-
rédve vele, hogy ezzel mennyi szenvedést
okoz masoknak.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Plusz érv az olvasasra, mindossze 37
fejezete van a mangdnak, melyek csakis
a torténetre koncentralnak, ez 6nmangé-
ban nagyon kevés, ha nem is 6rak alatt,
de nehany nap allatt végig lehet olvasni
az egészet. Ezt azért emelném ki mert egy
nagyon dsszetett és tdmor torténetrdl van
sz6, aminek az olvasdsa nagyon élvezetes,
személy szerint mindenképp ajanlom, ha
valaki szeretne egy nem tdl hosszi, de

| _—
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jol atgondolt és élvezetes toérténetett
olvasni!
A manga utdéletérél

2009-ben a mangabdl mozifilm ké-
szilt, mely magyar felirattal is ment a mo-
zikban. Itt megszeretném emliteni, hogy
mind a manga, mind az emlitett mozifilm
megvan teljes magyar forditdsban az Ura
harashop weboldaldn. Ez azért j6, mert
ha valaki nem szeretne az angol vagy mds
nyelv( forditasokkal bajlédni vagy inkdbb
az egész torténetet egy mozifilm kereté-
ben nézné meg, annak van lehet8sége ra.

Sajat vélemény

A véleményem az, hogy habér a
mangaka nem tdl ismert, és nincsenek
nagy népszerliségnek 6rvendd mivei ezen
mive mégis figyelmet érdemel. Személy
szerint nagyon élveztem a manga olvasé-
sét, ezért is vettem Ujra eld a cikk megirdsa

alkalmabdl. A rajzolasi stilus hatarozott,
allandd, nincsenek benne véltozasok a
torténet elérehaladasa sordn. A torténet
nagyon jol kigondolt és végigvitt, nekem
nem t(int fel, hogy lenne benne elvarratlan
sz4l, tgymond a végére minden aprécska
rész a helyére ker(l, és egy kerek torté-
netet alkot. Az egyetlen szivfajdalmam az
a lezéras, mely taldn kicsit tdl révidre és
mindenképp tdl sablonosra sikerdlt. Azok
utdn, hogy maga a torténet egy egyszer(
és megszokott helyzetbdl egy fordulatok-
kal teli, és rengeteg ,ah szdval ezért” meg-
jegyzést valtott ki, szamomra elvérdsokon
aluli befejezést hozott.

Mindent 0Osszegezve mégis merem
ajdnlani mindenki szdméra a muvet, sze-
rintem megéri rdszanni az id6t és az ener-
gidt, mert egy nagyon ,izletes” alkotdsrol
van szé.

g R N L W R Yl |

Japan cim: Ibara no Ou
Miifaj: akcid, horror, sci-fi,
misztikus, lélelktani, sienen,
stb.

Mangaka: Iwahara Yuji.

Manga éllapota: befejezett,
6 kotet Osszesen 37 fejezet.

Ertékelés:

Forrasok:
http://animeaddicts.hu/ency-
clopedia.php?manga.170
Hattérkép: https://wall.
alphacoders.com/
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Otokogokoro ...

Ebben a hénapban egy Gjabb kedvenc
mangdmat szeretném bemutatni. Ami
nem mds, mint a ,Kokoro series”. Ot kétet
dsszesen, viszont mindegyiknek mds cime
van, a k6z6s a kokoro szé (Gsszetett szo-
ban gokoro). Véleményem szerint ez egy
megunhatatlan manga, hogy miért, azt a
késébbiekben részletezem.

Kanda Neko...

Kezdjuk a mangakaval, aki 2009-ben
adta ki elsé mangdjat, azdta folyamatosan
készit Gjabbakat. Mangéinak kozponti ele-
me a romantika és a komédia. Sok mindent
nem tudni Kanda Nekordl, ,de szerencsére
minden kiadott mangaja megtalalhaté.

Kokoro series...

Kokoro series tartalma:

- Az elsé torténet az Otokogokoro (2010-
ben jelent meg), 2 fejezet, amit egy gydijt6-
kétetben adtak ki.

- A mésodik a Koibitogokoro (2011. jali-
us), 1 kotet, 6 fejezetbdl all.
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- A harmadik a Koigokoro (2011. decem-
ber), szintén gydjtskotetben jelent meg,
3 fejezet.

- A negyedik a Tokimekigokoro (2012-
2013), 1 kotet, 5 fejezetbdl Al

- Az 6todik a Coda: in my heart oneshot
(2013-ban jelent meg)

- Végezetll megjelent egy Ujabb ones-
hot (2013-ban) Otokogokoro & Puchitto
Hajiketa cimen (tehdt ebben a fejezetben
a Puchitto Hajiketa szerepléi is feltnnek).

Nézziik mirél ia szél ez a tobb kotetes
romantikdval fGtott és vicces helyzetekkel
téizdelt gyonyoriiség.

Shinomiya Jun egy 18 éves fGiskolds
tanuld, aki egyedul él, ezért részmunka-
idés allast véllalt. Torténetink kezdetén
épp hazafele tart, amikor segit egy 4zas,
éppen eldjulni készilé harmincas éveiben
jaré férfin. Saki Hiroyasu két napig jultan
fektdt a fiatal srac lakdsan, aki ekozben
gondoskodott réla. Végul felébredt, és
meg szerette volna halalni a fid torédését.
Egybél valami perverzre lehetne gondolni,
de Saki nem homoszexudlis, igy pénzzel

el |

,Shinomiya Jun egy 18 éves
fGiskolas tanulo (...) épp ha-
zafele tart, amikor segit egy
lazas, éppen elajulni késziilé
30-as éveiben jaré férfin.”
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koszonné meg, amit Jun nem fogad el,
helyette megkéri a férfit, hogy egyen vele.
Vacsora utdn a szomszéd lakdsbdl nydgé-
sek hallatszédnak at, amire Saki egy j6 na-
gyot (t a falba, észhez téritve a szomszé-
dokat. Jun nagyon zavarba jon, amit ultra
aranyos arckifejezéssel jelez, ennek még
egy hetero pasi sem tudna ellenéllni. Nincs
mit tenni - gondolta Saki, koszonetképp az
4polasért segit kdnnyiteni Junnak. Ezutan
tébbszoris taldlkoznak, végul kiderdl, hogy
Jun mér régebbrél ismeri Sakit. Hogy még-
is honnan, azt megtudja, aki elolvassa az
elsé két fejezetet.

’-q...____ Vissza a Tartalomjegyzékhez!



A tovabbi kétetekben folymatosan
kisebb problémak adédnak vagy Uj szerep-
16k jelennek meg. Nincsenek 6ridsi gondok
és nagy féltékenységek. Olyan nyugodt,
kedves, aranyos torténet elég sok per-
verzséggel, ami persze Jun naivsdganak
és butasdgdnak kdszénhetd. Ennyire tu-
datlan és naiv ember nem létezik, féleg
nem a f@iskolan. Viszont irté aranyos, ami
persze a mangaka tehetséges rajzoldsdnak
készonhetd. Ugorjunk is egyet a grafikara.

Grafika

A manga részletessége valtozd, ahol
részletesen megrajzol minden elemet az
nagyon igényes, ahol meg nem tdl rész-
letes, az is teliesen élvezhets, mivel a
szerepl6k minden esetben részletesek és
csodalatosan szépek. A rajzolds nagyon na-
gyot dob az egészen, mivel nem egy izgal-
mas torténetrél van szé, mégis a rajz és az
események egyltt tokéletes harmdnidban
vannak. Saki férfias és szép, Jun pedig ar-
tatlan angyalka, aki eszméletlentl aranyos,
ahogy zavarban van, vagy épp elszantan
prébal megtenni valamit. A mellékszerep-
16k szintén gondosan kidolgozottak.

Drama CD

Hogy Fokozni lehessen az egészet,
kiadtak az Otokogokoro és a Koibitogo-
korobdl egy-egy Drama CD-t. Sajnos a
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t6bbibél nem taldltam, igy biztosra nem
mondhatom, hogy nincsenek, de az eddigi
kutatdsaim alapjan csak errél a kettérél tu-
dok. De 6ruljank annak, ami van, mivel egy
igényes CD-t adtak ki. Nagyon j6 seiyuukat
valasztottak, Jun és Saki (Mizushima Taka-
hiro, Morikawa Toshiyuki) szinészei a ked-
venceim, de a tobbi szereplé kinézetéhez
is passzolnak a hangok. A CD és a manga
kombinacidja fantasztikus. Egyetlen elszo-
morité dolog, a folytatas hianya.

o g W

Végiil

Mér csak ismételni tudndm magam, ha
a szereplkrél irnék, igy csak annyit mon-
dok, aki még nem olvasta, de szereti a ya-
oit és avicces hétkoznapokat, kezdjen bele
a mangaba. Miutan befejezte, kezdje el a
Puchitto Hajiketat is, hiszen az is egy igé-
nyesen megrajzolt, drama CD-vel ellstott
manga. Ugyan a torténet szerintem egy
picivel a Kokoro series alatt van. Hamarabb
megunhatd, ami a két szerepld személyisé-
ge miatt lehet. Persze ez izlés fliggs.

J6 olvasdst mindenkinek.

Cim: Otokogokoro
M(ifaj: romantika, yaoi
tet
Ev: 2007
Mangaka: Kanda Ne
Ertékelés:
MAL 8,04

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Alfter Fate fguralk

Irta: Szimun
AniMagazin/AniPalace Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A Fate/Stay Night eredetileg egy 2004-
es visuel novel jaték, amit 2006-ban olyan
jol sikeralt atultetni sorozattd, hogy azéta
is folyamatosan készulnek hozza az el6z-
mény sorozatok, a filmek és az alternativ
befejezések, a jobbnal jobb figurdkrél nem
is beszélve.

Nagy elénye a Fate univerzumnak,
hogy az 6sszes fé- és mellékszerepld jelle-
me nagyon kidolgozott, emellett annyira
Osszetett a torténet, hogy egy 24 részes
animébe igazan bele se fért. A hangulat-
kelté betétdalok az openingekkel egyitt
olyan filbemaszéak, hogy a mai napig visz-
sza-visszahallgatom &ket.

Mirél is sz6l a FSN? A Szent Gral kiér-
demlésérél, ami barmilyen kivansagot ké-
pes teljesiteni. A Gral azonban csak annak
a kivélasztottnak jelenik meg, aki méltd
hozz4, vagyis legy6zi a tobbi 6t keresé ma-
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gust. Bizonyos id6kozonként jon el az ideje
a Gral megjelenésének. Ekkor hét kivalasz-
tott magus megidéz egy szolgt magénak,
akik harcolnak egymassal a megszerzésé-
ért. A szolgék hajdan élt hésok, félistenek,
héditdk, vardzslok vagyis nagy emberek
lelkei, akik erejukkel, eszikkel tdmogatjak
mesteriket. Szamukra a haldl nem kihivas,
hiszen mar meghaltak, igazabdl 6k csak
lelkek, akik a megidézéjik jévoltdbdl Gjra
testet tudnak élteni. A magus altaldban
egy hozza hasonlé természet( szolgdtidéz
meg. A hét magus hét kalonbozé kasztd
szolgdt tud szélitani: kardforgatét (Sa-
ber), fjdszt (Archer), orrgyilkost (Assasin),
vardzslét (Caster), tombolé eréembert
(Berserker), lovast (Rider), landzsa forga-
tét (Lancer). Hogy a tobbi magus ne jojjon
rd ki az ellenfél szolgdja, csak a kasztjuk
megnevezéseit hasznaljdk a szolgdk neve-
iként, mert a valédi névbél kovetkeztetni
lehetne az illetd
szolga gyen-
geségére. Ere-
detileg ez egy
békés viadal volt
és a mesterek
megoblésérél szd
sem volt, de ami
egyszer elkezd6-
dott... AGrélegy
asztral test, és
csak egy szolga
tudja megérin-
teni, ezért az a

cél, hogy a sajatjukon kivil az 6sszes tobbi
szolgdt eltiintessék. A szolgdk mind na-
gyon erdsek, viszont szolga nem étezhet
mester nélkul, ezért a mesterek konnyebb
célpontok, igy manapség a szolgdnak vé-
denie is kell a mesterét.

A mi Gral Haborink az elézé végével
nyit. A 10 évvel ezel6tt lezajlott Gral Habo-
rdban annyira eldurvultak a dolgok, hogy
egy egész vérosrész leégett. Mindenki
meghalt kivéve egyetlen fidt, a fF6hdstnket
Emiya Shirout, akit egy szomoru tekintet(

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Gr ment meg, aztén 6rokbe is fogadja. A
gyerek azota kozépiskoldba jar, fidszkodik,
dolgokat javit meg és a blintudata miatt,
hogy csak & élt tdl egy ekkora katasztré-
fat, Ggy érzi mésok megsegitéséért él. Fél
éve meghalt nevel6apja, aki eldrulta neki,
hogy magus volt, és fidra bizta életcéljat,

|
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az 6nzetlen segitségnyujtast. (A nevelapa
torténetét ldsd az elézmény sztoribanban
a Fate/Zero-ban. Emiyanak a térténete
kicsit idealisztikusabb és pozitivabb, mint
apjaé, ami felnGttesebb és realisztikusabb
hangvétell, tele az élet csaldédasaival.)
Shirénak sikeril megidéznie egy szolgat

mikozben az életét védi egy masiktdl, igy
lesz az & testdre és szolgdja Saber. A szolga
hasonlit mesterére, igy a Saber kasztu szol-
ga, eredeti nevén Artur(ia) kirdly(nd) is egy
naivan nemes lelk( idealista, de erélyes és
er6s harcos, aki még Shirét is edzi, a fid
kérésére.

Akkor lassuk a Saberrél készult figurat.
Sokat gondolkodtam rajta melyik Saberrél
akarok figurdt, mert a Good Smile Com-
pany-nak van 4 egész jol sikertlt darabja:
a3 klasszikus Triumphant Excalibur Saber
a FSN-bél, a Motored Cuirassier Saber a
Zerdébdl, Saber Lily az Unlimited Codes
jatékbol és a Vortigern verzié a Grand Or-
derbdl, ami tavaly decemberben kapott
filmet. Ez utébbit szinte rogton kizértam,
mert ahol nem l4tszik a szeme az nélam
mar kizaré tényezé. (Ki lehet éllitani szem-
fedd nélkal is, de valahogy Ugyis olyan
lelketlen. Saber hés és nem antihés, nem
illik hozzd ez a lelketlen démon, még ha
meg is fertézik a jatékban.) Sokat nézem
a figurdim arcait. Kb. a szemukbe nézek,
mintha kommunikalni akarnék velik. A
motorosnal is inkdbb a motor tetszik, mint
Saber, igy 6 is kiesett. Saber Lily arca pedig
valahogy nem felel meg a mai technikai
elvarasoknak, igy réla is letettem. Az ex-
caliburost még leértékelésen lehet, hogy
most is megvenném, mert & az igazi klasz-
szikus Saber, bdr bardtnémnek megvan,
igy sokat ldtom.

- I Vissza a Tartalomjegyzékhez!

Az én vélasztottam Saber Alter lett, az
Alter gyartasaban. Erdekes médon tetszik,
pedig az alternativ Saber valtozatok nem
szoktak bejonni csak a klasszikus, de ahogy
nincs rajta pancél olyan nécisebb lett, ami
tetszik. Gyakorlatilag 6 is a gonosz lélek-
kel megfert6zott. A Vortigern verziéhoz
hasonld, hiszen mindkét figura a Grand
Orderbél valo, ahol kifordultak magukbél
a Gral Haboruk és egyik anomalia koveti a
masikat. Csakhogy ezen a figurdn nincs raj-
ta az a csUf pancél és szabadon hagyja ér-
vényesulni ezt a gyonyord kirdlyndi ruhat,
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ami csak Ggy lobog a szélben. Kaprazatos!
Imddom a szoknydjat, az ezist mintdt, a
csizmdjat és a boleré ujjét! Eleinte azért
bizonytalan voltam, mert Alter drégdbb
gyartd, mint a GSC és Saber Alter szemével
nem voltam megelégedve (ahogy a Vor-
tigenével se), de most méar egészen hoz-

zészoktam, s6t! Mar azt mondom a sdrga
szemeit kiemeli a kék ruhdja. Es az a nézés!
Brrr! Micsoda belevalé né! Igazi démoni
Femme fatale!

Saber nem volt tdl fotogén a vildgos
bérével és a kék ruhdval. Se déli napsu-
tésbe, se délutdni homalyban, de élében
karpétol a latvany. Tobbféleképpen
kidllithaté, mert dress verziGban
adték ki idén februarban, tehat van
hozzd potfelstest és plusz kar.
Nekem a legjobban karddal egyiitt
tetszik a legfodrosabb boleréval, de
kidllithato lenne kard nélkal ezzel a
fodros ujjal, Ggyhogy a bal keze az
arcédhoz kozelit / a hajat igazitja hat-
ra. llletve ugyanebben a hajigazgatd
pézban sz(k ujjakkal is kiallithatd. A
ruhdn csodas kelta névénymotivum
fut végig a széleken, a nyakpant és a
boleré szélein apro fekete csipke és
a festés sehol nem ment ki a ruhara
vagy a bérre. Igazi miigonddal készi-
tett mesterm(! Az ujjain évs kor-
mok finom rézsaszin lakkot kaptak,
hogy illien a porceldnfehér bérhoz.
A kis masnik a ruha ujjdn és a csiz-
man lehelet vékonyak, ahogy Saber
hajfurtjei is. A hajanak részletei na-

kidolgozott. A kard kilon szét érde-
mel. Alapvetéen a kard fekete piros
mintéval, de az éle lilaskék, ami lent
a hegyénél attetszévé valik. Egy kis
lyukba kell beleilleszteni a hegyet
a talpazaton és a kéz mar kénnyen
megtartja. Nekem  szerencsére
nem esik konnyen ki, de mast mar
hallottam panaszkodni, hogy nem
marad a helyén. A kardon [évé piros
minta kiemelése és a ruhval valé
kontraszt végett, a talpazat is piros
szint kapott, ami végeredményben
Ggy néz ki, mintha véres harc utani
kévezeten éllna.

Es hogy ki Archer? Ez a FSN leg-
nagyobb nyilt titka, de nem akarom
senki élvezetét elvenni, aki még
nem l4tta ugorjon a kévetkezd
bekezdésre! O egy szerethets, gé-
gos ijasz, aki kardforgaténak képzeli
magat a példaképe miatt. Archerrél
3 2006-0s sorozatban nem tudunk
meg sokat, csak annyit, hogy elle-
nérzései vannak a mestere és Shirou
kozott kotott szovetséggel kapcso-

LA ruhan csodas kelta névénymotivum fut végig a
széleken, a nyakpant és a boleré szélein apré fekete
csipke és a festés sehol nem ment ki a ruhdra vagy a

bérre. Igazi migonddal készitett mestermd!”

gyon szépek, féleg a hajfonata, ami-
nek a végén egy fekete masni van.
A csizma lakkozdsdn megcsilland
fény vonzza a szemet, mintha valédi
csizma lenne. A ruha hétkivagdséban
érvényesuld lapockdk ive is szépen

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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latban, és legszivesebben megdlné a Fidt.
Mivel az elsé sorozat Saber térténetét
viszi végig, igy Archerrél az 6 titkos tech-
nikajarél elnevezett filmbdl, és sorozatbdl
tudhatunk meg tébbet, az Unlimited Blade
Worksbdl. Vigyazat a sorozat egy méasik Ar-
cher elétorténetével vonta dssze, igy csak
a Shirou és Archer kozti 6sszecsapasra ér-
demes koncentralni. Es akkor most lerdn-
tom a leplet: Archer nem mds, mint Shirou
felndtt énje. Bizony! Bar mesterének azt
mondja, elvesztette az emlékeit, annak
ellenére 6 nagyon is emlékszik, csak nem
akarja a lnyt 6sszezavarni. Az a nyugalom,
ami Archeren nem egyszer mutatkozik, azt
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jelzi 6 mar tudja, mi fog térténni. A fiatal
Shirou kéri Sabert, hogy tanitsa harcolni.
Nos a mangaba sokkal jobban megeréso-
dik, és a haja is megdszil egy csataban,
amivel jobban kezd hasonlitani Archerre;
valamint a fegyvertk is ugyanaz. Nem
egyszer tapasztalhatjuk, hogy Archer nem
igazan szivleli sajat fiatal, naiv énjét. Ennek
az az oka, hogy fiatalon még hés akart
lenni, aki masokat segit, amig nem tudta
pontosan mivel is jr ez. Most viszont tele
van a hécipéje az 6rokos Gjjdsziletésbol és
harcokbdl; ezért utalja magat.

Archer figurdja szintén egy varidlhaté
figura az Alter kiaddsdban. Az Altair soro-
zaton beltl adtak ki, mint Natsumét, ami
az Alter férfi figurdinak csoportja. Tobb-
féleképpen kidllithatd: a feje cserélhetd
a megszokott morcos harcos fej az alap,
illetve van egy fiatalkori is. Aztan a fegy-
verei is valtogathatdak: van egyszer az iko-
nikus dupla kard és megkapta az fjat is. Az
& arckifejezésének visszaadasaval jobban
megvagyok elégedve, mint Saberével. A
homlokrancoldsa és az a kis széjbiggyesz-
tése nagyon eltalalt. A napbarnitotta bér
és fehér haj fotogénebbé teszi, mint a hab-
bér( Sabert. A piros szerké szindtmenetei
is nagyon eltaldltak a fekete ténussal. A
felsétestén a hasizma is jol kivehetd, de
nem arcpiritéan feltiinéen. A bakancsén a
fémbetét és apré szegecsek, mintha valédi
fémbél lennének olyan j6l megvan festve
és arnyékolva, ahogy a nadrag pantjai is el-

képesztéek. Minden részlet a helyén, sehol
egy festék elfolyds vagy hasonld. Egyedili
hibaja, ami sajnos Saber Alteré is, hogy a
fej és akarok illesztése nagyon passzentos.
Az ember félve feszegeti és inkdbb kicsit
hajszaritozza, hogy engedjen a mianyag.
Szerencsére pont 1/7-es méretardnyd,

mint Saber Alter és még egymasnak hattal
is kidllithatéak, mint egy csapat. A szineik
is komplementer szinek, és a Saber kardjan
lévé piros minta még megy is Archerhez.
Pont jé paros. Csak ajanlani tudom min-
denkinek az Alter, de még a GoodSmile
Company Fate figuréit is!

EEEEEEE— Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Légy az AniMagazin cikkirdja!

Az AniMagazin varja animés, mangas, japanos vagy barmely tavol-keleti témaba ill6 irdsaidat.
Mindenképp irj nekiink, ha:

- lattal egy animét vagy olvastal egy mangat és kozzétennéd réla b6vebb véleményedet,
- igy érzed nem eléggé népszerii az egyik kedvenced és terjesztenéd, hogy mitél jo,
- szereted a japan/azsiai kulturat (film, dorama, étel, térténelem, miivészet stb.) és egy szeletét masoknak is szeretnéd bemutatni,
- csak szimplén kedved tdmad valamilyen ismertet6t, bemutatot, elemzést irni.
Ha a fentiek valamelyike igaz rad, akkor mdris tapadj ra a billentytizetre és cikkedet kiildd el nekiink a bekuldes@anipalace.hu cimre,
vagy gyere fel az anipalace.hu weboldalra és a “Cikk bekiildés” mentiponton keresztiil juttasd el hozzank irdsod.

Ha szeretnél cikket irni, de nincs otleted és nem tudod mirél irnal, akkor is jelentkezz, szivesen segitiink.
Erdemes végignézni a cikk kategdridinkat, ahol témakérékre osztva végignézheted, hogy mely témakérben, milyen cikkek sziilettek mdr.

A cikkek formai kévetelményei:

- minimum két oldalas word dokumentum,
- csatolj hozza képet és ha kell, forrast,
- ha van barmilyen elképzelésed a cikk kinézetérdl, azt is megirhatod.

Amennyiben megfelel a cikk és idében kiildod, Gigy mar a kovetkezd szamban viszontlathatod az irdsodat.
Ne habozz hét, csatlakozz te is Magyarorszag legnagyobb online animés magazinjahoz!

Elérhetdségeink:
- Cikkek és egyéb munkak (fanart, fanfic) bekiildése: bekuldes@anipalace.hu
- Otletek, kérdések, vélemények, egyéb 6haj-séhaj: info@anipalace.hu
vagy keressetek minket az AniPalace facebook oldalan.
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https://www.facebook.com/AniPalace?ref=ts&fref=ts
mailto:bekuldes@anipalace.hu 
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http://anipalace.hu/cikk_kategoriak/

Kontroller

100% Orange Julce

irta: Lehoczki Péter (Ricz)

A japdnok nem arr6l hiresek,
hogy a konvencionélis keretek
kozt alkotnanak. A most bemu-
tatott jatékot Ugy képzeliétek
el elére, mint egy asztali tarsas-
Jjatékot némi szerepjatékos kar-
tyajdtékkal vegyitve. De akkor
mér fejelitk meg mellé, hogy a
fejlesztd jatékaibdl ismert karak-
terek készénnek vissza, amelyek
egy kivételével mind a ,bullet
hell” l6véldék sorat gyarapitjak.
Torténete persze egyiknek sincs.
Legalébbis nem olyan, amirélirni
érdemes...

Ami persze van, az is a nem atlagos ka-
rakterek atlagosan nem étlagos sztorijaira
van szétbontva. De 4llj, hogy lehet valami
Latlagosan nem atlagos”? Itt kerll bajba
az ember elsé korben, de a legjobban ta-
1an a Nichijou anime pillanataihoz tudndm
hasonlitani, annak végletekig abszurd hu-
mordt mellézve. Adott mondjuk Kainak,
szokvényos f6hésinknek egy szokvanyos
napja: fekszik az utcan arccal lefelé, valaki
Gtlegelni, hogy nosza, ébredjen. Egy kis
macskafiles |ény, Marie Poppo, aki a ne-
vén kivil szinte mast nem tud mondani,
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keltegeti kissé erdszakosan, majd eloroz-
za a tarcdjdt. Kai pedig kihivia kockazni.
Legydzi, de a kis lény inkdbb meglép. Kai
Uldozni kezdené, mire egy szanko, és rajta
egy mikuldsruhas nyuszilany egyszer csak
elgdzolja. A lany Gsszes ajandéka szétszd-
rédik, Poppo pedig meglovasit parat, mire
a lany mindkettejuket kihivja kockdzni...
Na, valahogy igy képzeljétek el ugyan-
ezt, csak mas sztorijandl nem tarcdt csen
el Poppo, hanem a fészereplé pudingjat,
és emiatt indul meg a hajsza, egyre toébb
és tobb becsatlakozé szereplével. De hogy
kik ezek? Na, arra sose kapunk vélaszt. Is-
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merni kell a tébbi jatékbél, hogy valami
érdemlegeset tudjon réluk mondani az
ember.De fontos is ez a jaték szempontja-
bél? Nem. A kampanyok lényegében csak a
kalonféle palyakkal és karakterekkel, azok
képességeivel ismertetnek meg minket,
valamint a jatékstilusukkal, hogy példanak
okaért ne akarjunk egy elsésorban védeke-
26 karakterrel agressziv (tdmado) jatékmo-
dot Folytatni. Es itt jonnek kézbe maguk a
meccsek.

Ki nevet a végén? 2.0 Turbo

Mondhatjuk, hogy mindenki

ismeri a klasszikus asztali tarsas-

jatékot, a Ki nevet a végénrt. el

Adott egy mezékre osztott tab-
la, kiindulasi pontokkal, és egy
érkezési hellyel. Babuinkat ve-
zetjik végig a célig, valahanyszor
dobunk a kockainkkal. Szabalyok-
tél fliggéen csak egyet, vagy a
négybdl taldlomra valasztva.

Az asztali  szerepjatékos
kartyajatékokrél mar ezt nem
mondhatjuk el, mint mondjuk
3 Hatalom Kartydirdl. Ezeknek
a kartydknak van tdmadé és vé-

dekezd értéke, amelyeket mas lapokkal
erésithetink és gyengithetink. A jaték-
rendszere ettél azért ,cseppet” mélyebb,
de elégedjink meg, mivel a jaték is ennyit
vesz at (és én se jatszottam még ilyet, csak
masokat néztem, prébalva megérteni a
szabdlyokat).

Ezt a két rendszert most pedig fog-
juk meg, tegyiik bele egy turmixgépbe,
és daraljuk le. Az elegy, amit kapunk, ha
nem is sz6 szerint 100%-os narancslé, de
a 100% Orange Juice lesz. (Bocs a béna
szbjatékeért.)

IPAIGN
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Ha egy meccset elkezdlnk, kapunk egy
oldalt. Itt valaszthatunk pélyét, valamint
az azokat befolydsolé eseményeket. Ilyen
lehet a bizonyos id6kozonként érkezd
légitdmadas, ami minden jatékost sebez,
véletlenszer(en lerak aknakat, trendezi a
palyat, kicseréli vagy lefagyasztja a mez6-
ket stb. Itt beszélnék a mezdkrél. A jaték
sordn mindegyiknek megvan a maga szere-
pe, a szintk és mintajuk kialonbozteti meg
Sket. A sarga csillagokat ad, a piros csa-
tdzésra kényszerit (ezek szerepét majd a
meccs menetének lefrdsandl részletezem),
azolddel hdzunk egy kartyat, a sotétzoldre
érve Gjat dobhatunk, a bordén boss harc (6
igen, ilyen is van), a kéken csillagokat vesz-
tink attdl fuggéen, hogy mennyit dob-
tunk, a mélylila dthelyez mashova, az Ures
pedig nem csinal semmit.

Ezt koveten rakhatjuk 6ssze a paklin-

kat 10 kértyat valasztva. Ezek a kartydk az
alap gydjteményinkbdl vélaszthatdak, és
3 mez6khoz hasonléan szinek segitenek
megkilonboztetni a szerepiket. A zold
kértya valamiféle boostot ad, amit a leirdsa
részletez (0j kértydkat hazhatsz, tobbet
dobhatsz, tébb csillagot kapsz, tavolrél
sebezhetsz, feltélti a pontjaidat stb.); a
sdrga kartydk harcban segitenek az érté-
keink befolydsoldsaval, vagy a harc hosszat
szabélyozzék; a lila kértydk csapda lapok,
amikkel méasokat lehet szivatni; a kék
kértydk eseménylapok, amik a pélyékra,
jatékmenetre vannak hatdssal, a rézsaszin
kértysk ajandéklapok. Illetve vannak a na-
rancssarga hiperkartydk, amelyeket nem
vélaszthatunk, hanem a karakterink sajat
spéci lapja, amit mindenki magéaval hoz.
Ezek 6sszedllitésat a karakterhez csatolva
menthetjik és betolthetjik. Ugyanakkor

fontos kiemelni, mindegyiknek van egy
szintje és 4ra, amely befolyasolja, hogy a
jaték mely szakaszéban hasznalhato, és
mennyi csillagért vehetjik igénybe.

EPV=6

maodosito értékeiket (tdmadas, védekezés,
kitérés). Ezt kdvetSen az Gjabb verzidkban
(1.17.0-té! frissebbekben) kilén kozmeti-
kazhatjuk az épp aktuélisan vivott meccs-

,a kartyak az alap gydjteménylinkbdl valaszthatdak, és
a mez6kho6z hasonldan szinek segitenek megkUlénbéz-
tetni a szerepuket. (...) Ezek 6sszedéllitasat a karakter-
hez csatolva menthetjik és betélthetjik.”

A kértyak kivalasztdsa mellett vélaszt-
hatunk karaktert. A jéték alapkarakterein
tal a megvett DLC-inkkel bévithetjik a
lehetéségeink tirhdzdt. Az 6 lapjaikon
(4thatjuk, hogy az Orange_Juice mely ja-
tékdban szerepelnek eredetileg, mi az 6
hiperkartydjuk neve, az életpontjaik sza-
mat, a specidlis képességiket és a harcot

hez. Ez hatféle pozt, tobbféle szindsszeal-
litast, hajszint és kelléket jelent. Ugyanitt
tudjuk a dobdékockankat is megvaltoztatni
(aminek igazabdl semmi jelentésége nincs,
csak az Gjonnan bevezetett rendszeres ki-
hivasok idénként kikothetnek ilyesmit is,
hogy milyen kockaval jtsszunk). Erdemes
a Steam (tmutatékat bongészni, nem
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egy remek leirast lehet taldlni pakli 6sz-
szedllitasra, karakterelemzésre, amelyek
enyhén szélva is kritikusak tudnak lenni a
jatszméra.

Ha mindezzel végeztink, kezdédhet a
jaték. Mindenki kezdépontja egy szémmal
jelolt dllomds. Az dlloméasok akkor jatsza-
nak szerepet, ha a szintekhez tartozé ké-
vetelményeinket teljesitettik. Ebbél egy
jétszma sordn 5 lesz, és kétféleképpen ab-
szolvélhatjuk: egy meghatarozott csillag-
mennyiséggel (10, 30, 70, 120, 200), vagy
gy6zelempontokkal (2, 5, 9, 14). Az 6todik
szint teljesitésével nyerhetjik csak meg a
menetet. Maguk az allomasok pedig két
moédon mUkodnek: a mienken barmikor
megallhatunk, ha dthaladunk rajta, maso-
kéra pedig pontosan oda kell érkezniink.
A szintek felolddsén tdl mindenesetben
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1 életerépontot toltenek vissza. Valamint
minden kor elején vélaszthatunk, hogy (é-
punk, kértyat hasznalunk és aztan lépiink,
vagy nagy totdlban megnézzik, mi a hely-
zet a palyan.

Csillagokat hdromféle médon szerez-
hettink. Egyszer minden kor elején ad egy
keveset automatikusan a rendszer, masod-
szor a piros és bordé mezSkre érkezve a
harcok megnyerésével, harmadszor pedig
egymastdl rabolva kartydk vagy harc atjan.
Ezek a meccs soran lesznek fontosak, mert
a kértydinkat — mint azt mar korabban is
irtam — csak ezek Gtjan vehetjiuk igénybe.
A meccs utan pedig a jaték végi mennyisé-
gUk beszdmitodik, és a profilunkra kertl le-
irdsba, amit elkélthetiink a boltban Gjabb,
zsdkbamacskaszerGen  rult  kartydkra,
pélyakra, feloldhaté karakterekre, kozme-
tikai beallitdsokra.

|

Cyézelmi  pontokat pedig egyér-
telmien az ellenfeleink legy6zésével
szerezhetink. A piros mez6kén egy par
életer&pontos sirdly, csirke vagy robotgép
legy6zésével. Ok 1-1 pontot érnek. Arra a
mezére éllva, amelyen mdésik jétékos tar-
tézkodik, Felkinalja a jaték a kiizdelmet. Ok
2-2 pontot érnek. A bordé mezé boss har-
cat megnyerve pedig 3 ponthoz juthatunk.
A piros és bordé mezdk harcait elveszitve
bukjuk a csillagjaink egy részét, amit az
adott ellenfél a jatékosokhoz hasonldan
felhalmoz, és a legy6zésével megkapjuk.
A gy6zelmet kovetben viszont legfeljebb 5
korig kiestink a jatékbdl, amit az szabélyoz,
hogy a kovetelményt (pl. dobj 4-est vagy
annal nagyobbat) sikeril-e a dobasunkkal
feloldani. Ez megszakithaté a karakter
egyedi képességével, vagy egy masik jaté-
kos éltal kihasznalt eseménylappal.

A harcok az aldbbi médon zajlanak:
tdmado helyzetben azonnal dobunk a koc-
kankkal, védekezé helyzetben pedig elStte
vélaszthatunk kivédés és kitérés kozt. A ka-
pott szdm a karaktermddositd értékeinek
megfeleléen valtozhat tobbre, kevesebb-
re vagy maradhat véltozatlan. A bevitt
sebzés pedig a két érték kuldonbségébsl
jon létre, némi kikotéssel. Kivédés esetén,
ha ugyanannyit vagy nagyobbat dobunk,
mindenképp kapunk 1 sebzést. Kitéréskor
ugyanez Ugy néz ki, hogy csak akkor sike-
res, ha mindenképp a tdmadéstol nagyob-
bat dobunk. Ugyanannyi vagy kevesebb
esetén a tdmadd fél dltal dobott szém lesz
a bevitt sebzés. Hogy egy gyakorlati példat
vegylnk: karakterink +2 tdmaddértékkel
bir, és 6tost dobunk a kockaval. Ilyenkor a
tdmadoértékink 7 lesz. Ellenfeliink véde-
kez6 értéke -1, kitérése +2, és hatost dob.

s vissza aTartalomjegyzékhez!



Kontroller

Ha a védekezést vélasztja, a védéértéke 5
lesz, és 2 pontnyi sebzést szenved el, mig
kitérés esetén 8 ponttal sebzés nélkil
meguszhatja.

A kivalasztott és hiperkartydink egy
pakliba kerllnek a tobbiekével, mi pedig
egy lappal kezdunk, amit az elején még
nem feltétlentl fogunk tudni kihasznalni.
Maximum 3 kértyat tarthatunk a kezink-

ben, igy ha tébb lesz, egyet mindig el kell
dobni. Jé dolog az egészben, hogy mésok
kértyait is kihdzhatjuk ezzel a paklibdl, és
hasznalhatjuk.

Tudom, elsé olvasasra elég bonyo-
lultnak hangzik, de higgyétek el: nem az.
Egy-két jatszma, és siman belerdzédik az
ember. Amir6l még érdemes kicsit be-
szélnem, az a profilunk. Egy jaték 3 fidkot
tdmogat, amelyekre gy(jthetjik a boltban
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bevélthatd csillagokat. Ezek a csillagok
nem egészen azonosak a jatszma sordn
megszerzettekkel, hiszen a jaték végén na-
lunk [év6 mennyiség mellett tovabbi csil-
lagokat kapunk a gyézelmi pontjainkért, a
befejezésért, hogy legy6ztik a boss-t stb.
A profilunknak is van még egy szintje, ami
tébb bolti holmit tesz elérhetévé maga-
sabb szinteken. Ezt viszont csak a lobby-s
. Jatszmdinkbol szerzett
tapasztalati pontok novel
hetik, amit mésok ellen jat-
szunk a neten.

A jatékrol roviden

Miutdn alaposan kive-
séztem a jatékmechanikat,
hogy miként is mikodik egy
meccs, mik a szabélyok, ide-
je kicsit mas aspektusairdl
isirni.

Az els6 dolog, ami
feltlinhet az a grafika. Ez

kifejezetten kellemes, humoros karakter-
dizéjnnal, élénk, de cseppet sem zavar6
szinvildggal dolgozik, ami izig-vérig gye-
rekbarat. A tetszetds, izg6-mozgd, éles val-
tasok pedig csak fokozzék ezt az élményt,
amitél okkal érezhetjik, hogy valéban gye-
rekjatékkal jatszunk, holott inkabb idézi
meg ezzel életlink ezen szakaszat.

A zene pedig elsésorban az életvidém
gépzenei dallamok tom-
kelege, amikkel kelléen
megteremtik a hangulatot
3 jatékhoz. A beallitasokban
ezen kivil még rendszer-
hangot valaszthatunk, ami
beolvassa a fécim mellett az
utasitasokat, és valamelyest
narralja magat a jatékot is,
hogy ki kdvetkezik, mit csi-
ndl. De ezt és a hangerét
leszdmitva sok beallitdsra
nincs lehetéségunk. A jaték
inditdsa elétt allithatunk
nyelvet angol és japan kozt,

....kifejezetten kellemes, humoros karakterdi-
zajnnal, élénk, de cseppet sem zavaré szinvildggal
dolgozik, ami izig-vérig gyerekbarat. A tetszetds,
izg6-mozgd, éles valtasok pedig csak fokozzak
ezt az élményt...”

NG

(G RILTA!

a felbontdst, szinezést, ablakban vagy tel-
jes képernyén fusson és milyen gyorsan a
program, de ezek egy része a jaték belsé
beallitdsaiban is megvéltoztathato.

Es hogy mennyire éri meg jétszani vele?
Nos, eléggé. Steamre 2013 szeptemberé-
ben kerilt fel, és azdta is rendszeresen
érkeznek DLC-k Uj karakterekkel a fejlesztd

mas jatékaibol, Uj kartydkkal. Masok lob-
by-jaiba is becsatlakozhatunk, és a jatékba
épitett chaten keresztul lehet egymasnak
frogatni. Lobby-t pedig mindig talalni, de
Ggy az igazi, ha a bardtainkkal Glink le
jétszani és Skype-on, Teamspeaken vagy
Discordon beszélgetink. Tovébbi kedvet
adhatnak az Ujabb verzidkkal behozott
kihivésok és az eventek (kardcsonyi, hallo-
weeni, Valentin-napi stb.).
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Az angolositds teljesen rendben van,
olyannyira, hogy nem igényel kilénosebb
nyelvtuddst. Konnyen érthet6 szavak,
mondatok, csak a kulféldiekkel valé be-
szélgetés kovetel magasabb szintet. Ez
pedig a Fruitbat Factory csapatdnak tobbi
munkajéra is jellemzé vonds (pl. az egyik
tervezett bemutatém, a Tsukomogami
avagy 99 Spirits is).

Verdikt

Animés tarsasjaték, aranyos karakte-
rekkel és a fogaskerekeket megmozgatd
stratégidzasi lehetéségekkel, amit akdr
szabadon jatszhatunk casual stilusban. igy
lehetne a legjobban &sszefoglalni. Ugyan
az Akiba's Stripnél az elézé szamban erd-
sen szévé tettem, hogy ott mennyire nem
4llt jol, és emiatt nem volt motivacio a tar-
tds jatékra, viszont ebben az
esetben igazabdl nem nyom
a latba, hogy nincs rendes
torténet. De ugyanez jel-
lemz6 a tébbi Orange_Juice
jatékra is, a 200% Mixed
Juice-tél kezdve (ami egy old
school RPG forméba onti a
karakterek kavalkadjat), az
Acceleration of SUGURI 1-2
paroson &t a Sordig (ezek
pedig bullet hellek).

Jatszhatdsdg tekinteté-
ben az ember par meccset
lezavar a szémitogép ellen,
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ésannyi. Viszont tarsasaggal sokkal élveze-
tesebb, igy aki akarja probalni, ezt a médjat
javaslom. A Steames 7 eurés dra meglehe-
tésen bardti, viszont a jelenleg kaphaté
DLC-k mar 20 eurdt tesznek ki egyUttesen.
Erdemes figyelni a ledrazasokat Steamen
ésIndiegalén, aki be szeretne ra ruhazni. Es
jobban teszitek, ha a teljes csomagra hajto-
tok, mivel multiplayerben erés hatranyba
lehet emiatt kerlni. Igen, a rendszer nem
veszi figyelembe, hogy milyen DLC-ket vet-
tél meg, és Ggy rak 6ssze mas jatékosokkal,
akiknek ezéltal jobb karakterei, kartyéi le-
hetnek alapbdl.

Aki olvasgatja az értékeléseket Stea-
men, azt talalhatja, hogy sokan a dobdkoc-
két és a jaték nehézségét teszik széva. Nos,
ez mostanra sokban véltozott. Korilbeldl
maésfél éve még erésen problémés volt a
nehézségi szint, amit most mar felbontot-

tak konny (casual), normal, extrém és ere-
deti szintekre. Mar a skéldzas neveibél is
l4tszik, hogy a gép ellen jatszani még most
sem lednyalom. Valamint, hogy a dobdkoc-
ka kedvenc hobbija egy idében nagyon a
jatékos szivatdsa volt: a legrosszabb pilla-
natban, helyzetben tudott egyest mutatni,
igy rengetegen vesztettek sorozatosan.
Nem csak nyeré helyzetben volt ez jel-
lemz6 probléma, hanem amikor az ember
sereghajtoként kullogott a tobbiek utan.
Mostanra ezen mar jelentésen javitottak,
alakitottak a random generatoron.

Réviden és témdoren: vegyétek és jatsz-
szdtok, lehetbleg egymas kézt és minél
tébben. A tarsasjdtékok mdfaja pedig nem
halott, csak dtalakult.

Fejleszt6: Orange_Juice

Megjelenés:
2013.09.10. (PC)

Mifaj: tarsasjaték,
osztott stratégia
Ertékelés: 7,5/10

Pozitivum:
- aranyos, szines dizajn,

- lehet6ség stratégidzasra,
-izgalmas meccsek,

Negativum:
- csak bardtokkal élvezhetd
igazan,
- a dobdkocka néha még a
régi hobbijanak él,
-hamar elunhaté.

b ‘I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Riport

Soproni
Anime Cluyi
\T

”)

Debreceni
Anime Egyesile

Kecskeméti Anime Meet
PIXEL

Békés Megy:
MAKSZ Fan Klub ’ Anime Tarsa

O >

AniMagazin/AniPalace

Anfme-kiulb kérkép

Animézni j6 dolog, de még jobb, ha van kikkel kitargyalni a latottakat. Szerencsére tébb animés klub is mikédik az
orszagban, ahol minderre lehetéség van. A kévetkez6 cikk(ek)ben arra véllalkoztunk, hogy 6sszegy(ijtsik és a segit-
séglkkel bemutassuk ezeket. igy mindjart az els6 alkalommal 6t hazai animés klubbal ismerkedhettek meg. A listat
persze szeretnénk gyarapitani. Ha a te klubod még nincs a listan, vedd fel velink a kapcsolatot az info@anipalace.hu
cimen. (Az ismertet&khoz pedig jé szérakozast.)
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Békés Megyei Anime Tarsasag

Mikor alakult a klub?

2008-ban egy nyari éjszakan harom 6
eldontotte, hogy animés klubot alakita-
nak. Mindenféle elSismeret nélkil 2008.
januér 16-an volt az elsé vetités, melynek
hire az Aoianimén is megjelent: http://aoi-
anime.hu/?hir=359. Ezutdn jutott el a hir
hozzénk, hogy mar létezik a Notesz-klub,
mint békéscsabai fantasy és anime klub.
Egy ideig becsatlakoztunk hozzajuk és ko-
zésen szerveztink vetitéseket, azonban
2009 elején 6néllésodtunk. [http://aoi-
anime.hu/?hir=456] A BAT a Békés-megyei
Anime Térsasdg nevet is ekkor kapta meg,
de alapitasi évszamot 2008-nak tekintjik.

Az elsé, dm rovid életl animés kezde-
ményezés a térségben egyébként 2005-
ben volt, Békéscsabai Anime Club néven.
http://aoianime.hu/?hir=123

Milyen siiriin vannak programok,
osszej6vetelek, hol tartjatok
ezeket?

Osszejoveteleket kétheti rendszeres-
séggel tartunk a Csabagydngye Kulturélis
Kozpontban. Nagyobb rendezvényink a
Batarashii, amire minden évben &sz tajé-
kan szokott sor ker(lni, szintén a CSAKK-
ban. Emellett alkalmanként el6fordulnak
nagyobb Unnepi vetitések versenyekkel
(kardcsony, halloween), bogrécsozasok
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és gerillavetitések is. Utébbi annyit takar,
hogy valamelyik tagunkhoz megyink ven-
dégségbe, és néla Utjik el az id6t.

Nagysagrendileg hany fé latogat-
ja a programokat?

Szokasos kétheti Osszejoveteleinket
olyan 30-50 f§ latogatja. A Batarashiirdl,
mivel ingyenesen ldtogathato, ezért nin-
csenek konkrét szamaink, de a 2011-es
elsé szerényebb prébélkozas 40-60 féjé-
tél évrél-évre novekedve, legutdbb 2016
szeptemberében mar 200 f§ felettire
tettik az egész nap folyaman elldtogatok
szamat.

Melyik korosztaly képviselteti
magat leginkabb?

Korban vegyesen, kozépiskolastdl egé-
szen felfelé szokott terjedni a ldtogatdk
kore. A Batarashiira jellemzd, hogy a 18 év
alattiak nagyobb szédmban jelennek meg,
de a kétheti eseményen is van, amikor alta-
(dnos iskoldbol toppan be valaki.

Milyen programokat szerveztek?

Kétheti rendszeresség( vetitéseink
programjat kétfelé lehet bontani.

Az els6 részben mig érkeznek az em-
berek, addig megy az AMV vetités és a tar-
salgés, majd Ggy 1 6ra utan indul az anime-
vetités. Itt vagy szabadon vagy valamilyen
téméhoz kotve (pl. steampunk, idéutazas,
zenés, stb.) lehet hozni vetitendd mdivet,
amik koézil végul kézoés szavazassal fog
eldélni a gybztes. Egy animébdl 4 részt
szoktunk nézni, ha nagy ra az igény és
megszavazzak, akkor 5-0t.

A masodik szegmensben tobbféle
program kozdl tudunk valasztani, hogy
mivel készilink. A leggyakoribb a sza-
bad konzolozds és a tancszényegezés,
de szokott lenni karaoke, Just Dance és
BATivity is. A BATivity animés activity, ahol
rendszerint 3 csoport szokott versengeni
egymassal korulirds, mutogatds és rajz
kategéridkban.

Emellett lehetéség van géra és Munch-
kinra is, vagy barmi egyéb csoportos jaték-
ra, amit valaki elhoz.

A kezdetekhez képest sok véltozds
tértént, mire kialakult a mostani rendszer.
Egyrészt régebben elére el volt dontve és
kozzé lett téve a vetitendd anime. Azon-
ban népszer(ibb volt és nagyobb témege-
ket vonzott, ha helyben volt szavaztatva a
vetitendé md, és mindenki szabadon hoz-
hatott animét szavaztatni.

Mésrészt régebben tulajdonképp csak
animevetités volt programként és semmi
mas. A nagyvaradi Anivar klubtél loptuk
az otletet, hogy a vetités csak egy része
legyen a taldlkozdinknak és hagyjunk idét
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mésra is. Ezt kezdetben konzolozéssal
prébéltuk ki és annyira sikeres volt, hogy
azbta a mar felsorolt dolgokkal bévitettik
lehetéségeinket.

A nagyobb Batarashiin programszinten
most mar nagyjdbol minden van, ami egy
animeconon is megtalalhaté. A 2015-6s
Batarashiin behoztuk a gettécosplay-ver-
senyt, a legutébbi 2016-oson pedig a
conokon megszokott karaokézdsra is volt
lehetdség.

Amire kifejezetten biszkék vagyunk a
gettécosplay-versenylinkkel kapesolatban,
hogy sokkal tobb alapanyagot tudunk
szerezni, ezaltal nagysagrendekkel jobb a
conokon événél. De tényleg, gyertek és
prébaljatok ki!

Tovabba ilyenkor mindig van valami-
lyen témaban eléadas, legutébb Member
tisztelt meg minket, mint sztdrvendég.
Member el6addsit youtube csatornan-
kon is megtekinthetitek: https://www.
youtube.com/watch?v=0aU5isC_gpc A
masik el6adas témaja a Ghibli stidié volt,

AniMagazin/AniPalace I

de egyel6re még nem elérhetd. A jovében
a mostanihoz hasonléan igyekszink majd
videéformaban dokumentalni az elhang-
zottakat, mivel jelentkezett ra igény.

Kulon koszonettel tartozunk szponzo-
rainknak, akik felajanlasaikkal kiegészitik
az 4ltalunk szerzett nyereményeket, vagy
technika biztositdsdval jérulnak hozza a
rendezvény sikeréhez.

Részt vesztek-e conokon, akar
egyénileg, akar klub szinten?

Conon ha lehet8ség van ra, akkor cso-
portosan is részt vesziink. A 2011-es MAT
4ltal szervezett Shibuyaconon és a 2012-es
tavaszi Mondoconon is a vidéki animek-
lubok versenyében a 3. helyet szereztik
meg. Utébbin miénk volt a legnépesebb
klub. Emellett természetesen egyénileg is
szoktunk menni, és ha épp nem kallédott
el valakinél, akkor a piros szin( kabaldnkat
4brazold BAT zaszl6t is lengetni szoktuk.

A Mondoconos klubverseny egyik fela-
data egy flash mob készitése és rogzitése

volt, melyrél az elkészilt produkcidnk
itt taldlhatd: https://www.youtube.com,
watch?v=0VABd6UZfMI

Egyéb trivia:

Vannak sajat klubos példink és tobbfé-
le klubos kitGzénk is. A péléinkon a BAT ci-
mer dthaté a kabaldnkkal. A kabalank egy
bishi vémpir/denevér, mely a bat-bél, mint
angol denevér sz6bdl jon. Magrajzoldja
Fox, akinek hélas koszonettel tartozunk.
Foxnak egyébként a hajdani Animestars
magazinban futott képregénye Granny's
Café cimmel.

A Batarashii rendezvény nevét egy
akkor még szegedi érdekeltségli tagunk
taldlta ki. A név az aldbbi szavakbdl lett
dsszemakettozva: BAT + arashi & [vihar] +
atarashii #rLU™ [Gj]. Az 0" az Gj rendez-
vényre, mig a ,vihar”, Viharsarokra utal.
Nekink ez azonnal megtetszett és meg is
tartottuk.

Tobb anime klubbal is szoros kap-
csolatban vagyunk, kéziluk legkdzelebb
hozzank a Miskolci aNime Klub [Mink] és a
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nagyvaradi animések szervezete, az Anivar
van.

Jelenleg a BAT nem bejegyzett szerve-
zetként mUkodik.

Jelenlegi kozosségi teriink a facebook
csoportunk, ahol kozzétesszik a taldlkozd-
inkkal kapcsolatos informéacidkat: https://
www.facebook.com/groups/batarashii/

Idévonal:

2005. méjus: Megalakul a Békéscsabai
Anime Club

2005: Megalakul a Notesz-klub

2008. janudr: BAT létrejotte és elsd
vetitése

2008. janudr - 2009. februar: K6zos mi-
kodés a Notesz-klubbal

2009. februar: Kivélik a Notesz-klubbdl
és megalakul jelen formdjaban a BAT

2011. november 26.: Batarashii

2013. janius 29.: Batarashii Il

2014. méajus 17.: Batarashii lll

2015. szeptember 19.: Batarashii IV

2016. szeptember 24.: Batarashii V

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Soproni Anime Club

Mikor alakult a klub?

2005-ben. T6bb évig folyamatosan vol-
tak taldlkozok, a tagok egyutt jértak conok-
ra, de kb. 2010-ben érdekl6dés hidnydban
felfiggesztették tevékenységiket. Majd
2011 februdrjdban Gjraindult a klub, és
azota is aktiv.

Milyen siiriin vannak programok,
osszej6vetelek, hol tartjatok
ezeket?

Véltozd. Havonta egyszer azért szok-
tunk taldlkozdt tartani, ha nagyobb az
érdeklédés, tobbszor is. Ezeknek a prog-
ramja is valtozo: van, hogy csak 6sszellink
beszélgetni, sutégetni, filmezni, cosplay
taldlkozét tartunk. Moziba is jarunk, bizo-
nyos Unnepeket is szoktunk egy(tt Gnne-
pelni — féleg hasvét, kardcsony és szilvesz-
ter idején vannak nagyobb talalkozok.

A programok véltozatossaga jellemz6 a
helyszinekre is: kdvézékban, a tagok ottho-
ndban egyaradnt 6sszegydlink.

llletve mindig aktivan részt veszink a
Sopronban megrendezésre kerGlé Japan
napokon is.

Nagysagrendileg hany fé latogat-
ja a programokat?

Ez is nagyon véltozé. 3-4 fét6l egészen
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kb. 25 f&ig. Kisebb taldlkozékon keveseb-
ben vagyunk, nagyobb rendezvényeken
joval tobben.

Melyik korosztaly képviselteti magat
leginkdbb?

18-25 kozott, de a tizenéves korosz-
talytél egészen a harmincas korosztélyig
vannak tagjaink.

Részt vesztek conokon, akar
csoportosan, akar egyénileg?

Conokra is szoktunk koézosen jarni,
bér altaldban az utazést szervezzik meg
egyltt, a conon pedig szétvalunk, és min-
denki a sajat barati korével szérakozik.

Sziasztok!
Mi vagyunk MAKSZ Fan Klub,
Tamasibol!

Klubunk 2012 februarjaban indult. A
lelkes Manga, Anime, Képregény és Sze-
repjaték (MAKSZ) rajongok egy plakétra
lehettek figyelmesek a Tamasi M{vel6dési
Kézpont ajtajan, mely a klub inditasanak
célidbdl kerult a bejératra. A klub célja
egy kis bardti tarsasdg Osszeverbuvéldsa
volt, mely az évek sordn bévalt ki 40 tagra.
Kezdetben havonta két alkalommal talal-
koztunk és random hédoltunk rajonga-
sunknak. Voltak képregényes, szerepjaté-
kos, anime vetités estek. Ahogy telt az id6
egyre tobben csatlakoztak hozzank. Egyik
kedves klubtagunk felvetette, hogy miért
nem szervez(ink mi is valami conhoz ha-
sonld, nagyobb &sszejovetelt a rajongdk-
nak? Az otletbdl két rendezvény is meg-
valésult ugyanabban az éven Mini-con és
Mini-con** néven. Az emlitett két rendez-
vény volt az alapja a 2013-2014-2015-ben
megrendezett ToMA Con taldlkozdnak,

mely a mai napig az egyetlen és legna-
gyobb, Tolna megyei rajongdi taldlkozd
tudomasunk szerint, ami megvaldsult.

A 2015-6s rendezvényen 355 latogato,
125 meghivott jelmezes, arus, felléps vett
részt, erre a teljesitményre igazan biiszkék
vagyunk. Klubbunk remek kapcsolatot
4pol a Dombovéri Anime Klubbbal (DAKU),
a Pécsi Aime klubbal (PAF), a Szekszérdi
Anime Clubbal (SZ.A.C), mely csapatok
segitsége nélkal nem valdsult volna meg
aToMA Con.

A klub élete zajlik tovabb szakadatla-
nul, taldlkozdink rendszeresek, havonta
egy alkalommal, mindig més érdekl6dési

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Riport (

kornek hédolunk. Minden klubnapnak més
felelése van, akik informéalnak az adott
témaval kapcsolatban. A rendszeres talal-
kozdkon atlagosan 6-8 f6 vesz részt. Klub-
napjaink anime-manga, képregény, tarsas-
jaték és gamer napokkal telnek. Havonta
egyszer egy elére lebeszélt hétvégén sze-
repjatékozunk (MAGUS, Call of Cthulhu).
Rendszeresen utazunk mozizni egy-egy a
rajongasunkhoz kapcsolédé filmre. Min-
den évben rendeziink kardcsonyi évzaré
bulit is, ahova minden rendszeresen jaré
és tiszteletbeli klubtagot &sszerdntunk.
Nagyobb rendezvényeken kozosen ritkdn
tudunk részt venni (ez a kozeljovSben val-
tozni fog).

Vannak természetesen terveink a jové-
re nézve is, 2017-ben indul egy videdsoro-
zatunk MAKSZ GAMER KLUB néven, ahol
egy-egy jatékmenet felvételt fogunk kom-
mentélni a klubtagjaink szérakoztatasara.
2017-ben megunnepeljik a klub 5 éves
szilinapjat. Valamint folytatjuk rendsze-
res taldlkozéinkat, és nem utolsé sorban
kikapcsolddunk a szirke hétkdznapokbdl.
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A KAMI — Kecskeméti Anime
Meet

a PIXEL — az Elektronikus Kultdraért
Egyesilet részeként mukodik 2015 de-
cembere 6ta, igy kozos a bemutatkozdnk.
A non-profit ifjisagi és kulturélis egyesi-
letink oktatasi illetve kulturdlis témdja,
Japénrél és videojatékokrol szélé rendez-
vényeket, taldlkozokat tart elsGsorban
a kecskemétieknek, kortél fuggetlendl.
Mostanra mar tobb mint étven videojaté-
kos rendezvényt, és ezenfelul tobb mint
szdz japan témaju kulturdlis taldlkozdt
szerveztiink meg az elmdlt tiz évben.

A sajdt rendezvények mellett szive-
sen fogadunk meghivasokat: példaul a
Kecskemét-Aomori Bardti Kor felkérésére
japan anime-manga témdban tartottunk
el6adast a kecskeméti Japan napon, és
tobbszor segitettink méar Budapesten,
Nyarlérincen, Kiskunfélegyhdzan illetve
Nagyvéradon (az Anivar rendezvényein) is.

A jov6ben is kiemelt érdekink, hogy
magas szinvonald eseményeket szervez-
zink havonta, melyekkel maradandéan jé
élményt adjunk, és ezeket Kecskeméten
biztosithassuk a ladtogatoknak.

Az eddigi tevékenységeink itt olvasha-
téak el bévebben: http://facebook.com/
pg/KecskemetGames/about

(o®

a

Debreceni Anime Egyesiilet

A Debreceni Anime Meet (DAMeet)
2003 6ta mikadik. Taldlkozéinkat hetente
tartjuk, évek 6ta a debreceni Medgyessy
Ferenc Gimnaziumban. Nagyobb rendez-
vénytnk az OSzAKE, évente egyszer kerGl
megrendezésre, melynek szintén az iskola
ad otthont.

A taldlkozéinkat valtozé szamban lato-
gatjak, a visszajaré tagok szédma 20-30 6
folyamatosan, és rendszeresen jonnek Gj
ldtogatdk is.
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Tagjaink jellemz6en a gimnazista kor-
osztalyba tartoznak, mikor elldtogatnak
hozzénk, akik pedig kordbban csatlakoztak
a klubhoz 22-33 év kézott vannak.

Altaldban el6adasok, anime vetitések
a fébb animés programjaink, azonban
inkabb bardti tdrsasdgra emlékeztet a
csoport ennyi id6 utan, igy a beszélgetést
(animékrél, életrél, szinte barmirdl) ide
sorolndm.

Conra atagok egyénileg jarnak, tobben
szép eredményeket érnek el rajz- és cosp-
lay versenyen.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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FIGYELEM!
A cikkben taldlhaté képek & o
felkavaréak lehetnek, emi- § ' RS Lk
att inkabb az er6sebb ideg-
zetiieknak ajanlom.

Aolkigahara - Holtak erdeje

irta: Hirotaka
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Ha eszinkbe jut az erd6 szé, akkor
valamennyitnkben olyan kép jelenik meg,
hogy fakkal, bokrokkal, kilénféle egyéb
novényekkel boritott terilet, ahol csend
honol vagy maximum a madarak, szél
hangjét hallhatjuk, esetenként &llatok
z6rejét a srdben. Turistaként més tardzé
emberekkel taldlkozunk. Egyszéval nyu-
galmas.

Mindazonaltal az erdé sok kultiraban
egy spiritudlis hely, ahol a szellemek, iste-
nek laknak. Tudjuk jol, hogy Japdnban ez
még mais igy van, és sok erdében athat az
ember kis szentélyeket, szobrokat, amely
valamilyen helyi kami elétt tiszteleg.

De a szigetorszdban van ezeken kivil
egy még kilonlegesebb, ugyanakkor hat-
borzongaté erdé, amit csak Ggy neveznek,
hogy “a legjobb hely a halalra”. Ez Aokiha-

bara, az 6ngyilkosségok legkedveltebb
helyszine.

A Fuji Japén legjellegzetesebb szim-
béluma. A hegy maga és a korulotte (évé
terGletek is kedvelt turistacélpontok,
Gdulstertletek, tobb millié turista jon
ide évente. A Fuji északi l[abandl, Tokiotdl
mintegy 160 km-re teril el az Aokigahara
erdd, ahova ha betesszik a ldbunkat, kony-
nyen lehet, hogy holttestre bukkanunk. A
terGletnek tobb neve is van: fak tengere,
6ngyilkos erdé, japan démonok erdeje.

Hogy alakult ez ki? Miért lett ennyire
kozkedvelt hely? Mi a teriilet spirituélis va-
rdzsa? Ezek megvélaszoldsa tobb tényezén
milik és vissza kell menniink az idében.

1960-at irunk és taldn
senki nem gondolta volna,
de Matsumoto Seichi re-
génye komoly hatéssal lesz
az erdé életére. A Nami
no Tou (Tower of Waves)
cim( koényvben egy szerel-
mespar az erdében kovet
el o6ngyilkossdgot. Nem
idegen a japan kultdratdl,
hogy a szerelmesek egyutt
valnak meg életiiktél, hogy
a tdlvilagon gondok nélkal
lehessenek egyltt. A ket-
tés ongyilkossdg (japanul

~Matsumoto szerelmi
tragédiajaban leirtakat
sokan elhitték, és ezzel
a hely az 6ngyilkossa-
gok kedvelt helysziné-
vé valt.”

shinjuu) témajaban az egyik elsé ezzel fog-
lalkoz6 tragédia a Shinja Ten no Amijima
cim@ m{ Chikamatsu Monzaemon tollabadl,
317. szézadbol.

Matsumoto egy masik regénye, a Kuroi
Kajitsu (Black Sea of Trees) szintén Aokiga-
haréval foglalkozik és az erdé népszeriisé-
gérélir.

Matsumoto szerelmi tragédidjaban
leirtakat sokan elhitték, és ezzel a hely az
6ngyilkossdgok kedvelt helyszinévé valt.
Habar nem ez volt a kezdet. A regény el6tt
is taldltak mar itt emberi maradvényokat,
mér kordbban is t6bb szaz ember akasztot-
ta fel magat itt. A kozépkorbdl fennmarad-
tak olyan esetek, amikor élelmiszerhidny
volt a térségben, ezért sok ember elvitte
egyik csalddtagjdt az erdSbe, majd ott-
hagyta, igy az éhen halt. Ezzel tobb étel
jutott a megmaradt csalddtagoknak, akik
talélhették a krizises idészakot. Emiatt Ggy
vélik, hogy Aokihabardban bolyonganak az
elhagyott emberek lelkei. (Akit ez a téma
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....az erdében tébbfe-
(é figyelmeztetd tablak
vannak kihelyezve,
melyek megpréobalnak
az illeté lelkiismeretére
hatni. Példaul: “Az éle-
ted egy értékes ajandék,
melyet a szileidtdl
kaptal”...”
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jobban érdekel olvassa el az AniMagazin
31. szdmaban taldlhaté Ubasute cimi
cikket.)

1993 olaj volt a tiizre Wataru Tsurumui:
The Complete Suicide Manual (Teljeskord
ongyilkossagi  dtmutatd) cimi  konyve
miatt. A kényv felsorolja és részletezi a
kilonféle modszereket és Aokihabardt
ajanlja, mint legalkalmasabb hely. A leg-
tdbb ember hétrahagyott targyai kozott
megtaldlhaté ez a kdnyv.

Aokihabara tehdt erésen spirituélis
hely, amit tébben inkdbb, rémisztd, vér-
fagyasztd helynek neveznénk. A témédval
foglalkozék szerint a szellemek beleivod-
tak mar a talajba és a fakba is, és akik be-
lépnek azokban paranormaélis jelenséget
generalhat. De ez mér béven a természet-
feletti témakorbe tartozik.

Aokigahara 3500 hektaron (35 km2)
terGl el, nagyon s(r erdds terilet, még
a legfényesebb idében is konnyen lehet
napfénytsl mentes helyet taldlni. Az al-
latok is ritkdn fordulnak meg ezeken a
részeken és a madarcsicsergés is elmarad.
Mondhatni kisérteties. A terep sziklas, sok
fa gyokere kanyarogva kiszik a felszinen,
emelett t6bb mint 200 barlang is van. Az
éjszakai erdé pedig horrorfilmbe is bele-
illene.

Alapvetéen az erdé vulkanikus talajon
nétt ki, a Fuji régebbi kitdrésébdl szérma-
76 kozet az alapja. A méagneses vasat tar-
talmazé kézetek miatt pedig eléfodulhat,
hogy a GPS és a mobiltelefon sem m(ko-
dik, ami tovabb fokozza a horrorisztikus
hatast.

Ezek utdn megkérdezhetnénk, mit
csindlnak a hatésdgok. Természetesen
tudnak a problémardl, és bar mindenki
mellé nem é&llithatnak rendért, igyekeznek
jobban odafigyelni a teriletre. Ennek egyik
eleme, hogy az erd6ben tébbfelé figyel
meztetd tablak vannak kihelyezve, melyek
megprébalnak az illets lelkiismeretére
hatni. Példaul: “Az életed egy értékes ajan-
dék, melyet a szileidtdl kaptal”, “Kérink
konzultalj a rendérséggel, mielétt eldo-
bod az életed”, vagy “Gondolj a csalddod-
ra, testvéreidre, gyermekeidre”. A erdét
folyamatosan jarjék az erdészek, rendérok,
hogy a még életben lévén segitsenek, vagy
kivigyék az erd6bél a holttestet.
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A maradvényokat egy hat6sagi hazban
orzik és az ott dolgozé munkésok ké-pa-
pir-ollét jatszanak, hogy aznap ki aludjon
a holtak mellett. Ezt az a hiedelem okoz-
23, hogy ez art az egyedul hagyott halott
szellemének, igy éjszaka sikoltozni fog és
magatdl elmozdul. Az elmdlt években a
varosokban plakdtkampény is indult, ami a
csalddtagokat célozza meg azzal, hogy fel-
hivja a figyelmet az 6ngyilkossag elGjeleire.
Az 1970-es évekre olyan komoly prob-
léméva vélt ez, hogy a japan kormany
évente 4tvizsgéltatja a teljes terlletet és
elviszik a holttesteket, maradvanyokat.

1993-ban 73 holttestet talaltak, 2002-
ben 78-at, 2003-ban mar ez a szdm &tlépte

3 100-at. Az elmdilt évek adatairdl aldbb
l4thaté egy grafikon.

Az utébbi években azonban a kormany
nem hozza nyilvdnossdgra az adatokat,
ezzel is csokkentve a “lelkesedést”, bar azt
nem tudni, hogy ez mennyire eredményes.

A szdmok csak a feltart és jelentett
esetet mutatjdk, hogy valéjdban hany élet
veszett el az erdében azt senki nem tudja.

Komoly statisztikdrél nem nagyon le-
het beszélni, de annyit megallapitottak a
hatésdgok, hogy a legtobb 6ngyilkos 40-
50 év korali Férfi, a legrosszabb hénap pe-
dig marcius. Ennek oka vélhetéleg az, hogy
Japénban az Uzleti év vége ez a hénap.
igy a legtobb aldozat tizletember, és nem

feltétlen egyszer( alkalmazottakrél van
sz6. Megtaldltdk mar magas beosztdsban
lévé emberek, managerek, vezérigazgatok
holttestjeit is.

Ez a hozzaallds, az o6ngyilkosségok
nagy szdma, a stressz, a kudarc megélé-
se a japan mentalitdsban keresendd, és
visszavezetheté a szamurdjok kordra. A
becsuletvesztett ember nem tud szembe-
nézni csalddjaval, maltjéval, hibdjdval, igy
az egyetlen Gt az 6ngyilkossag.

Aokihagara egy kuldnleges helyszin,
taldn az egyik legkilénlegesebb ebbdl
a szempontbdl, mégis csak a mdsodik
legkedveltebb hely az 6ngyilkossdgra a

vildgon. Az elsé helyen a San Franciscéi
Golden Gate hid all. Am Aokigahara sok-
kal vérfagyasztébb képet fest azzal, hogy
a holttest elhagyatottan fekszik a féldon
vagy (6g egy faigrél, mindéssze néhdny
személyes targyat hagyva maga utan. Aki-
ket megtalalnak, egy végsd nyughelyre vi-
szik, és illéen elblcsdznak télik. De akiket
nem, azok ott maradnak 6rékre. és lelkik
az erdében bolyong.

Forrasok:

http://www.atlasobscura.com/places/

aokigahara-suicide-forest
http://www.aokigaharaforest.com/
https://www.tofugu.com/japan/
aokigahara/
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' Nissamns 2 mi autonkk! - is lehetett volna I, '

irta: Iskariotes
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Vildgga menni

A japan gazdasadg a Il. vildghdbord
miatt nehezen rendezte a sorait. igy a
Nissan-Datsun is csak 1946-ban tudta Gj-
rainditani a termelés folyamatét. Nagy ne-
hézségekkel kellett szembe néznie, hiszen
az egész orszag nyersanyaghidnnyal kisz-
kodott. Valamint a Nissan Mandzsuriaban
felépitett termelSegységei szovjet-kinai
kézbe kerltek, az anyaorszagi infrastruk-
tarat pedig az amerikaiak pusztitottak el.

A cég tehat lassan allt helyre, 1947-
ben tudtak Gjra személygépkocsit gyarta-
ni, és Gjabb két év kellett ahhoz, hogy az
amerikaiak mindenfajta szankciét felold-
janak az autégyértas teriletén Japannal
szemben.

Az éppen fellendild Nissannak kapé-
ra jott a koreai hdbord (1950-1953), igy az
amerikai hadseregtél kapott béven meg-
rendeléseket, féleg teherautdk épitésére
(6sszesen 1000 teherautét lizingeltek a
cégtél); valamint a frissen megalakitott Ja-
pan Onvédelmi Eréknek sziiksége lett csa-
pat és teherszallitd jarmivekre. A Nissan
elhatarozta, hogy olyan terepjérét fog épi-
teni, ami jobb vagy legaldbb olyan j6, mint
az amerikai hadseregben akkor hasznalt
Jeepek. Végil egy dsszkerék-meghajtdsi
85 léerds dzsipet raktak Gssze, ami jobb
volt a legy6zend6 Jeepnél. Az 1951-ben
létrejott Nissan Patrol annyira sikeres lett,
hogy ez a legrégebben futé tipus a Nissa-
non beldl.
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1952-ben a Nissan feltjitotta egytt-
mUkodését a brit Austin autdgyarral, ami-
vel mar az 1930-as években is kooperaltak.
A kapcsolat [ényege az volt, hogy az angol
cég bizonyos licenceket ad el a japan cég-
nek, igy azok konnyebben tudnak kocsit
fejleszteni. B4r maga a marka egészen az
1980-as évekig fennmarad, de a japanok
mar 1966-ban felvisaroltak, igy rengeteg
technikai szabadalom birtokdba jutot-
tak. Bar tobb tipust is az angol markanak
koszonhetéen fejlesztett ki a japan cég,
kettt kalon ki kell emelni: a Gloriat és Sky-
line-t. A Skyline annyira sikeres, hogy 1957-
es kifejlesztése 6ta a mai napig gyartjak,
mig a Gloria tipus 1959 és 2004 koézott
gyartottdk.

Egy évvel késébb 1953-ban elkezdé-
dott a Nissan gyarban a 100 napos sztrdjk,
mely az egész japan gazdasigra hatdst
gyakorol mind a mai napig. A részleteket

mellézve a dolog lényege az volt, hogy
a dolgozdk azt sérelmezték, hogy a cég
rendkivil sok talérat kévetelt meg a dol-
gozdktdl a fix bérre hivatkozva valamint,
hogy az idés dolgozdkat nem részesitették
kell§ tiszteletben. Végul azt a megoldést
talaltdk ki a konszern vezetdi, hogy egy
relativ alacsony fix bért adnak dolgozéik-
nak, de rengeteg plusz bénusszal egészitik
ki. Ez figg az életkortdl, a cégnél eltoltott
id6tél stb. Valamint az idésebb kollégékat
folyamatosan képzik, hogy
tudasuk ne kopjon el, igy ér-
tékes dolgozdk maradjanak.
Mivel a Nissan akkor a maga
20 ezres dolgozdi létszdma-
val a legnagyobb autégyértd
cég volt, példsjdt gyorsan
kovették a konkurens cégek,
majd gyakorlatilag a komplett
japéniparis.

Nissan torténete mas-
képpen alakult volna, ha nem
lett volna egy szenvedélyes
autémanids dolgozdja, Ka-

tayama Yutaka. Katayama mdr az 1930-as
években a Nissan-Datsun alkalmazésaban
allt, a habory utdn pedig 6 alapitotta az
els6 autdsklubot az orszagban. Tehat
Katyama 1958-ban azzal lépett a cég
igazgatésaga elé, hogy a markanak terjesz-
kednie kellene Ausztralia és USA irdnyaba.
Mivel a mérka viszonylag ismeretlen volt
mindkét terUleten, ezért Katayama azt
javasolta, hogy a Datsun nevezzen be az
ausztrdl rallyra, pilétdnak pedig sajét ma-
gat jelolte meg. A konszern vezetdi eleinte
attél féltek, hogy a cég csak lejaratni fogja
magat, hiszen nem rendelkezik kellé terep-
rally versenytapasztalattal. Végil azonban
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rabélintottak a 16 ezer kilométeres ver-
senytdvra, Katayama pedig elindult. Bar
a Datsun nem nyerte meg a bajnoksagot,
rengeteg értékes tapasztalattal lettek gaz-
dagabbak a cég konstruktérei. De ami fon-
tosabb volt, hogy a mérka Gjoncként egé-
szen jol szerepelt a versenyen, igy mind a
rajongdk, mind a szakérték kozt tiszteletet
vivott ki maganak.

Ezzel parhuzamosan megtorténtek
az els6 bizonytalan |épések az amerikai
piac felé is. 1958-ban, els6 évikben ke-
vesebb mint 100 Datsun1200-at adtak
el. 1959-ben pedig a Datsun teherautdk
és targoncdk mutatkozhattak be a vildg
legnagyobb autés piacan, a cég részt vett
a Los Angeles-i Automotor Show-n, ahon-
nan szintén pozitiv visszajelzéseket kapott.
Végil 1960-ban Nissan irodét is nyitott Ka-
lifornidban, melynek vezetését Katayama-
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ra bizta, aki egy hetedik emeleti irodabél
figyelte a forgalmat. Mint mondta, igy l4tja
az auték mozgésat. Az amerikai divizié az
évtizedek alatt folyamatosan bévilt Mr.
K — ahogyan hivték az amerikaiak — pedig
mindent megtett a Nissan név 6regbitése
érdekében. Ennek koszonhetéen 1998-
ban bevalasztottdk az Autdzas halhatat-
lanjai kozé is.

Kozben a cég nem csak az amerikai
piacra fokuszalt, ennek koszonhetSen
1959-ben megnyitotta elsé kulfoldi Gze-
mét Tajvanon, 1961-ben pedig Mexikéban.
Az els6 japan autdgyartd cég lett, aminek
Eszak-Amerikaban nyilt (izeme.

1960-ban Norvégia — mint elsé eurdpai
orszag — elkezd japén autékat importélni,
koztik Nissanokat is. Ennek leginkabb az
volt az oka, hogy a Nissanok akkoriban
igen jol tudtak kozlekedni a jeges-havas
utakon, ami a Skandinav or-
szdgban prioritdsnak szamit
autévasarlasnal.  1964-ben
a hongkongi piacra (épett
be a japan autégydr, s ek-
kor kerilt be az USA-ban
a top10 legnagyobb au-
téexportér kozé. A '60-as
években a Nissan alaposan
4tdolgozta kinélatdt, féleg
ami a prémium kategdridt je-
lentette. Mivel megjelentek
a nemzetkdzi piacon, igy a
formavildguk is egyre inkdbb
kozelitett az amerikai és az

eurdpai stilushoz. Ezt a véltast leginkabb
a Nissan Bluebirdnél lehetett tapasztalni,
ami els6 ranézésre akar egy olasz kocsi is
lehetett volna.

A Nissan szdmdra tehdt az 1960-as
évek tokéletes alkalom lett volna egy eu-
répai gyar létesitésére, mely kielégithette
volna a nyugat-eurépai igényeket, vala-
mint elldthatta volna a nyugati autémar-
kak elétt érintetlen KGST piacot is.

Megtalélni egymast

All.vildghadboriat kovetSen a magyar és
japan diplomaciai kapcsolatok mélypontra
jutottak, mivel a két orszdg a hideghabo-
ra ellentétes oldaldra kerGlt. A helyzetet
tovdbb nehezitette, hogy Szovjetunié és
Japéan nem kotott békét (sét hivatalosan
a mai napig nincs béke a két dzsiai orszag
kozt).

Végil tobb éves targyaldsok soran
1956. oktéber 19-én a Szovjet Szocialista
Koztérsasdgok Szbvetsége és a Japan
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Csészarsag alairtak a hadiallapot megsziin-
tetésérél szol6 szerzédést. Két hénapra ré
az Egyesilt Nemzetek Szévetsége (ENSZ)
3 tagjai kézé fogadta a szigetorszagot.
Ezt kdvetSen a tébbi szocialista orszag is
magasabb szint{ targyaldsokat kezdhetett
Japénnal.

Hazénk 1959. augusztus 29-én vette
fel a diploméciai kapcsolatokat Japannal.
1961-ben a két orszdg arucsere forgalma-
rél sz6l6 szerz6dést is alairtak.

Az igazi nyitdsra 1963-ig kellett varni.
A kozeledést Japén felé az segitette eld,
hogy a szovjetvezetésnek Uj kelet-dzsiai
partner utdn kellett néznie, miutdn konf-
rontdlédott a Kinai Népkoztarsaséggal.
Japan pedig a lehetS legjobb valasztas,
hiszen gazdag orszag volt, és bar Amerika
bardt kalpolitikdt folytatott, pacifista kil-
politikdja szimpatikus volt. Természetesen
a csészarsag is elkezdte keresni az alterna-
tivakat a kozel méasFél évtizedes USA barat
kulpolitika mellett, és erre nagyon is alkal-
masak voltak a KGST témb orszégai,
nosen a lengyel, csehszlovak, jugoszlav és
magyar vezetés.

1964-ben a legmagasabb szintre
emelték a kapcsolatokat a felek, amikor a
két orszag kolcsondsen nagykovetséget
nyitott egymas févarosaban. Ezutan parla-
mentdris és egyéb hivatali kapcsolataik fo-
lyamatosan javultak. A korszak kiemelkedd
diplomdciai eseménye 1967-ben tortént,
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amikor Miki Takeo japan kaligyminiszter
Péter Janos magyar kuligyminiszter meg-
hivdsdra hazdnkba ldtogatott. Takeo ha-
zankat egy komplex ,Béke tabor” kordtja
sordn kereste fel jalius 29. és 31. kozott.

1968. januar elsején elindult a magyar
kézgazdasdgban csak ,Uj gazdasagi me-
chanizmusnak” nevezett projekt. Az 1960-
as évek végére a szocialista orszagokban
reform hangulat volt, nem figgetlendl a
nyugati érdekszférdban lezajlott esemé-
nyektél. NDK-ban '68-ban (j alkotmanyt
fogadtak el, majd 1970-ben Honecker ke-
rult hatalomra. Lengyelorszdgban szinte
az egész 1968-as évben tiltakozasok zajlot-
tak, Bulgdridban is Uj alkotmanyt fogadtak
el. Csehszlovakidban pedig elindult a ,Pré-
gai tavaszként” elnevezett esemény soro-
zat, amely végsé soron egyfajta demokra-
tikus dtmenetet probalt meg véghezvinni.
Az Alexander Dubcek &ltal vezetett fordu-
latot azonban augusztus 20-3n a Varséi
Szerz$dés tagéllamainak tankjai leverték.

A magyar vezetés nem politikai refor-

mokon gondolkodott, inkdbb gazdasigi
téren kivantdk megvaltoztatni a folyama-
tokat. Még az 1960-as éveknek gy vagott
neki a Keleti Blokk, hogy 1980-ra elérik a
kommunista éllapotot, szik 10 évvel ké-
s6ébb realizdlédott, hogy ez a térekvés nem
fog sikerrel jarni. Arra a kdvetkeztetésre ju-
tottak, hogy a lehetd legtobbet kell kihoz-
niajelenlegi helyzetbdl, erre szolgalt volna
az Uj Gazdaséagi Mechanizmus. E tervnek az
lett volna a célja, hogy az arakat valame-
lyest szabadabban &llapitsék meg, inkdbb
a piaci igényekhez és realitdsokhoz koze-
litsen. fgy természetesen sok aru dragult
volna, megint mds termékek veszitettek

volna értékikbol. Kadarék terve az volt,
hogy a '70-es években kozel egymilli6 Gj
lakast épitenek fel, amelyeket aztan rend-
kival kedvez6 4ron lehetett volna megva-
sérolni, az embereknél megmaradt pénzt
pedig masra lehetett volna kolteni, jelestl
gépkocsira. Sajnalatos médon nem valé-
sult meg a terv, sem a lakdsépités nagyss-
ga, sem pedig a gépkocsi vasarlas tomege.

1958 és 1962 kozt a magyar agrari-
umba kozel 44 millidrd forintot csoporto-
sitottak &t. gy az Gjonnan alakult TSZ-ek
ha nem is vildgszinvonalon, de legaldbb
olyan szintet értek el, amely biztositotta
az orszag élelmiszer szikségletét. Az Uj
Gazdasdgi Mechanizmus sordn megint
csak a termeld szovetkezetek jartak jol, na-
gyobb fizetést tudtak adni dolgozéiknak
és tobb, nem mez8gazdasagi terileten is
konkurenciaként tudtak fellépni (ilyen volt
klasszikusan az épitdipar). Kddarék elhata-
rozték, hogy Gjimpulzust adnak az iparnak,
amire tokéletes lett volna egy nyugati
autégyér, mely magdval hizhatta volna az
egészipart.
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Réadasul a gazdasdg is felnétt egy
olyan gyar fogadasara, ami a kor egyik ve-
zetd személygépkocsi gyara lett volna. Az
infrastruktura jelentésen javult, a kozatha-
l6zat folyamatosan bévilt, a Szovjetunio-
bél érkez energiahordozok biztositottak,
hogy az Uzemek ne alljanak le energia-
hidny miatt, ahogyan az gyakran tortént
az '50-es években. A humaneréforras is
jelent8sen javult, hiszen hazankban mdr
hérom helyen is foglalkoztak motorizaci-
éval (Gybr-Raba, Budapest-Csepel Mivek,
Székesfehérvar-lkarus). Valamint olyan ki-
szolgélé/bedolgozd gyérak is megépultek,
mint pl.: Taurus gumigyar.

Térgyaldsok

A fentebb felsorolt események kellet-
tek ahhoz, hogy Nissan és Magyarorszag
egymasra taldljanak a targyaldasztaloknal.
Az els6 puhatolddzé (épések mér feltehe-
téen 1967-ben Takeo Miki japan kilugymi-
niszter hazankba ldtogatasaval torténtek.
Egy évvel késébb '68 aprilisaban Yoshimi
Nitta a Kelet-nyugati Kereskedelmet ElSse-
git6 Tarsasag alelnoke érkezett. Az egy hé-
tig tarté targyaldsok, tzem latogatdsok so-
ran azt kutattdk a japan és a magyar Gzleti
élet vezetdi, hogy a vérszegény magyar-ja-
pan exportot hogyan lehetne béviteni. A
japanok tovabb menve arra is kivancsiak
voltak milyen mUszaki egyGttmikodés
lehetséges a két orszag kozt, valamint a
hazai gyarak mit tudnak gyartani. Igen, vi-
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ragnyelven azt irta a korabeli sajtd, hogy a
japanok felmérték képesek vagyunk-e egy
autdgyérat kiszolgalni vagy sem. A kildétt-
séget fogadta Baczoni Jend és Szalai Béla
kilkereskedelmi miniszterhelyettesek, és
Kallés Odon Magyar Kereskedelmi Kamara
elndke is.

1969. aprilis 18-4n dr. Bird Jozsef kul-
kereskedelmi miniszter Japdnba ldtoga-
tott. Kint tartézkodésa alatt fogadta Hichi
Kiichi kaligyminiszter, aki diszvacsorat is
adott a magyar vendég tiszteletére. Bir
taldlkozott Ohira ipar és kereskedelmi mi-
niszterrel, akivel targyaldsokat folytatott.
A magyar miniszter tobb hires japan céget

is felkeresett, igy a Fujitsut, a Sumitomo
Vegyim(veket és a Matsushita Electricet;
ezeken a helyszineken a magyar delega-
ci6 leginkabb a munkaszervezést akarta
tanulmanyozni. Diszvacsoran kivil — amely
a diplomacian beldl is értékes gesztus — a
csészari csalad tobb tagjéval is talalkozott
Bird. A Toki6i Nemzetkdzi Vasaron az akkor
még trondrokos Akihitot vezette kérben a
magyar pavilonnal. A tokiéi Seibu aruhaz-
ban pedig, ahol magyar képzémiivészeti
vasdr nyilt, Hirohito csészar 6ccsét, Mikasa
herceget és feleségét vezette korbe. Mint
ldthatd a japan fél szinte mindent latba
vetett, hogy a magyar delegécié kedvében
jarjon, és a titokban zajlé targyaldsok siker-
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rel zaruljanak. A targyaldsok egyik pozitiv
Uzenete az volt, hogy Japdn tdmogatja ha-
zank felvételét a GATT-ba (ez a szervezet
a mais létez6 WTO elédje volt), ami mar
csak azért is |ényeges, mert igy hazank
kénnyebben tudott volna kereskedni a
nem szocialista orszagokkal.

A Nissannal torténd targyaldsok elkez-
dédtek, 1969 nyaran Horgos Gyula Kohd
és Gépipari miniszter mar egy levélben
tajékoztatta Nyers Rezs6t, az MSZMP KB
gazdasagpolitikaért felelds titkarat. A ma-
gyarok kdézt mar ekkor erés felfogésbeli
kulonbség Gtkozott ki. Horgos Gyula és az
Orszagos Tervhivatal Nemzetkoézi Osztalya
a hangsulyt abban latta, hogy a magyar
népgazdasag gyorsan és konnyen relative
sok dolldrhoz jusson, amivel azt kezdenek,
amit akarnak. Addig az Orszagos Tervhi-
vatal Ipari Fécsoport vezetéje Sztankoczy
Zoltdn azzal érvelt Nyers elétt, hogy a
végsé cél az autdgydr az egész magyar
iparra jotékony hatassal lenne, igy nem az
a legfontosabb, hogy gyorsan gyértsunk,
hanem az, hogy minél tobb hozzaadott
értékkel késziljenek el a kocsik. Sajnélatos
moédon dontéen a Horgos vezette nézé-
pont kerult ki gy6ztesen, mert az Orszégos
Tervhivatal elndkhelyettese Karadi Gyula is
mellé allt.

1969 oktéberében Ohira Maszajoshi
japan kulkereskedelmi és ipari miniszter
Budapestre érkezett. Biré miniszter és
Szalai Béla a Hungarotex Klkereskedelmi
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Villalat vezetdje fogadtak. Késébbiekben
Fock Jend a minisztertandcs elndke (azaz a
miniszterelnok) és Horgos Gyula miniszter
is fogadtak. Atérgyaldsok soran érintették
a gépipar miszaki fejlesztését, licenceket
és know-how vésérldsokat illetve ezek ér-
tékesitését.

Az egyre egyértelmibbnek [4tsz6
térgyaldsok hirtelenjében a tébbi KGST
orszag figyelmét is felkeltették. fgy a cseh-
szlovdkok nem hivatalos ldtogatast tettek
Budapesten, ahol informdcidkat kértek
arra hivatkozva, csak igy tudjék eldonteni,
hogy jarmdiparukat hogyan fejlesszék a
kovetkez6 években. Taraszov szovjet au-
téipari miniszter pedig arrél tdjékoztatta a
magyar felet, hogy a V.A.Z. autégyar elére
haladott térgyaldsokat folytat a FIAT-tal
igy Horgos maér ekkor visszavonuldt akart
fajni, leginkabb azzal érvelt Nyers elétt, ha
lesz magyar autdgyar, akkor a KGST orsza-
gai kénnyen meg fogjék talalni a mddjat
annak, hogy a magyar ipar termékeit ne

AniMagazin/AniPalace I

vegyék &t, igy azokat nem tudnank érté-
kesiteni, ergo rosszabbul jarnank a gyarral,
mint nélkile.

Az utolsé térgyaldsok 1969. december
1-je és 11-e kozt zajlottak Budapesten. A
magyar felet Hunicoop Gépipari Koope-
raciés Kulkereskedelmi Iroda képviselte a
targyaldsokon, mig a Nissant egy négyta-
gl csoport képviselte. A japanok konkrét
szamokkal érkeztek, és mar a helyszint is
kiszemelték maguknak (Gyért), s6t egy sor
miszaki adatot is dtnydjtottak a magyar
félnek, igy konnyebben tudtak szdmolni
a tervezés folyamataban. A japén fél arra
hivatkozott, hogy a gyarak természete-
sen eleinte mindenhol veszteségesként
mUkodnek és csak par év utdn kezdenek
nyereségessé valni. Azzal érveltek, hogy az
elsé 3-5 évben leginkdbb a KGST piacokra
koncentralnanak (tehat amig a ,gyerekbe-
tegségek” el nem mulnak), tovabbd meg-
jegyezték, hogy ez a beruhdzas ipartech-
nolégiailag elég elényos lenne szdmunkra.

Pal Negyesi

CARS

MADE IN

HUNGARY

de cars,
Autosport in Hungary

Bar mindkét fél gy allt fel a targyald
asztalrél, hogy 1970 januérjdban Yama-
zaki igazgatd Ur bevondsaval folytatjdk a
targyaldsokat, arra mar nem kerdlt sor.
Az egész targyaldsi sorozat 1970 nyaran
végleg megfeneklett. A Nissan végul csak
az 1980-as években épitett autdgydrat
Nagy-Britannidban, mig Magyarorszégnak
1992-ig kellett varnia egy japan autdgyar,
a Suzuki érkezéséig.

Milyen lett volna?

Nissan 6sszesen harom kilénbozé,
ajanlatot tett le az asztalra a harom térgya-
lasi fordul6 alatt.
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Kapacitas: 1968-ban még évi 120 ezer
darab gyartdsarél széltak a targyaldsok,
majd ez folyamatosan csokkent 63, majd
60 ezer darabra.

Tipusok: Konkrét Nissan tipust nem
neveztek meg a japanok, bar annyi vildgos
volt, hogy gyértottak volna egy 1000 kob-
centist, egy 1600-ast és egy 2000 kébcen-
tis autét. Az elsé forduldban még az 1000-
bél gyartottuk volna a legtébbet (69.600
db), a masodik forduléban mar az 1600-as
lett a nyeré a maga 36 ezrével. A legna-
gyobb 2000-s autdébdl egyik alkalommal
sem érte volna el az 5 ezer darabos hatart.

Koltségek: Az els§ verzidban 24 millié
dollérbdl kivantak felépiteni és berendezni
a gyérat. A kovetkezé forduldban, 1969
jaliusdban 61 millié dolldrra emelkedett
az é&r, igaz ekkor mar egy hiromfazisi
épitkezés zajlott volna, és azoknak az 6sz-
szkoltsége lett volna ennyi. Decemberre
visszatértek a kezdeti 24 milliéhoz.

Helyszin: A japanok tobb helyszint is
megvizsgaltak az évek alatt. fgy jart de-
legacié Tatabdnyén és Pécsen is, de ezek
a vérosok hamar kiestek a rostan. Végul
hérom vdros: Gyér, Székesfehérvar és
Budapest (Csepel) versenyzett a gyérért.
Székesfehérvar azért volt lehetséges
helyszin, mert ott mikodott a vildg egyik
vezet6 buszgyara, az Ikarus, valamint rela-
tiv kozel volt Budapesthez is. Végul maguk
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a 'Fehérvariak iratkoztak le a listardl, mert
az Ikarus vezet6i féltek attdl, hogy a jo
szakembereiket elviszi az Gj cég. Csepel
szimpatikus volt, a képzett munkaerd hely-
ben volt, vizi, szarazfoldi és légi Gton is jol
meglehetett kozeliteni. Gyér nagy elénye
pedig a vizi megkdzelités, a szakemberi
gdrda és Ausztria kozelsége. Abban, hogy
végul Gydrre esett a vélasztds nagy szere-
pet jatszott a késébb a Raba vezérévé vald
Horvath Ede, aki végig hitt abban, hogy
Gyb6rnek sziksége van egy személygépko-
csi gyarra.

Teriiletnagysdga: El6szor egy kozel
862 ezres négyzetméteres teleppel sza-
moltak a japanok, ez elébb 394 ezerre,
majd pedig 450 ezerre médosult. A va-
ridlasnak az volt a f& oka, hogy mekkora
raktar készletet halmoznak fel Gydrben.
Mivel az els6 verzi6 arrél szélt, hogy min-
dent Japanbdl hoznak ide, igy szikség lett
volna tébb nagy raktarra. A késébbiekben
ajapanok mar arra hegyezték ki a targyals-
sokat, hogy a magyarok minél tobb dolgot
gyartsanak itthon, tehdt kevesebb raktar
kellett volna.

Munkaslétszam: Elsére 2800 f6t akar-
tak alkalmazni, majd ez felment 3600 fére,
végUl pedig 2600 embert akartak kozvet-
lendl dolgoztatni. Természetesen a sok
beszéllitéval tdbb ember is profitalt volna
az tzletbdl.
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Ertékesités: A Nissan még 1968-ban
azt favorizlta, hogy a kocsikat 6k fogjék
értékesiteni a nyugat-eurépai piacon,
sajat halézatan keresztil. Utdna ezt a fel-
adatot is a magyarokra haritottdk volna,
amitél teljesen megrettent a vezetés. A
probléma leginkdbb az volt, hogy még itt-
hon sem tudték megoldani a tisztességes
autéértékesitést. Csakhogy egy jellemzé
példat emlitsek Mogurt/Merkur arra is
képtelen volt, hogy Szegeden épitsen
egy autdbazist a rendszervaltasig. El lehet

képzelni milyen megoldatlan feladat lett
volna szdmukra egyik nagy nyugat-eurd-
pai vérosban egy autdszalont fenntartani,
erés konkurencia mellett.
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Arak: Ami hihetetlen lett volna az a
Nissanok &ra. Egy (j Nissant kalféldon
atlagosan 870 dollarért értékesitettek a
japanok 1969-ben. Akkoriban egy dollér
30 forintot ért, igy konnyd kiszémolni,
hogy egy auté atlagosan 26.100 forintba
kertlt volna. Csak a miheztartds végett:
1963-ban egy Uj Trabant 44 ezer forintba
kerult, a Wartburgok 60, a Skodék 61, mig
a Moszkvicsok 64 ezer forintba kertiltek.

Kortérs visszaemlékezésekbdl tudjuk,
hogy hazénk felé érdekl6dott még a Maz-
da, a Toyota és a Honda is. S6t a Mazda
még Csepellel is elkezdett térgyalni, bar
az a tapogatdzas félénkebbre sikeredett,
mint a Nissan-é. Elmondhaté, hogy ha a
Nissan mér az 1970-es években hazankat
vélasztotta volna, alapos 6kést adhatott
volna a magyar ipari kultdrdnak. Bar az
sem zarhaté ki, hogy a kezdetleges lendi-
let utdn a cég hamar beleszurkult volna a
magyar rogvaldsigba. Azt is érdemes le-
szogezni, hogy a Nissan nem tudta volna
kielégiteni a magyarok auté éhségét, bar
csillapithatta volna.

Ha esetleg mind a négy japan cég
hazénkba telepult volna le, és az 1970-es
években sorra nyitottik volna meg gyarai-
kat Magyarorszagon, az egy olyan kultdrat
és prosperitast jelentett volna hazanknak,
amit mai fejjel nehéz elképzelni. Reméljik
3 jové vezetdi Felismerik majd a lehetSsé-
geket és nem szalasztjsk el azokat.
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Solicsnalke cosplay interu

rta: Lady Marilyn (ladym.blog.hu)
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Hogyan esett erre a miivésznévre
a valasztasod?

Mondhatndm, hogy hihetetlen és ka-
landos torténete van... de nem. Mar kb.
12 éves koromtdl mindenki Venom (igen,
3 nagydarab szarkasztikus, néha kattant
Grlény) néven ismert, ez volt a legtobb ja-
tékban illetve forumon az aliasom. Viszont
itthon is volt mar egy olyan ember, aki ezt
hasznélta, mégha nem is cosplayer, gy
voltam vele, hogy a mésik kedvenc hésom
taldn jobban is illene ide. Pléne, mert van
jopar kdzos vondsunk a fenti driemberrel...
nem, nem a Foxhoundnak dolgozom.

Midta jarsz conokra?
Mi a kedvenc programod?

Az elsé ,convention”, amin voltam, azt
a kilencevenes évek végén rendezték, a
magyar conok kozott elsé sci-fi nap volt,
ahol a Csillagok HaborGja Klubbal egyiitt
szervez6ként voltam jelen. Hihetetlen
nagy kaland volt, bar azéta is minden con
tartogat valami jot.

A kedvenc programom? Amikor ta-
ldlkozom emberekkel és jot szérakozunk
valamin. Illetve a cosplayverseny. Meg az
Artist Alley, meg... nehéz helyzetben va-
gyok, mert nekem maga a con a kedvenc
programom.. de ha vélasztanom kellene a
hivatalos versenyek kozl, akkor a cos-
playverseny.
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Vidéki rendezvényeken is meg
szoktal fordulni?

Igen, eléfordul. Févaros vagy vidék —
teljesen mindegy. Con az Con — baratok
azok baratok.

Jartal mar korabban
kiilfoldi conon?

Elég sokat jarok kulfuldre, nagyon
szeretem a kilénbozé tipusd conokat
meglatogatni, versenyezni, taldlkozni az

ottani emberekkel. Kedvenceim
a nyugat-eurdpai conok, bar a ro-
mdniai East European Comic Con
(EECQ) is az egyik ,szivem cslcs-
ke”. Nyugaton a cosplayt taldn
kicsit komolyabban veszik, illetve
sokkal 6sszetartobb a kézosség,
mint keleten.

A legnagyobb meglepetés
Kindban ért a CICAF-on. A hoz-
z44llas, ahogy a helyicosplayerek
egymdst és a vendégeket kezel-
ték hihetetlen volt. A precizitas,
amivel felkésziltek a versenyre,
maga a rendezvény, ahogy mindent meg-
tett azért, hogy a versenyz6k a legtobbet
kihozhassak magukbdl... Na ez egy teljesen
Gj élmény volt a szdmomra, nem is beszél-
ve a hihetetlentl sokszinG rendezvényrél.

Midta cosplayezel és mi volt
az els6 munkad?

1996-ban, az elsé Csillagok Haboruja
Klub berkein belil X-Szarnyd pilotaként
indultam neki.

Sikerilt dijat nyerned vagy
esetleg mas elismerést
szerezned a hobbiddal?

Na ez nehéz kérdés. Igen, van egy szép
gyljteményem dijakbdl, a PlaylTen is két
éven 4t elég sikeres cosplay-versenyeket
szerveztink, ahol néha-néha rém maradt,

) LW

hogy én l6kddssem az elitélteket a bakd
elé... akarom mondani a cosplayereket a
zsUiri és a kozonség elé. Képviseltem Ma-
gyarorszagot a Cosplay World Mastersen,
az EECC-n is volt olyan év, ahol majdnem
minden dijat elhoztunk a CosFightersszel,
akikre a mai napig nagyon biszke vagyok.

Viszont szédmomra a legnagyobb elis-
merés, amikor olyan emberekkel taldlko-
zom, akikkel aztdn az évek sordn is baratok
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maradunk és segitjik egymast, nem is
beszélve, hogy allanddan elbkerGlink egy-
mas életében.

Melyik cosplayedre vagy a
legbiiszkébb és miért?

Kettét tudnék mondani: Ezio (Reve-
lations) és Riviai Geralt (Bear Armor). Ezio
volt az elsé komolyabb Gamer cosplayem,
amire buszke voltam, Geralt meg... nos, 6
az, akivel a leginkabb tudok azonosulni,
illetve a stilusa nagyon tetszik.

Biztosan Te is tapasztaltad,

hogy a jatékfejleszték gyakran
okoznak bosszisagot a cosplaye-
seknek. Szamodra mi okozta a
legnagyobb fejtérést, amikor egy
adott jatékbol valésitottal meg
egy karaktert?

Jelen pillanatban is vaddszom referen-
cidkra, és hamarosan megjelend jatékhoz.
Altalaban a legnagyobb gond, amikor az
art és a jatékbeli verzio eltér és donthetek,
melyiket akarom megvalésitani.

Ajelmez min&sége mellett a
szerepjaték is a kirakds része. Mi
mindent tanultél eddig egy-egy
karakter minél élethiibb
megvalésitasa érdekében?

14 éves korom 6ta aktivan tanulok
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harcm(vészeteket, féleg kenjutsut, de
érdemes tobb dolgot is tanulni és e sze-
rint alltam hozzé én is. Tanultam téncolni,
lovagolni (versenyeztem is) a tobbi meg...
sok-sok megfigyelés és tanulds. De ez a
cosplay, nem?

Sajat belatasod szerint mennyi-
re vagy kritikus a sajat
munkaddal szemben?

Rettentéen. Féleg, ha az adott cos-
playjel nagyobb terveim vannak. Persze
néha-néha én is eltrikkozok dolgokat, de
ki nem?

A MondoConon most egy

Gj valtoztatast igyekeznek
bevezetni a szervez6k. Ennek
keretében Gj kategéridkban

lesz esélye a versenyzéknek
kiprébalni magukat. A tervek
szerint a craftmanship részeként
létrejon egy legjobb produkcié, a
performance versenyen pedig a
legjobb kosztiimért jaré elismerés
dija. Mit gondolsz errél?

Az otlet érdekes, bar teljesen nem ér-
tettem a koncepciét. Ha szétvalasztjdk a
szabélyokban az el6adést és a kosztimot,
akkor miért kell Gjra 6sszekeverni Gket?
De egy prébat megér, a versenyz6k fogjdk
megmutatni a létjogosultsdgat. Személy
szerint szeretem, ha mind a ketté megvan

a szinpadon, ezért cosplay, nem costume
and performance.

Amint az a fenti kérdésbél is
lathaté, igyekeznek fejleszteni,
véltoztatni a cosplay versenyek

menetén. Szived szerint Te
milyen egyéb véltoztatasokat
eszko6zolnél?

Elsésorban a zsirire lenne érdemes
koncentralni. Minél tébb a nem magyar
zsUri, anndl kisebb az esélye annak, hogy a
verseny utan barki is farkast kialtson. Olto-
z6k mérete és felszereltsége is sokat tud
szamitani, illetve a cosplayerek altal igény-
bevehet6 lehet6ségek (Fény, hang, video-
héttér) is sokat dob egy-egy versenyen.

Szdmodra mi nagyobb feladat:
az alapanyagok beszerzése vagy
azok megfeleld Felhasznalasa?

Utébbi. Egyértelmen. Internet a baré-
tom, de az Xacto kés mar nem mindig.

Van esetleg olyan ,,t6rzshe-
lyed”, ahova szivesen visszajarsz
alapanyag beszerzése céljabél

a cosplay készités miatt?

Playgroundot tudom ajénlani minden-
kinek, illetve van a neten péar olyan bolt,
ahonnan szivesen rendelek... ilyen példaul
Pesten a JAKO Modell.

W4 VisszaaTartalomjegyzékhez!
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Rengeteg kiilénb6z6 technika
all rendelkezésre a cosplay készi-
téshez. Szamodra mi jelent igazi
kihivast ezek alkalmazasanal?

Mgyantanal igen jél tudom sorolni a
keresztény és voodoo/santeria szenteket.
A migyanta soha nem volt a kedvenc esz-
k&z6m, bar nagyon hasznos tud lenni.

Milyen vildgbél valasztottad az
eddigi cosplay alanyaidat?

Star Wars, Witcher, Assassin’'s Creed,
Game of Thrones.

Mi ad motivaciét Gjabb
cosplayek elkészitéséhez?

Kihivas. A karakter maga és a lehetéség
valami Uj és érdekes készitésére... és nem
utolsésorban maga az élmény, amikor el-
megyek vele egy conra vagy barhova, és az
emberekkel egy jot szérakozunk.

Milyen tanacsokkal latnad el
a kezdd cosplayeseket?

SOHA ne add fel. El fogod szdrni. Nem
egyszer. Nem fog tetszeni. De akkor se
add fel. Lehet nem a tiéd lesz elsére a vildg
legjobb Tyraelje vagy Garenje, de idével és
szorgalommal lehet. Plusz ne feledjik a
chimichangat.

AniMagazin/AniPalace
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Mit gondolsz, milyen hattér-
tudas jelenthet elényt a cosplay
megtervezéséhez valamint
elkészitéséhez?

Ha pancélokat részesitjuk elényben,
akkor technikai/miszaki szaktudés, féleg
rajz terén sokat jelenthet. Ha varrni sze-
retsz jobban, akkor értelemszerden varréi
tanulmanyok sokat segithetnek.

Szamodra milyen egy j6 cos-
play és milyen tulajdonsagokkal
rendelkezik egy j6 cosplayer?

A jé cosplay olyan, hogy amikor észre-
veszem a karakter ugrik be. Nem csak azért
mert Ggy néz ki, hanem mert Ggy is mozog,

ismeri a karaktert. Maga a cosplayer més
kérdés: elsésorban a kitartds, pontossag és
nem utolsésorban fontos, hogy ha nemis a
szerénység mintaképe, de legaldbb legyen
segitSkész.

Van példaképed a cosplayes
vildgbél? Ha igen, kérlek aruld el
nekiink ki az és azt is,

hogy miért nézel fel ra!

Ez hossz( lesz. Hadd mondjam inkabb
azt, hogy akik ezen a listdn vannak, azok
mind olyanok, akikkel mar taldlkoztam és
nagyon tisztelem az elhivatottsagukat, az
energidjukat, amit ebbe fektetnek, illetve
a segitékészségiket. El6re szélok, engem
a LIKE szdm soha nem érdekelt, f6leg mivel

megvésarolhato...

Indra Rojas és John Torres: Florida,
US. Indra szerepelt a Heroes of Cosplay-
benis, John tobbek kézott streamel és ma
mar néla van az Ezio cosplayem.

Chad Hoku: vicces fickd és a legjobb
Reinhardt akit csak ismerek.

Fabricator Djinn: AZ Imperius. Nuff
said.

Bill Doran: a.k.a. Punished Props, hi-
hetetlen energia és 6tletek. Az Ember Aki
Nem Ismer Lehetetlent.

RBF Productions: 6 az egyik kedvenc
Assassin's Creed cosplayerem, mindamel-
lett hihetetlendl preciz.

Aoime: Meglepd, ugye? Ennek ellenére
szerintem & csindlja itthon szinte a legjobb
cosplayeket, nagyon tetszik az amerre
most halad.

A személyes tapasztalatom az,
hogy szerény hazankban koraban
az a trend uralkodott, melyben

a cosplayversenyeken tébb lany
mutatkozott, mint Fid. Mit gon-
dolsz, mennyit valtozott ez?

Szinte semmit. Még mindig néi do-
minancia van, ami nem is lenne baj, mert
ez egy olyan hobbi, hogy kell hozzd némi
késztetés, hogy valaki szinpadra merjen
4llni. Ebben a n6k altaldban batrabbak. Ter-
mészetesen itthon. Ahogy megyink nyu-
gatabbra ez a szam kicsit kiegyenlitédik.
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Hogyan késziilsz a conokra és
fotézasokra? Ehhez kapcsolédva
milyen tippeket adnal

a kezd6knek?

A conok az egyszer(ibb dolgok. Mar
amennyire egyszer( lehet. Amennyiben
versenyzem, akkor a végtelennek tiné
probak, tesztek utdn altaldban a conon
illetve elétte igyekszem annyit pihenni,
amennyit csak lehet.

A fotdzés mas kérdés. Mindig leegyez-
tetjik a fotdssal, stébbal, hogy mia pontos
elképzelés, milyen felszereleést vigyunk,
mi a téma.

Amennyiben valaki most cséppen bele
ebbe, a legelsé tanacsom az, hogy legyen
mindenki olyan felkészilt a karakterébél
és a témabdl, amennyire csak lehet.

A legfontosabb viszont: BiZZ MAGAD-
BAN!

Mire szénsz kiemelt figyelmet
a kézosségi oldalakon a sajat cos-
playes honlapod kezelése soran?

Els6sorban angolul irok ki posztokat a
koz6sségi oldalra. Munkafolyamat képe-
ket nem mindig teszek ki, teljesen hangu-
latfiiggs. Altaldban olyan képek és hirek
mennek ki, amelyek érdekelhetik a helyi
kozosséget, illetve egy-egy fotdzasrol
teszek ki képeket. Tobb esetben teszek ki
mas cosplayereket is, kezdSket féleg, illet-
ve olyanokat, akiktél lehet tanulni.
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Viseltél-e mar nyilvanos teriile-
ten cosplayt a con hatarain kiviil?

Qjjé... jedi, X-szarny(G pildta, Geralt,
Aegon Targaryen... lenne mit mesélni.

Mi a leghumorosabb élményed,
ami cosplay viselése soran ért?

Kina, Hangzhou, CICAF. Eppen Ezio
Auditore bérében sétalunk a conon, illetve
csak probélnank, mert annyian akartak té-
link képeket, amikor egy férfi a kezembe
nyom egy brutté hat hénapos csecsemaét.
Hirtelen nem tudtam, hogy ajdndék vagy
mit kezdjek vele, utdna kapcsoltam, héla
a vezetdnknek. A kissrdcnak remélem sze-
rencsét hoz majd a kép!

Mire lgyelsz a cosplay szallita-
sa valamint térolasa soran?

Csomagolas!!! A kilénbozé részeket
igyekszem a leggondosabban kilén cso-
magolni, nehogy megsériliok a festés

vagy maga az anyag/pancél. A csomagolé-
félia tokéletes erre a célra.

A térolas trikkoésebb, amenyniben iga-
zi bér és acél/fém van a cosplayben, akkor
ajanlott levegés helyen tarolni.

Van olyan kiegészitéd, amely
mara a szobad dekoracidja lett?

Egy par akad, igen, Geralt kardjai, az el-
s6-szarnyU pildtasisakom, a Farkas medal,
Han Solo DL-44ese...

Mik a jévébeli terveid
cosplayezés terén?

A kozeljovében készil el Geralt Farkas
pancélia, Hawke a Dragon Age 2-bél, a
Mass Effect 3-bél az N7 armor, valamint

dolgozom az egyik Andromeda Initiative
Pathfinder pancélon is a Mass Effect: And-
romedabdl. Kicsit sok, nem?

Hol taldlkozhatnak az olvasék
veled legk6zelebb?

Leghamarabb a MondoConon tavasz-
szal, utdna jon romania EECC, AnimeCon
Héagédban, ahol én leszek a versenyzék
egyik rémalma. De ha bérkinek sziksége
lenne segytségre, allok rendelkezésre!

Kbszéném az interjat!
Kbsz6ném az egyattmikédést
Solidsnake cosplaynek!

Honlapajanlé:
Solidsnake cosplay Facebook
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https://www.facebook.com/SolidsnakeCosplay/

Daisetsu videéblogjeﬁ‘ﬁm
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mangakrol, fansubokrol es es

és.....ami eszébe jut.



https://www.youtube.com/channel/UCLC409w_cCYzc512sw5rlHw

a Staﬁon - a kotetlen radiobeszélgetes.

Anl

Az AniPalace csapata - Hiko, NP, Dani, Omli
¢és Flash - megmondja a magaét az animékrol
és a mangakrol,
meg ami még jon.
Toltsd le az eddigi felvételeket: [NNen

E anipalace.hu

f facebook.com/AniPalace

twitter.com/AniPalace



http://anipalace.hu/letoltesek/anistation/
http://twitter.com/AniPalace
http://facebook.com/AniPalace
http://anipalace.hu
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