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Anime ismertetodo
Beelzebub!

Ghost Hunt - Szellemizés mesterfokon

Fansub rovat
Ez egy olyan fansub dolog

Hirek Japanbol
Sziget orszagi naplé 13-14
Japan kultara

Az animék térténete 1

Jaték ismertetd
Betekint6 a Dragon Ball jatékok

univerzuméba 2.

Con beszamolok
Oszi Mondocon

Nuihari mihely
Onigiri magnes

Szerkesztoi levél

Eltelt egy ujabb hénap... akarom mondani kettd..., de itt
van az AniMagazin negyedik szdma! Ami nagyon fontos,
hogy az idei év szerintem egyik legjobb animéjérdl is van
beszamolé a magazinban! Ugyhogy mindenki a Beelzebub
cikk olvasasaval kezdje, és utana szerintem vagjon bele az
animébe is. Nagyon jo kis anime lett! Még a filler részek is
olyanok, hogy szétrohdogom rajtuk az agyam és nem baj,
hogy vannak. Emlitést kell még tennem a belsd
atszervezésekrdl is. Akik kovetnek minket azok lathattak,
hogy nincsen HuNipponTV és nincsen AniStation se. Ani-
Station azért nincsen, mert egyszeriien nem tudunk munka
és tanulas mellett (én pl. mind a kettét izo6m) idét szakitani
4-5 o6ras felvételekre. Egyszeriien tul sok, és ki kell taldl-
nunk valami masféle megoldast. TV-nél is kb. ez a helyzet
azzal megfejelve, hogy ott még a Youtube-bal is van sok
problémank a jogi dolgok miatt. Na de nem akarok panasz-
kodni, inkabb olvassuk ezt a remek szidmot, amit nagyon
ko6sz6n6k mindenkinek, aki a készitésében részt vett!

NewPlayer
Foszerkesztd
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Vajon milyen lehet eqy huligdn élete? Azt hiszem erre mmde.nkz' A
csipdbdl tudna mondani valami olyasmit, hogy ,,bulis”, ege’sze.n cfddzg', a/ng ki
nem egészitjitk a kérdést. Ldssuk csak: Vajon milyen lehet eqy ifju l/zulzgan e"lete, »
ha gimibe jdr és még eqy csecsemd isa nyakdn I6g? Na, ugye? Iqy mdr nem konnyt
vdlaszt adni, azért én most mégis megkisérelem ezt...

" Egyszer volt hol nem volt egy mess"za'—messz{ foldon...
vagyis inkdbb, az "Ishiyama Giminek nevezg'H‘ helyen,
It egyszer egy primitiy, konyortelen, és hcy‘f:ha‘f'aﬂan

szemétldda, aki semmire se méltatott mdsokat;

£z a torténet a gimnazista fiatalkord holigdnrél sz4l, ak(
néhdny Furcsa véletlennek hdla, most gye.reke'l' nevel,
Bdr ez a gyermek nem egy dtlagos kisbaba.

0 egy Bébi Démon Nagyor! ”

Ezekkel a sorokkal veszi kezdetét az anime. Felmerilhet tehat a kérdés, hogy mit lehet ezen még
ragozni? Nos, lehet, de hogy mit is? Essiink hat neki a torténetnek: A sorozat a legerdsebb fiatalkord blinézd, avagy a
huligdn, Oga Tatsumi életét kdveti nyomon, aki az Ishiyama Gimi els6 éves... nos, tanuldja. Magat a sulit persze ne agy kép-
zeljiik el, mint egy szimpla, sablonos gimit, 6 de nem &m, ez az iskola csak és kizarolag a bajkeverdk szdméra Gizemel, legalabbis
sertelmes” Iénnyel nem igazén taldlkozunk benne (még miel6tt megsértenék néhény tanért, érdekességképp megjegyzem,
tandrokat sem nagyon latni - de természetesen azért vannak, elvétve). De térjiink most vissza Ogéra. A torténet kezdetén
Oga elmeséli, Furuichi Takayukinak, a legjobb és egyben egyetlen baratjanak, hogyan is talélt ra a babara, ami torténetesen
épp a hatén l6g (vagy épp a fején ul). Lassuk hat a mesét: Egy nap, épp a folyonél ,,mosott” - pontosabban bosszit allt azokon,
akik alvas kozben meg akarték 6t 6Ini - majd észrevett egy lefelé isz6 embert, kintzta 6t a partra aztén a fickd sz6 szerint
szétnyitotta magat, és vilagra hozott egy kisfilt. Persze ezzel nem volt vége, a mesedélutant ugyanis Hilda, a Démon Nagyur
szolgaja zavarta meg, aki eimondta Ogaéknak, hogy a gyermek a Nagydur fia, és azt a parancsot kapta, hogy az emberek vi-
lagaban ke-ressen alkalmas szil6ket a gyerek felnevelésére. A végsé dontést viszont maga a baba hozza meg, és héat vajon
G kit is va-laszthatott? A sorozat tehat Oga és a gyermek ,egyuttélését” koveti nyomon az ,iskoldban”. Oga eleinte nem
akarédzik foglalkozni a kolyokkel, &m nagy hatést gyakorolhat az emberre, ha nem mehet messzebb a gyerkdctdl 15 méternél.
igy hat Oga kénytelen-kelletlen beletorédik abba, hogy raszabadult egy meztelen csecsemd, akit nem vakarhat le magardl
egykonnyen. Persze egy élelmes tini mindig talal kibGvét, igy Oga is hamarosan rgjon, hogyan szabadulhatna meg Bébi Beeltdl
(azaz IV. Kaiser de Emperana Beelzebubtél). A megoldas abban rejlik, hogy talélni kell egy nalanél sokkal erésebb és gonoszabb
embert, kinek héla, a kicsi Beel, majd ahhoz az illet6héz fog ragaszkodni. Feltehetnénk a kérdést, hogy akkor most, hogy is van
ez? A vélasz egyszer(: Bébi Beelnek elsdsorban azért van sziiksége sziilbkre (vagy pontosabban egy apéra), hogy felszinre
kerdiljon az ereje. Szoval miutan Oga erre rajon elkezdi a keresést és igy kezdetét veszik a harcok, hol mashol, mint az isko-
laban. Ezt kdvetden Oga legydzi a Touhoushinki 6sszes tagjat, az Ishiyama Gimi elpusztul, Oga és a térsai pedig atiratkoznak
a Szent Ishiyama Akadémiara, amely ,latszolag” teljesen az ellentéte huligan-sulinak. Az anime el6élete kapcsan szét kell
ejteniink az azonos cimet visel6 mangarol, melynek hala most elkésziilhetett ez a hihetetlen poénos anime, és ezt nem
mésnak, mint Tamura Ryuuuhei-nek készonhetjiik, aki megalkotta nekiink. Erdekesség még, hogy mas shounen animékkel el-
lentétben ennek elég hamar nekiestek a készit6k, mert mig a Naruto vagy a Bleach manga mér legalabb 3-4 éve futott, addig
itt a manga 20009. februarjatdl jelenik meg a Shounen Jumpnak készoénhetben. A sorozat idén, 2011. januar 9-én indult, szoval
még eléggé az elején tart, de eddig hozza a manga szinvonalat, poénokban gazdag, gyhogy garantalt, hogy szem nem marad
szérazon egyik rész kapcsan sem.
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A huligan, aki,felszedett” egy gyereket a folydparton, ezéltal elnyerte azt a kegyet, hogy 6 legyen a
gyermek foldi,Apja” Nem mel-lesleg a,Kata Kbzépiskola er6szakos démonevéjeként” ismert. Tehat
hozzakertilt a gyerkéc, de ha nem rendelkezne a megfelelé tulajdonsagokkal, akkor nem kaphatta
volna meg azt a megtiszteld szerepet, hogy a jévendébeli Démon Nagyr jelenlegi apjaként tiind6kol-
hessen. Hogy mik is ezek a tulajdonsagok? Lassuk: erés, arrogans, és semmire se méltat mdsokat.
Latszdlag rengeteg ellensége van, és egy baratja sincs, kivétel ez aldl az osztalytdrsa Furuichi. A
sorozatban Konishi Katsuyuki révén kel életre, aki igencsak jol hozza a figurat. Hallhattuk 6t a
Bleach-ben Hisagi Shuuhei és Asano Keigo szerepében, a Loveless-ben Agatsuma Soubiként, a

Skip Beat-ben Tsuruga Renként, a Kyou Kara Maou-ban Shibuya Shoriként, az

Ayashi no Ceres-ben Touyaként, a Fairy Tail-ben Luxusként.

A Démon Nagyur legkisebb gyermeke. Erésen ragaszkodik Ogdhoz, ami mondhatjuk, abba
megnyilvénul, hogy folyton az emlitett hdtdn I6g. Ha mérges, vagy ha sir, akkor ennek... nos

ilyen alkalom sorén. Bar tény, hogy nem Oga az egyetlen, aki elszenvedi ezeket a kiboruldsokat.

Mit is irhatnék még egy ilyen cséppségrél? Nos, a,szava jardsa”a,Daabuu!’; és a cumikajan kiviil

semmi mas nincs vele, avagy rajta. A kép ne tévesszen meg. Sawashiro Miyuki szolaltatja 6t

meg az animében. Hat sok dolga nincs, de ezzel nem leirni akarom 6t, mert marha jol hozza a »;

kolykét. De, hogy ldssatok, azért van/volt neki olyan szerepe is, ahol megcsillogtathatta tuddsat, - \
lassunk par példat arrdl, hol is hallhattatok mar: Black Blood Brothers: Cassandra Jill Warlock,

Durarara!!: Sturluson Celty, Fairy Tail: Ultear, Virgo, Ul, Maria Holic: Dorm Leader, Rozen Maiden: Shinku. Nv

A Touhoushinki legerésebb tagja. O Oga lehetséges rivalisa, akiben a fiti meglétja annak lehetéségét, hogy atpasszolhatja neki Bébi Beelt.
Bizarr médon, rd illik az a mondas, hogy a,ne itélj a kiilsé alapjén”avagy a kiilsé nem minden. Hogy miért is? Nézzetek csak ra, el tudjatok
képzelni, hogy ez az izomfickd szeretget egy picurka cicat? Pedig igen, nem is gondolné az ember, hogy mennyire tud kétédni ez a srac az
édes kicsi allatokhoz. Egyébként a suliban nem sokat latni, k6szonhetéen részidés meldinak. Nos, az 6 hangja volt

nekem a krémek-krémje, ha ugy tetszik, mivel Seki Tomokazut nem igazén hallottam még ilyen szerepben. Miben is jétszott mér 6: az
X/1999 fészereplbjének, Kamui-nak volt a hangja, a Weiss Kreuz-ban Hidaka Ken, a Nodame Cantabile-ben Chiaki Shinichi, a
Gungrave-ben Brandon Heat vagy €pp a Gravitation-ben Shindou Shuichi -nos? Hat nagyon nem egy huligén karakter egyik sem,

igaz? De elmondhatjuk, hogy Brandonként azért volt mér lehetésége adni a kemény fidt.
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A démon-dajka, aki segiti Ogat, hogy gondoskodni tudjon a gyermekrél, mellesleg 6 a kicsi valasztott,Anyja”is. Tisztelia Démon Nagyurat, €s ez
a tisztelet abban is megnyilvanul, ahogy a kicsi Beellel banik. Kiilonés ismertetdjele a goth-loliviselet €s a hatalmas keblei (amire egyébként]

Oga anyja mutat rd). Mellesleg az Oga csalad szenttil hiszi, hogy Tatsumi és Hildalefekiidtek egymdssal €s hogy ennek az eredménye lett a kicsii
elzebub. O és mivel démonrdl van sz6, meg kell jegyezniink, hogy a hélgy jobb szereti, ha Hilddnak szdlitjdk a teljes neve helyett.A karakterének Itou
Shizuka adja a hangjat, aki személyes véleményem szerint nagyon illik is Hilddhoz. Miben taldlkozhattunk mér vele? O a Nodame Cantabile

Finale Vishneva Tatiandja, valamint a Working!! Takanashi Kozue-ja

Az Ishiyama szintén els6éves tanuldja és gyakorlatilag 6 az egyetlen nem-huligén karakter az egész térténetben, sét ugy tlinik, hogy még harci " \ D\T\\

képességei sem nagyon vannak. De azért gondolkozzunk el egy picit... Ogéval bardtkozik, azért ennek csak van valami oka, nemde? Azon kiviil, hogy N AL T

Oga legalabb megvédi XD. Gyakran ramutat Oga hilyeségeire, 6 igymond a banda legracionélisabb és legpasszivabb tagja. Mondhatjuk, hogy \ / J—’ |

nagyon gyéva a szentem, de persze, ha egy csinos lany kertil bajba, akkor régvest odateszi magat (persze aztan rdjon, hogy ehhez 6 nem is ért, \ ) 4

de az mar mellékes). Annak ellenére, hogy semmiben sem hasonlitanak, Furuichi mégis torédik Ogéval, €s prébal neki segiti a, bajban”. Hat mire ‘ \ / H
V\.

valé egy jo barét? Ettél fiiggetleniil Oga gyakran hivja 6t barom Furuichi™-nek. Mit tehetnénk, valaki igy fejezi ki a szeretetét XD. Ezen kiviil
Takayuki sokszor esik egy-egy poén éldozatéul is a térténet sorén (na jo, valljuk be, az 6sszes,poén”rajta csattan :P).Szinkronhangnak
Mizushima Takahirét kapta, aki a Code Geass R2 Rolo Lamperouge-a volt, a Romeo x Juliet Romedja, valamint a Sayonara Zetsubou sensei-bél
is ismerhetitek, Kudou Junként.

Réla is ejtenék par szét. O a dimenzidk kézti dtjards démona. Hatalmas termete ellenére meglehetésen gyengécske karakter, de hat ott van Oga, 6
megvéd mindenkit. Van egy lanya, Angelica, aki valésziniileg a maméra hasonlit, mert a képességén kiviil szerencsére mast nem 6r6kolt a papatol
(értsd: gyonyort szép). Hangja Takagi Wataru, akit a Bleach-bél Shiba Ganjuként ismerhetiink mér, de 6 szdlaltatia meg a Great Teacher Onizuka
fantasztikus tandrat is, a Naruto Shippuuden Tobijat, vagy épp a Shiki Tatsumijat.

Kanzaki egy szadista és gonosz harmadéves és nem mellesleg a Touhoushinki elsé tagja, olyan értelemben persze, hogy 6t ismerjiik meg legel&szor.
A harci stilusa nyers és durva. Nincs semmi extra technikdja, de az atlag gengszterpalénték ellen igy is épp elég hatdsos. Miutén Oga legyézte 6t,
sikertilt megdriznie a Touhoushinki tagjaként kivivott hirnevét. Ez utalhat arra, hogy gazdag és/vagy befolyasos csaladbdl vald, €s igy kihasznélva
csaladja kapcsolatait, bandavezéri poziciéba kertilt. Furuichi utal is rd, hogy & lehet a, tudod-ki” (nem, nem Voldemort), amivel arra célozhat, hogy
Kanzaki egy biin6z6 csaldd sarja, avagy érokése. Ezt a,szérnyeteget” Sugita Tomokazu hozza el kbzénk, akit a Bleach-ben Muguruma Kensei-ként
és Novaként mér ismerhettek vagy mondjuk a Maria Holic cukker és kissé érdekes papja, Kanae Touichirou hangja is 6, valamint a Gintaméban 6
Sakata Gintoki, a Nurarihyon no Magéban pedig Zen.

A, Himekawa Vallalat” 6r6k6se, 6t ismerhetjiik meg mésodikként, a Touhoushinki tagok kéztil. Habar tehetséges harcos, alattomos taktikat hasznal
ahhoz, hogy,uralkodhasson’, mint példaul a poléja ala rejtett keramia lap segitségével eltori az ellenfelei kezét, mikor azok be akarnak hiizni
neki egyet, vagy a sokkoléjaval ,kicsit” megpiszkalja 6ket. Valamint, mivel a felsé tizezerhez tartozé csaladbdl szérmazik, a kedves csalad ugy
tédmogatja kicsi fitikat, hogy 2 teljes emeletet is bérel egy elit laképarkban. Mellesleg szerintem 6 az egyetlen tipikusan bishounen karaktere

a sorozatnak. Hogy miért? Nos, csak ra kell nézni. Igen, azon a képen is 6 van. A késziték hozza Seiro Ogindt vélasztottak, akit még a Kaze no

Stigmébdl ismerhetiink, ott Tsuwabuki Iwao hangja volt.

A 17 éves Kunieda Aoi a vezére ,Kantou legerésebb holgyeinek’, azaz a Red Tails-nek (jelentése V6ros Farok) (A banda el6z6 vezetdje egyébként Oga
ndévére volt). ElGszor alruhdban lathatjuk 6t a parkban, mikor is picinyke 6ccsére, Koutéra felligyel, és akit unos-untalan Aoi gyermekének tituldlnak
a parkban tanyazé anyukak. Egyébként Aoi masodéves az Ishiyama Gimiben, és egyben a helyi templom 6rzéjének/tulajdonosanak lanya. Beceneve
Kirdlyné, mert 6 védelmezi az Ishiyamaba jéré lanyokat a fitik, mocskos kezétl’ Késébb pedig, ahogy az lenni szokott, teljesen beleesik Ogéba.
Toyosaki Aki lett az 6 szinkronja, aki szerintem szintén nagyon illik a karakterhez. A neve ugyan, nekem nem volt ismerés, de a kovetkezékben
hallhattatok mér: Kaichou wa Maid-saméban a lelkes fénékné, Satsuki Hyoudou szerepében tiindékél a Seikon no Qwaser kis bogyoskéjének
hangja szintén &, név szerint Yamanobe Tomdé, és még egy példaként az Umineko no Naku Koro ni-ben Asmodeus volt é.
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Kanzaki szelid ,alattvaldja’; aki kiilonds érdeklédést mutat Oga és munkdéssaga irant. Helyes, hosszu haju, cuki fid, aki jobban szeret beszélogatni
egy-egy Osszetlizés soran, mintsem személyesen részt venni bennlik. Bér ritkdn aktiv a harcokban, hihetetlentil erés, hisz pillanatok alatt egy-
maga lenyomja az MK-5 tagjait, sé6t még Toujou egy talpnyaldjét is. Ebbél tehét lesztirhetjiik, hogy Natsume lényegesen erésebb, mint azt elsé la-
tésra gondolnank, raadasul még Kanzaki vagy Himekawa sem volt képes egy ilyen bravur végrehajtaséra. Mindezek ellenére tobbszor is lathatjuk
Ot akcio kbzben, széval akinek a,brutdl-médba”kapcsolt Natsume jon majd be jobban, annak sem kell elkeserednie. Egyébként 6 az a karakter sz-
erény véleményem szerint, aki ritkan szdl, de akkor nagyon (it, amit mond.Szinkron kapcsan néla két férfiit is megemlithetek, mivel az OVA-ban
Ono Daisuke keltette életre, mig az animében Kishio Daisuke hangjan hallhatjuk. Azt nem tudom, hogy eleve igy tervezték-e, vagy csak véletlen,
hogy épp az 6 karakterénél lett csere, mindenesetre egyik sem volt rossz véalasztds. Ono Daisuke a 11 eyes-ban Satsuki Kakerut, a Durararall-ban
Heiwajima Shizudt, a Kuroshitsuji-ban Sebastian Michaelist, a Pandora Hearts-ben pedig Jack Bezariust (avagy Vessaliust) szolaltatta meg, ezt
nézve, talan Kishio jobb is hosszutavra, mivel az driembert hallhattuk példaul: a Fairy Tail Lokijaként, a Vampire Knight Kanaméjaként, a La Corda
d’Oro Yunokijaként, széval kériilbeliil ilyen mézes-mazas karakterek hangja szokott 6 lenni, tehat ugy vélem tokéletes valasztas volt, de persze, ha
Ono maradt volna azzal sem lett volna bajom :D.

J

Nos remélem sikertilt felkeltenem az érdeklédést eme anime irdnt, vagy a mangadja irant. En

hihetetlentil rajongok mindkettéért, ugyhogy amennyiben nekikezdtek valamelyiknek csak jo
szorakozast tudok hozza kivanni, és nekem elhihetitek, lesz benne részetek béven!

Kapirgélta: Hiko
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Bizonyara mindenki hallott mar kisértettorténeteket régi elhagyott hazakrdl, vagy hogy valakit megszallt az 6rdog.
Shiho Inada 1998 6ta futé mangdja is e téma koré €piil, amibdl a JC Staft remek animét fabrikalt 2006-ban. A studié
hazankban sem ismeretlen, hisz a Fullmetal Alchemist vagy a Méz €s Lohere ciml animékben is tevékenykedett. A
karakterdizajn Satoshi Iwataki munkajat dicséri, aki az FMA: Brotherhood vagy a GitS 2nd Gig animékben is elénk
talalt remek dolgokat, igaz nem ebben a pozicioban. A Ghost Hunt se nem tobb, se nem kevesebb egy igazi szel-
lemirto torténetnél, bar nem a sz6 legszorosabb értelmében. Aki latta esetleg az Y-aktak nevii sorozatot (nem irtam

el, tényleg Y, nem X) vagy hasonlé musort a Discovery-n, az koriilbeliil tudja mirél van szo.

Aktatologatis

A torténet meglehetdsen egyszerl, merthogy nincs. A sztori valamelyest epizodikus, tehat aki komoly és
egybefiiggd torténetet var, az bizonyara csalodni fog. Komoly mondanival6 vagy egyéb ilyesmi ebbdl ki-
folyolag szintén nincs. A fohds - mar ha annak lehet hivni -, Shibuya Kazuya, aki a Shibuya Psyhic Research
nevl cég vezetdje, az asszisztensével, Lin-sannal kutat szellem okozta és egyéb paranormalis események
utan, és persze igyekszik meg is oldani 6ket. Jobban nem masznék bele a torténetekbe, inkdbb maradok

07

az altalanos sikon. A késdbbiekben csatla-
kozik hozzajuk még ot szerepld, majdnem
mindegyikiik ért is a szellemiizéshez. A 25
epizod alatt 8 esetet lathatunk, amibdl kovet-
kezik, hogy egy esetet olyan 3-4 epizod alatt
oldanak meg. Ez egy akta, ami az animében
4-7 napnak felel meg, a készitdk ezt ter-
mészetesen ki is irjak, emellett az aktudlis
hénapot is.

Az egyes torténetek kimondottan izgalmasak
és kiilonb6zoek - bar vannak atfedések -, de
mindenképp szorakoztatdak. Az esetek
kivizsgalasa 4ltaldban ugyanugy zajlik.
Aztan persze mas iranyba mennek el a
dolgok, és szituacioktol fliggd megoldasokat
talalnak. Igazabdl komoly torténeti negativu-
mot nem nagyon tudnék felhozni, maximum,
hogy mivel nincs Osszefliggd torténet, ezért
eleje sincs. Ugyanis rogton egy megbizas
kozepébe csoppentink és igy ismerjilk meg a
szereploket. Tovabba kiilondsebb vége sincs,
az utolsé eset utan is nyugodtan varhatnank a
kovetkezdt. A mangaban persze van folyta-
tasa, igyhogy aki tovabbi ligyekre vagyik, az

| olvasson bele mindenképp.
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A jo, a rossz és a csuf?
Az elsddleges karakter, akir6l mar volt szd, az Shibuya
Kazuya, a cég vezetdje. Rendkiviil hatarozott €s titokzatos
személyiség, aki magabiztosan iranyitja a csapatot ¢€s veti
bele magat az 6t érdeklo ligyekbe. Mondhatni ¢ a sorozat
bishije (azaz széptinja). Meglehetdsen érzéketlennek tiinik,
az egész sorozat alatt képes mindig ugyanazt az arcot
vagni, €s csak akkor beszél, ha muszdj. Kazuya asszisz-
tense, Lin sem jobb, s6t, ha lehet még kevesebbet beszél,
maximum, ha kérdezik. O kezeli a csapat felszereléseit, a
kamerakat, mikrofonokat, stb. Persze mas képességei is
vannak, de az majd a torténetbdl kideriil. Elsoként
Takuyama Mai, kozépiskolas lany csatlakozik hozzajuk,
aki az elso eset soran egy kamera 0sszetorése miatt keriil a
Ve csapatba €s semmilyen képessége nincs. Részmunkaidds
'y / allasban dolgozik és tobbek kozott teafdzésben jeleskedik.
’ Tovabbi tagok: Ayako, egy papnd, aki foleg szellemiizéshez
’ ért, bar jO parszor leginkabb a hasznavehetetlenek szerepe
‘ jut r4, amibdl sok vicces szituacio kerekedik. Takigawa
Hosho, buddhista pap, szintén szellemtizéssel foglalkozik,
tigyeletes jofiu és vidam személyiség. Masako, egy fiatal €s
hires médium lany, aki tv miisorokban old meg hasonl6 es-
eteket, megérzi és latja a szellemeket. John Brown, egy kiil-
foldi, keresztény pap, aki rendkiviil hatékony szellemizo.
A karakterek teljesen jok, nem a legegyedibbek, vannak ha-
sonld jellemek, de nem vészes, mind szimpatikus és
szerethetd. A poénforrasok is maguk a karakterek, egy-két
ércelddd beszolas Takigawa és Ayako kozott €s a hasonld
helyzetek remekiil feloldjdk a feszengd hangulatot.
Karakterfejlodésrol nem nagyon beszélhetek, talan Mai az,
aki sokat fejlodik, bar az utols6 tigyeknél sokat szerencsé-
tlenkedik is, €s sajnos nem tanul beldliik. Ezt kicsit talhtiz-
tak a készitok. Az esetekben feltlind mellékszereplok érde-
kesek, nem fedik egymas tulajdonsagait és, ha megszallja
Oket egy szellem, lathatdéan megvaltozik a karakteriik. A
szereplok multjardl szinte semmit nem tudunk meg, mivel
nem képezi a torténet részEt, de egy-egy plusz infé azért
kideril roluk. Nagyon nem mennek bele ebbe a készitok,
helyesen inkabb az esetekre fektették a hangsulyt és, hogy
a karakterek hogyan €lik ezt meg. Mégis azért maradhat
némi hianyérzetiink, hogy jobban kellett volna a szereplok
multjdban vajkalni €s még tobbet tudni réluk.
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Anime ismertetd
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Szellemeket 14tok!

Ezen a téren igazan komolyan veszi magat a sorozat,
nem Ugy van, mint a Bujj, Bujj, Szellem esetén, ahol
egyik 1ény sem volt tul hiteles, sot, inkabb a jopofa kat-
egobridba sorolndm Oket. A Ghost Huntnal nem ez a he-
lyzet, sok helyen a szellem nem jelenik meg még kor-
vonalaiban sem, csak mint jelenség, &m ahol ott van, az
JOl megkrealt és hiteles. A grafikai megoldas, 2006-0s
animérdl 1évén szé megfelel az elvarasoknak, nincs ra
panasz. Lattunk mar szebbet is €s rosszabbat is. Amire
kellett, arra tigyeltek a készitok, de azért latszik, hogy
nem volt korlatlan felhasznalhaté pénzmennyiség, mint
mondjuk a Death Note esetében, ami szintén 2006-0s.
Az animaci6 is hasonld, tényleg nem nagyon tudok
rosszat mondani. A karakterek szépen meg vannak ra-
jzolva, jellemz06, hogy egy-egy poénnal megvaltozik a
formajuk €s a hattér is, ami kimondottan vicces. A hely-
szinek nagyon szépek, a sotét, vilagos helyek és az
arnyékok nagyon szépen festenek, megadjak a hatbor-
zongatd hangulatot. A maguktol mozgo targyak szintén
a j6 munka eredményei. SzE&p, de nem kiemelkedd.
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Ki kopog? Az Gjsagos vagy egy szellem?

Az eldbbi gondolatot tovabb elemezve eljutunk a hangok-
hoz, ami a sorozat talan legkiemelkedébb pontja. Nem
hibaztak a készitok, a fent emlitett mozgo targyak, a bec-
sapodo ajtok nagyon jol szélnak €s minden horrorhoz ill6
hang megtaldlhato. Az alafestd zenéket is igazan eltalal-
tak, sikertilt veliilk hangulatossa tenni az adott jeleneteket.
A seiyuuk is jol teljesitenek, remek munkat végeztek, min-
denkihez jol illenek a hangok.

Az opening eszméletlentil j6l sikeriilt, képileg ugyan nincs
benne semmi, de a zene tokéletes valasztas volt. Nem
pop/rock, vagy akdrmilyen divatzene disziti az epizodok
elejét, hanem sima, széveg nélkiili dallam, ami szerfelett
hatborzongatd. A masodik openingben mar van némi kép,
ami a négyzetre emeli a hatast.

Osszességében tehat egy igazan jol sikeriilt
animérdl van szo6. Ha eltekintiink az 6sszefliggd
torténet hidnyatol, a se fiile, se farka hatéstol és,
hogy szinte semmit nem tudunk meg a
karakterekrol, igazdn jO szorakozéasban lehet
résziink. A remek hangok ¢és a kozépkategorias
grafikai megvalositas kerek egésszé varazsolja a
sorozatot, amit bdatran ajanlok mindenkinek.
Noveli a hatast, ha sotétben nézziik, és fanfic
ir6knak kiilon 6rom, hogy konnyl wjabb ¢&s
Ujabb sztorikat kitalalni.

[rta: Hirotaka
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N¢éha iiliink a gép eldtt, €s mar unjuk a szovegszerkesztd egyhangusagat. Kell egy kis
sziinet két tétel kidolgozasa kozott. A bongészonk konyvjelzoi kozt matatva biztos
elokeriil egy-két varazsoldal, amely csak azért létezik, hogy mi kipihenhessiik a
farasztd6 munkat. Mindezt masok munkdja teszi lehetdvé, akik forditanak, lektoralnak,
és videot allitanak Ossze, hogy azt az internet szarnyaira bizva eljuttassak hozzank,
nem varva cserébe semmit, csak egy k6szonomot.

J

—

A vildgunk mindenkori vardzsszava: az internet. A 21. szdzad fegyvere, a szorakoztatds cstcsa, ahol mi dontjiik
el, mit, mikor, és hogyan néziink meg. Nem kell tobbé a televizio programjai kozott valogatnunk, amig taldlunk
egy olyan miisort, amitél nem megylink a falnak. Kevés olyan ember van, aki nem élvezi ki a google adta
lehetdségeket. Par perc, €s a peer-to-peer csodak révén maris PC-nk merevlemezére csordogal a kivant szérakoz-
taté anyag. Egyszert, és nagyszer(i, mindenki szereti az ilyesmit, leszdmitva a gyartokat. No meg azt, hogy par
ilyen szinkronos cucc felérhet par évvel a sitten. A rideg valdsag kodos gondolata azonban senkit sem tart vissza.
Ugyanakkor felmertil a kérdés: mi van azokkal a dolgokkal, amik nalunk még nem keriiltek forgalomba? Mi van,
ha angolbdl magyar feliratot készitek magamnak, és Ggy tdrolom a gépemen a hozza passzol6 videdval?

L

A jogi ¢és etikai kotél-tanc nem egy orszagban okoz fejtorést a fansubbereknek. Olyan elvetemiilt egyéneknek,
akik képesek i1d6t nem kimélve leforditani animéket, sorozatokat, filmeket, olyanok szdmara, akik nem ren-
delkeznek kelld nyelv tudassal. Néha puszta szorakozasbdl, néha mert igy is lehet nyelvet gyakorolni, néha azért,
hogy része legyenek egy kozosségnek, néha azért, hogy ha mashol az életben nem is, itt kapjon valamiféle elis-
merést. ,,Szerettem volna magyar feliratot a kedvenc animéimhez. Aztan a higom megkért, hogy forditsam le neki
a Spice and Wolf I1.-t. igy kezdtem, és a mai napig forditok.”- Wakabayashi. Az okok véltozéak, ahogy a minéség
is, &m ez sem a leglényegesebb vonasa a jelenségnek. Internet-szerte, a vildg szinte minden orszdgaban vannak
ilyen csapatok, akik netes kozosségeket szerveznek. Egyre elterjedtebbek, és egyre korldtozottabbak a
lehetdségeik.

477 —
Kezdetek
Réges régen, a VHS kazettak koraban, amikor az internet még csak egy tavoli jovokép volt, nagyon nehéz dolguk
volt azoknak, akik masokkal is meg akartdk ismertetni az animéket. Kiilonb6z6 amerikai animés klubbokban
ezekre a videokra raktak fel a feliratokat, €s levélben terjesztették oket. Az eldallitas azonban nagyon draga volt,
1986-ban kozel négyszaz dollarba kertilt egy ilyen kazetta. Ma mar kevésbé bonyolult a muivelet, és akkoriban is
csupan csak a masolatért, €s a kazettaért kértek pénzt. Most mar teljesen ingyen, €s gyorsan talalja meg a fogyaszto
a készitoket. Magyarorszagon nagyjabdl tiz éve vannak olyanok, akik ilyesmivel foglalkoznak, ennélfogva nekik
mar a kezdetekkor konnyebb dolguk volt. Az internet akkorra mar elterjedt, és az angol példa nyoman mar szinte
kész volt a kitaposott ut elottiik. Nalunk mondhatni, mér csak azért is egyszertibb volt a dolog, mert a legtobb kiil-
foldi fansubberekkel ellentétben nem az eredeti nyelvbdl, azaz japanbdl forditanak, hanem angolbol. Azdta visz-
ont ezekben a korokben felkapott lett a japan nyelv, igy nem elképzelhetetlen, hogy par év mulva mar olyan csapa-
tok lesznek, akik mar nem hasznalnak kozvetitonyelvet. ,,Azért szeretnék megtanulni japanul, hogy ne kelljen az
angol fansubra varni, illetve, hogy tudjak mangékat forditani, mert azzal még lassabban haladnak. Szdmitok ra,
hogy nagyon nehéz a nyelv, de szerintem egy gyonyori nyelv, amit egyszertien imadok is hallgatni.”- Hiko.

.
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Most

Japanban, ha a tévében leadjak a sorozat részét, azt par Raw-csapat (akik a nyers vide6t lekodoljak) felteszi
egy torrent oldalra, vagy maga a fansub csapat kodoldja allitja el a videdt. Ezutan az id6zité megesinalja az
1d6zitést, majd a fordité a forditast. Az opening €s az ending alatt karaoke is taladlhat6, ami szintén kiilon
ember munkdja, és altalaban kanjikbol vagy kanabdl, romanjibol, és angol szovegbdl all, ezek akar mo-
zoghatnak is, valamint kovetik az éneket, hogy konnyebb legyen énekelni. Ezenkiviil a felirat maga is szines,
igy van valaki, aki meg is formézza a feliratot. ,,Egy normal filmmel ellentétben, az animéknél nagyon is jol
mutat, ha szines a felirat, valamint mindig akadnak olyan apro6 szovegek a videdban, amiket le kell forditani,
¢s szépen néz ki, ha csak a magyar latszik és nem a japan, vagy az angol. Nem nehéz munka, de nagyon
idoigényes.”- Russel Egy-egy csapatnak sajat oldala, féruma és nézokore van. Egyesek egy hosszabb anime
(Naruto, Bleach, One Piece stb.) koré szervezddnek, mig masok miifajok koré, pl. csak yaoival foglalkoznak.
Vannak olyan oldalak is, amik sokféle animét forditanak. A Blu-ray és DVD-ripek sokban segitik a terjesz-
tést, a legtobb csapat manapsag a vide6 mellé rakja a feliratot .mkv formatumba, €s azt az internetes tarhelyre
téve az adott oldalra kirakva prezentaljak. Minden ilyen fajlhoz csatoljak, hogy a felirat ingyenes, kereske-
delmi forgalomba nem hozhatd, nem szabad adni €s kérni érte pénzt. ,,Nem all szandékomban abbahagyni.
Mindig vannak olyan animék, doramak, filmek, slashek vagy éppen mangak, amiket érdemes leforditani.
Hogy aztdn a jovOben mi lesz? Nem tudom. De szerintem csindlom, amig érdekel barkit is, vagy amig
kedvem tartja. Mivel mar jocskan tul vagyok a tanuld korszakomon és dolgozok, egyelére birom idegekkel
meg lelkesedéssel. Attdl fiiggetleniil, hogy sokszor azt mondom, az emberek nem érdemlik meg, hogy erre

szanjam a szabadidom j6 részét.” - Fairy.
Legalitds

Minden olyan allamban, ami csatlakozott a Berni Egyezményhez, tiltva van a fansubolas. Mar Japanban is
volt olyan kezdeményezés, amely a fansub ellen iranyult. Azonban az internetes terjesztési forma elonyeit
mar felismerték, és bar a fanok ellen iranyul, mégis rejlenek benne lehetéségek. Nem is olyan rég a Crunchy-
roll nevli amerikai cég az 1j animék egy részét license ald vonta, €s egy bizonyos 0sszegért a japan tévés adas
utdn mar egy oraval angol felirattal meg is lehet tekinteni a részeket. Ez nem csak a webes televizidzas egyfa-
jta felhasznaléasa, de egyben a fanok kielégitésére is szolgal. Ugyanakkor ezzel a kezdeményezéssel sok fan-
subber munkéjat elismerték, és most mar pénzért csinaljak ugyanazt, amit egykor ingyen. Valdjaban nem sok
minden valtozott, ezeket a videokat is k6zzé teszik, hisz a ,,warez”’-1ét még mindig altalanos, akar filmekrdl,
akar animékrdl van sz6. Mindent félretéve, a japanok felismerték az internetes lehetdségeket, a google-twit-
ter-youtube haromszog egyiittesét hasznaljak fel promdcid gyanant, €s a fansubokat is annak tekintik. Nalunk
kissé tisztdzottabb a helyzet. A felirat a fordit6 szellemi tulajdona, azonban, ha a mivet leadjdk a
televizidban, vagy kiadasra keriil DVD-n, akkor az oldalrdl, tarhelyrdl, géprdl térolni kell. Magyarorszagon
azonban az animés-mangas kiadasok még gyerekcipdben jarnak Amerikahoz €s Nyugat-Eurépahoz képest,
igy tomeges publikalasrol nem igazan beszélhetiink. A fansubberek pedig €lvezettel lubickolhatnak a szezo-
nok kinalta animékben. Egy biztos, akarmilyen torvényt is hoznak, jelen példak alapjan, maga az internet ko-
rlatozasa lehetetlen, mar a természeténél fogva is. A komoly intézkedéseket mar maga a névtelenség is meg-
neheziti. A jogsértd tartalmak terjesztése mindig is megmarad, €s csupan az embereken mulik, mennyire
veszik figyelembe az erre vonatkozé szabalyokat. De tény, hogy nem csupan a magyarok szeretik a potyat.

[rta: Aenigma
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Shaman King manga:

Egy szosszenet erejére visszatér a Sdmdn Kirdly a manga vi-
lagaba. Takei Hiroyuki egy 44 oldalas rovid torténettel boviti
a sorozatot. A kiilon sztori november 10-én jon majd és egy
nulladik torténetet mesél el Asakura Yorol. A kotet mellé
egy nagy posztert is adnak.

Forras: ANN

Oda Nobuna no Yabo anime

Mint ahogy a cim is mutatja, anime késziil
Kasuga Miyage light noveljébdl. A tortén-
lemi romantikus komédia egy modern kori
diakot, Sagara Yoshiharut kdveti nyomon,
aki atkeriil a Sengoku korba. Ezen éra har-
cosai ebben az animében mind lanyok. Oda
Nobunaga példaul egy aranyos lany, aki
egy fovezér és fohdsiinket, Yoshiharut
"Majom"-nak nevezi, vala-mint a szarnya
ala veszi. A karakter dizajnt Miyama-Zero
végzi, aki a High School DxD animénél is
ezt a poziciot foglalta el. A light novelbdl
2009 6ta tobb mint 400000 darab fogyott.
Forras: ANN

Ranma ¥ LA

ldanyban kelt el.
Forras: ANN, AnimeNation

Nemrég kertilt bejelentésre, hogy Live-Action TV specialt készitenek Takahashi
Rumiko mangéjabdl, a Ranma ’2-bdl. A torténet Tendd Akane koriil jatszodik
majd. Akane, a Tendo csaldd harmadik lanyaként elhatdrozta, hogy megvédi csa-
1adi hagyatékat, egy dodzsét. Am apja, Soun varatlanul bejelenti, hogy csakis egy
férfié lehet az 6rokség. Sajnos ez megkoti Ranma kezét is, mert ndvé valtozott
mikor beleesett egy elatkozott forrasba Kindban. Visszavaltozasdhoz fel kell
keresnie ezt a titkos forrast, de kozben harcba keveredik egy rejtélyes ellenféllel.
Akanét Aragaki Yui (Digimon: Data Squad) fogja jatszani, Kaku Kento (Paradise
Kiss) és Natsuna (Gantz) pedig parban fogjak alakitani Ranma Saotome férfi és noi
alakjat. A két orés special premiere decemberben lesz. A Ranma manga 1987-

1996-ig futott és rendkiviil sikeres lett, 38 kotetet ért meg €s tobb mint 53 millid pé-

Isao Takahata 1uj filmje

Takahata Isao, a Studio Ghibli tarsalapitdja és az itthon is kaphat6é Szentjanosboga-
rak Sirja és a Vissza a Gyerekkorba cimt animék rendezdje 0j filmen dolgozik. El-
mondta, hogy a mii még messze nincs kész, és még legalabb két évet kell varnunk
ra. Epp ezért sajnos még semmilyen informéciét nem tudunk a késziilé filmrél, de

ismerve a fenti munkakat, biztosan remek darab lesz.




Atalakul a Shounen Jump

A Viz media a New York Comic
Conon kozolte, hogy jovo marcius-
ban elbucstizhatunk a Shounen Jump
magazintél. A kiad6é ugy dontott,
hogy nem folytatja a nyomtatott
forma kiadasat és helyette digitalis
antologiat indit, ami a Weekly
Shounen Jump Alpha nevet kapja.
Széval a magazin nem vész el, csak
atalakul. Természetesen a Jump
harom nagy cime, a Bleach, a Naruto
¢s a One Piece folytatddni fog a digi-
talis valtozatban is.

Forras: ANN

A TAT

/2y SHONEN

r

rendezdje
Masahiko Otsuka, aki tobbek

kozt a Gurren Lagann filmek
¢s az NGE tarsrendezdje volt,
a twitterén bejelentette, hogy
Hiroyuki Imaishi - aki szintén
rendezett a Gurren Lagann
filmekben ¢és dolgozott az
FMA ¢és FLCL animékben is -
kilép a Gainaxbdl. Pusztan
azzal a céllal, hogy Otsukaval
egy Uj anime studiot alapit-
sanak. A stadi6 jelenleg tago-
kat toboroz, fiatal tehetségeket
keresnek foleg, €s a havi fize-
tés 150-180 ezer Yen (400-485
ezer Ft) kozott van. Emellett
kovetelmény az Excel és a
Photoshop tudés, plusz egy
jogsi.

Forras: MAL, ANN

Egy Exkalibur koktél rendel!

A Good Smile Café érdekes programot
hirdetett az év fennmaradd részére. A
Fate/Type-Moon  akciéo  keretében
oktobertdl december 25-ig specialis
meniit és italokat allitott 6ssze, amit a
nemrég indult Fate/Zero és a studid
egyéb animéi ihlettek. Van Emiya tal
(rizzsel és miso levessel), Carnival
Phantasm puding vagy az 6t elem
magusa koktél.

Forras: ANN

Uzlet az animékkel

majd az elsé harom évben.
Forras: MAL

Az Asahi 0jsag jelentette, hogy a Japan Innovacids hélozat
(INCJ) hat milli6 yent fektetett be az Gjonnan alakuld “All
Nippon Entertainment Works” vallalatba. A cég feladata, hogy
az animéknek, jatékoknak és egyéb produkcidknak eladasi
jogokat szerezzenek Holywoodban. Az INC]J tervei szerint tiz
film jogainak megszerzése legalabb harom milliard yent hoz

, AniMagazin
( Tavozik a Gurren Lagann

Roévid hirek:

Eva 3.0 - 2012 6sz

Az utolsé Evangelion film, a Neon Genesis
Evangelion: Quickening hosszi halasztés
utan jovo 6sszel érkezik a mozikba.

A GTO alkotojanak 11j mangaja

Az ) Monthly Hero magazinban fog
megjelenni a GTO alkotdjanak, Fujisawa
Tohrunak legtjabb mangaja Soul Reviver
cimmel. A torténet egy n6 koriil forog, aki
félig ember, félig haldlisten, és a lényeg,
hogy vajon kinek a munkdja a halott le-
lkeket elkisérni a talvilagra.

Nyan Koi! - Ujratéltve

A Flex Comix hivatalos honlapjan
olvashato, hogy a Nyan Koi! manga no-
vemberben folytatodik. A sorozat a szerzd
betegsége miatt lett felfliggesztve 2010
marciusaban.

Ujabb One Piece 3D

Toei bejelentette, hogy egy ujabb 3D
rovidfilmet készit a One Piece-hez. A 12
perc hosszt One Piece 3D Gekisd! Trap
Coastert Japanban talalhat6 szdérakoztatd
parkokban fogjak levetiteni december

1-jén. Az elsd ilyen filmet, a Mugiwara
Chase-t mult marciusban vetitették Japan-
ban.

Forras: MAL, AnimeNation
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Japan kultira

Az amime lorténcle

Minden bizonnyal sokan tisztaban
vannak az anime fogalmaval. A
Japanban, vagy japan
kozremukodéssel késziilt jellegzetes
rajzfilmeket szoktuk alatta érteni.
Maga a sz6 angol eredetli, az ,,anima-
tion” sz6 kiejtésének roviditésébol
szarmazik. Sokan ugy hiszik, 1945
ota beszélhetiink animérol, noha a hi-
vatalos  torténete 1917  kortl
kezdddott, ugyanis az elsd fennma-
radt japan rajzfilm ebbdl az id6bol
szarmazik. Ekkor még nem ren-
delkezett semmilyen ma ismert grafi-
kai jellegzetességgel, s ez egészen az
1960-as évekig, Osamu Tezuka

munkassaganak fénykoraig igy volt,
majd igazan elterjedtté csak késdbb,
az 1980-as évekre valt. Napjainkban
millidk nézik az animéket, s kisérik
figyelemmel a legujabb részeket, so-
rozatokat. De vajon tudjuk, hogy
miként is lett mara az, ami?
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Az 1. generacio (?-1923)

A XX. szazad vildganak nagy szora-
koztatasi vivmanya a filmgyartas kez-
dete, valamint az elsd mozgoképek
voltak. Japan ekkor mar a Taisho-
korszakban jart, s a nagypolitika foly-
tatta a nyugatiasodast, ennek fényében
filmkészitdket kiildott szEt a vilagban,
hogy megtanuljék ¢és elsajatithassak a
filmgyartas technikait, koztiik a rajz-
filmekét is. A vildg els6é animéjét az
egyik ilyen szerencsés férfi készitette
el, Shimokawa Oten. A Tenkatsu
studionak dolgozott, mint animator,
valamint politikai karikaturista volt a
Tokyo Pucknal. Mindossze 5 kisebb
mozifilmet tudott késziteni, k6ztiikk az
1917-es Imokawa Mukuzo Genkan-
ban no Makit (a film érdekessége,
hogy 2005-ben keriilt el6 egy kiotdi
miihelybdl, és mindossze 3 masodper-
cnyi anyagrdl van szo, valamint ez az
elso kereskedelmi célra készitett mii).
A generacié masik kiemelkedd anima-
tora Junichi Kouchi, aki festo €s kari-
katurista volt, a vizfestékes festészet
egyik alakja. 1912-ben kezdte a kari-
katurista palyafutasat, majd Kobayas-
hi Shokai animétora lett 1916-ban. Az
évtized egyik legjobb animéatoranak
tartottak, a nevéhez 15 rovidebb mozi-
film kapcsolddik. Kitayama Seitaro
egy magaban dolgozd animator volt,
akit a nagyvallalatok nem foglalkoz-
tattak. Késdbb megalapitotta sajat an-
imacids studidjat, a Kitayama Eiga
Seisakujot, amelyet hamarosan a
piaci sikerek hidnydban be kellett
zarnia. Eleinte krétarajzos technikat
hasznalt, késobb attért a papiralapt
animdciora, elore megfestett hatterek-
kel és anélkdil.

A kornak két jellegzetes alkotdsa
volt: a Namakura Gatana (An Obtuse
Sword, 1917) és az Urashima Taro
(1918).

Ezeket 2007-ben talaltdk meg egy
antikvar piacon. A rajzolasuk szinte
semmiben sem kiilonbozott a kora-
beli nyugati animaciokétol. Miutan
korabban is késziilhettek animacids
darabok (mint az 1907-es Katsudou
Shashin (Moving Picture), amely ki-
sérleti célokbol késziilhetett a felté-
telezések alapjan), igy korant sem
kizart, hogy a jelenlegi egyezményes
1915-6s évet at kell majd irni, ha
Ujabb korabbi munka keriil el6.
Azonban ennek lehetdsége igen
csekély: a Il. vildghdboriis bombaza-
sok soran sok mi elpusztult az archi-
vumokban és a miithelyekben... Akit
érdekelhet a téma, hogy miként is
festhetett egy ilyen mli mozgdkép-
ként, annak els6 sorban Osamu
Tezuka Legend of the Forest (1987)
cimll munkdjat ajanlandm. Ugyanis a
mi egy olyan animacids stilust is be-
mutat, amelyrdl csak feltételezziik,
hogy a filmipar kezdetén is
megjelenhetett a szigetorszagban. Ez
pedig a metszetfilm, ahol az 4lloké-
pek sorozatos mutatdsaval, rakozeli-
téssel, tavolitassal adjdk magét az an-
imacidt, mikozben a képek tartalma
kozt ,,ugrasok” vannak.



A 2. generdcid (1923-1945)

Kitayama Seitaro noha nem sokra
ment az ¢€letben, a tanitvanyai annal
tobb sikerrel jartak. Az 1923-as nagy
kant6i foldrengés soran az animacios
studié nagy része elpusztult €s a ko-
rabbi animatorok uj stididkat hoztak
létre. Ilyen volt Yasuji Murata,
Hakuzan Kimura, Sanae Yama-
moto ¢és Noburo Ofuji, akiknek
szembe kellett nézniiik a méasodik vi-
lagégés eldtti nehézségekkel. Eze-
knek az akadalyoknak az egyike egy
nagy kiilfoldi rivalis megjelenése a
piacon: a Disney, amely befolyasa
alatt tartotta a kozonséget és a produ-
cereket. Az érdeklddés emiatt alac-
sony, az animatorok koltségei maga-
sak voltak, annak ellenére, hogy csak
nagy munkaképességli embereket
vettek fel, valamint olcson, szinte
mar-mar ¢hbérért dolgoztak. A cellu-
loid draga wvolt, igy montazs-
animaciokat alkalmaztak egészen az
1930-as évek kozepéig. Ennek meg-
voltak a maga arnyoldalai: a mozga-
tast eldre €s hatra rendkiviil nehézkes
volt kivitelezni, az animacid nem
mindig volt folyamatos, valamint
nem tartalmazott részleteket. Ennek
az animaciotipusnak Yasuji Murata
¢s Noburo Ofuji lettek a mesterei €s
forditottdk az elonyeit a sajat
hasznara. Kenzo Masaoka és Mit-
suyo Seo animatorok megprobalkoz-
tak a japan animaciogyartast kiilfoldi
szinvonalra emelni a celluloid alapu
animaciok készitésével, valamint a
hang ¢és a technoldgia terén is ebben
az iranyban mozdultak el. Masaoka
nevéhez flizodik az elsé hangos
anime, a Chikara to Onna no Yo no
Naka, amely 1933-ban késziilt el, és
a The Dance of the Chagamas, az
elso teljes egészeében celluloid alapu
animacio 1934-bol.

Seo nevéhez a technoldgiai Ujitasok
kothetdek, melyet eldszor az 1941-es
Ari-chanban hasznalt.

A kor animéit a Disney rovidfilmjei-
hez hasonl6 rajzolés €s a benshi nar-
rator altal elmesélt torténet és par-
beszédek jellemezték, készitésiik
céljai foként a reklam, a propaganda,
a kormany altal megrendelt oktatasi
céli darabok voltak. Ebben az
idében a cenzura és az iskolai sz-
abalyzatok értelmében a gyerekek
rajzfilmek iranti érdeklodését az
oktatd jellegliekre korlatoztak, ame-
lyeket a Monbusho (az Oktatasi
Minisztérium) tdmogatott. Személy
szerint ide sorolndm Yasuji Murata
1929-es animéjét, a Taro-san no
Kishat. Erdekessége a miinek, hogy
korabeli  éloszereplds  filmként
kezdoédik, egy nyugatias életviteld,
modos csalad hazaban, s csak késobb
valt at rajzolt formara. A mi oktato
jellegét a vonaton vald kozlekedés,
maga a kozlekedés etikai szabalyai
¢s kilonféle embertipusok abrazo-
lasa adja. Az 1939-es filmtorvény
elsdsorban dokumentarista €s okta-
tasi célzati animék gyartasat irta eld.
Hogy a filmes ipart belenditsék, nem
egy €loszereplds mozifilmgyartd val-
lalat csatlakozott az animéciok készi-
téséhez, mint példaul a Shochiku,
amely a Kenzo Masaoka altal
készitett Kumo to Churipput is pro-
ducerelte.

Kuro Nyago

AniMagazin

Azonban a haboruas Gjraszervezodés
kovetkeztében csak 3 nagyvallalat
maradt meg a piacon, valamint
egyre tobb animacios film kezdett el
arrdl szdlni, hogy a japan katondk
miként aratnak gyOzelmet a
menekiilok felett. 1943-ban a Gei-
jutsu Eigasha bemutatta a Mitsuyo
Seo készitette Momotaro’s Sea
Eagles cimii darabjat a had-
itengerészet tamogatasaval. 1945-
ben pedig a Shochiku mutatta be az
els6é egész estés animacios filmet, a
Seo rendezte Momotaro’s Divine
Sea Warriorst. Ebben az idében az
animaciokban fejlédés nem igazan
mutathat6 ki a politikai célok és a
gazdasagi helyzetbdl fakado
megfelel6 munkaeszkdzok hianya
miatt. Tartalmilag az oktaté €s pro-
paganda miivek mellett a hagyo-
manyos legendak, mesék feldol-
gozasa is igen népszeriinek szami-
tott. Ilyen az 1931-es Komori, az
1928-as Nihon-ichi Momotaro, va-
lamint az Urashima Taronak egy
1931-es Ujrafeldolgozasa. A masik
jellemzd miicsoport ebbdl a korbol a
szorakoztatd darabok. Ilyen a Kuro
Nyago 1929-bdl, illetve a Mura
Matsuri 1930-bol. 1945 utan is
késziiltek  hasonld  kivitelezésti
mivek, még egy jo két évtizedig,
am ezeket mar a harmadik gen-
eracioba soroljuk a politikai és
kultartorténeti  korszakhatdr miatt
i1s. Japan ugyanis a haboru sulya
alatt megroppant, am hamar talpra
allt. A nép szorakoztatasat €s tovab-
bi oktatasat tartottak szem elott, am
a propaganda €s a mesékben rejld
(és tobbségébe belemagyarazott)
nacionalista egységérzetet kivaltd
alkotasok, foleg a sokkhatas enyhi-
tésére késziiltek. A sokkhatds na-
gysagat jelzi, hogy az Akira 1988-as
vetitésének elsé néhany képsora,
valamint a Hotaru no Haka
(Szentjanosbogarak sirja) teljes
egésze is kellemetleniil érintette a
nézok legjavat.

Irta: Ricz
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Betekintd a Dragon Ball
jatéhok univerzumaba 2

Nos, mint azt mind gondolhatjuk a Bandai
nem hagyta abba a Dragon Ball jatékok
megjelentetését 2007-ben. Tehat folytas-
suk is a jatékok témkeleéét, de miel6tt em-
liteném az 0j_generacids konzolokat j6jjon
egy kis-at vezeto.

A Bandai ratért a Dragon Ball jatékok
évenként valé megjelenitésére, és még, ha
nem is sorozat szerlien adtak ki a jatékok
részeit,~még-akkor is hoztak valamit az
elso €s a masodik rész kozotti évben. Ilyen
példanak a Dragon Ball Z Budokai Ten-
kaichi, melyet nem a Budokai Tenkaichi 2
kovetett, hanem a Super Dragon Ball Z.
Ennek az oka egyszerii. A Bandai egysz-
erre 2 otlettel allt eld, és tgy gondoltak
elég, ha 2005-ben megjelentetik eme két
jatékot, a Budokai Tenkaichi pedig csak
egy részes lesz. De err6l mar beszéltem,
igy most csak a kiilon részérdl irok par
infot.

Tehat a Super Dragon Ball Z a Budokai
Tenkaichivel egy évben, 2005-ben jelent
meg. Persze, hogy ne legyenek felhalmoz-
va a megjelenések az eldbbit csak év
végén, decemberben hozték vilagra.

A jaték egészen érdekes, hiszen a méltan
hires Street Fighter II producere, Yoshiki
Okamoto is részt vett a készitésében. Telje-
sen eltér a jaték a tobbitdl, egészen Uj a
harc rendszere, és valoban észlelhetok
néhany hely€h a Street Fighter jellegzetes
kombdi. Nagyon élvezheté ¢és jol
iranyithatd game-rél van szd, a beiitése
pedig ugyan arkad, de a tdmadésok, karak-
terek, palydk és mi egyéb kidolgozasan
latszik-a torodés. De ennyit a kitérorol, tér-
jiink vissza az id6sikba.

2005-ben megjelent az Xbox360, ami egy
Uj 1épés volt a konzolok vildgaban, de a
Bandai szokasahoz hiven nem vetemedett
rd az elsd napon a Dragon Ball jatékok 1j
generacios fejlesztésére. -

-

Mivel egészen idaig csak Sony-s gépre
készitettek a szériaikat, mind a licenszelés-
sel, mind a programozassal' meg is gytlt
volna a bajuk a Microsoft konzol alatt. Még
a PlayStation 372006-os megjelenése se
hozta 6ket azonnal lazba. Az elsé 0 gen-
eracios jaték 2008-ban jelent meg Dragon
Ball Z: Burst Limit néven. Ismét felvéve az
eredeti jatékstilust hatalmas sikerként tort
be a boltokba. A vadonat(ij grafika elka-
praztatta az embereket vilagszerte. A torté-
netben az animaciok hatszor felallitoan jora
sikeriiltek, de nem ez az egyetlen, amir6l
beszélni lehetne. Lényegében a jaték a szo-
kasos fejlesztéseken ment keresztil: uj
grafika, jobb gravitacio, szebb tamadéasok
¢s hasonlok. De ez a fejlodés mégis hatal-
mas volt koszonhetdéen az 1) konzol nyuj-
totta lehetéségeknek. Persze a konzol nem
csak grafikailag turbozédott fel. A
jatékkeészitok orommel hasznaltdk ki, hogy
immaron neten keresztiil is lehet jatszani,
igy a nagy Dragen Ball parbajok kiterjedtek
az internetre is, ami Ujabb hihetetlen élmé-
nyt nytjtott. Es ami még ezt is felturbozta,
hogy a torténet végig jatszasa soran Drama
Piece-eket gytijthetiink, melyek késdbb ki-
haszndlva segithetnek minket harcaink
alatt. ,

2008-ban a Bandai azonban ismét me-
gragadta a lehetdséget, hogy egy kis kiilon
jatékot készitsen, ugyanis ebben az évben
megjelentették a Dragon Ball Z Infinite
Worldot is. A jaték sokban hasonlit a
Dragon Ball Z Burst Limitre, &m mégis van
egy lényeges kiilonbség. A Bandai az
egyszerlibb fejleszthetdség kedvéért egy
igen meglepd 1épést tett. Ezt a jatékot Play-
Station 2-re jelenitették meg. Rengeteg
karakter €s csak kicsit rosszabb grafika jel-
lemzi, tehat a lépés nem volt feltétlenil
hatranyos. A szinvonala igy is elég nagyra
sikeredett, a rajongok szamara til nagyra is.
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Mivel a jaték ismét a régebbi konzolon
jelent meg, igy interneten nem lehetett har-
colni egymas ellen, pedig sokkal jobb érzés
lett volna az Infinite World tagas karakter
felhozatata koziil harcost valasztani, mint a
Burst Limitébdl, melynek igen csekély.
Raadasul az Infinite World hosszu torténete
miatt nehéz volt kétszer kijatszani, hogy ne
csak magad ellen tudj harcolni. Rengeteg

nagyszerti dolgot halmozott fel ez a jaték <4

mint példaul a nem feltétlentil harc alapt
kiildetések - de ra kell irni a sirkovére, hogy
igazan ki adhattdk volna az 0 generacid
szamara is. De, szaz szonak is egy a vége.
Hiédba ez a furcsa lépés a Bandai részérdl, ez
még nem jelenti a Dragon Ball jatékok tor-
ténelmének  végét. Természetesen a
kovetkezé~évben megint terveztek, ismét
csak az 1) generacios konzolokra. A 2009=
es jaték neve Dragon Ball Raging Blast.
Miel6tt leirnam, hogy a jaték mire is hason-
lit szeretnék egy kicsit mesélni a nevérdl.
Rengeteg-Dragon Ball jaték nem hii a nevé-
hez, mert ha rd is rakjak a Z jelzést, be-
letesznek karaktereket a GT-bol is. Most
végre elneveztek egy jatékot, aminek nem
kell egyik Dragon Ball széridhoz sem hiinek
lennie, hanem akdrhonnan valogathatna, és
erre csinaltak egy jatékot csak Dragon Ball
7-s karakterekkel. Dé szerintem, ezzel fel is
soroltam az Osszes hibajat. A jatek Bandai
mindséget nyudjt, ami azt jelenti, hogy kozel
tokéletes. A Budokai Tenkaichi stilust
koveti hatalmas rombolhato palyakkal és
rengeteg mozgasi lehetdséggel. A jatékban
nagyon ra mentek a grafikai tuningra, ami
meg is latszik. Latvanyosak a timadasok, de
kicsit mar a til csicsds szintjét surolja.
Azonban ez még mindig nem ronthat a ja-
tékélményen, hiszen tobb mint 70 karakter
¢s atalakulds van harc koézben. Rengeteg
részletre ranyomultak, példaul ezattal a hir-
telen villanas helyett Frieza atalakulasat
valéban végig nézhetjiik, pont, mint az ani-
mében.
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Kiilonlegesség, hogy a jatékban olyan
exkluziv karakterek is szerepelnek, mint pé-
1daul Super Saiyan 3 Vegeta, akit igen nehezen
talalhatunk meg az eredeti animében. Az
iranyitasa hli az 0j generaciés konzolokéhoz.
A jaték 1ényegében a folytatas a Tenkaichi so-
rozatnak. Es mi lesz a folytatés folytatasaval? _
Természetesen nem marad el. A 2010-6s év
Dragon Ball jatéka nem mads, mint a Dragon
Ball Raging Blast 2. Megtartotta az el6z6 rész
szintjét csak még jobban felturbézva. Az
anime szer(i grafika itt is megmaradt, de még
szebb palyakkal és tdmadasokkal. Nem Ten-
kaichi lenne a Tenkaichi, ha a tamadasok
75%-a nem ugyan gy nézne ki. igy ezt a hibat
itt is elk®vették, azonban az emberek megtud- -
jak ezt bocsatani. Hiszen, ki tudna 100-ndl is
tobb  karakternek kiilonbozé tamadasokat
adni? Es itt még mindig nincsenek belesza-
molva az atalakulasok. Ezzel a szammal
erdsen megiitottek a felsd limitet, de a Ban-~
dainak ez semmi, ha arrél van szd, hogy jo
dragonballos jatékot szeretnénk latni. Rdada-
sul, egy vadonattj jatékmddban, a Galaxy
modban is részesiiliink, melyben kiilonb6zo
kiildetéseket teljesithetiink. Jo kis szorakozas.
Az €l6z0 részben is egy hasonld jatékmaod van,
de lényegesen kisebb vélasztasi lehetdséggel a
kiildetések terén. Ha valaki szereti a Dragon .
Ballt és a Tenkaichi rendszerét, akkor ez'az a
két jatékmod, ahol évekig el tud lenni. Ter-
mészetesen a multiplayer mod egyikbdl sem
maradt ki. Elég rendes online jaték lehetdség
van, akarcsak osztott képernyds harcra. De.ter--
mészetesen a masodik részbdl sem hagyhattak
ki az exkluzivitast. Ezattal egy egész filmet
kaptunk. Egy olyan Dragon Ball filmet, ami-
lyet még nem latott a vilag. Es valdban, ez a
Movie a jatékkal egyiitt jelent meg €s Goku
egy ujabb kalandjat meséli el, 0 szereplokkel
és izgalmakkal. Természetesen ezeket nem
csak nézhetjiik, hanem jatszhatjuk is, pl. az
egyik (1] szerepl6vel, Hatchiyackkal. ‘ |
Azonban, ezzel még korant sincs vége a
Dragon Ball jatékok sorozatanak, hiszen a
Bandai nem fog leallni az éves megjelenéssel.
Tovabbra is rengeteg ujitast €s fejlesztést tarto- _
gdtnak a szamunkra, fantasztikus jatékmodok-
kal, lehetoségekkel, €s tartjdk a megszokott
szinvonalukat.

[rta: Hikaru




0SZI mMoNOCoN
BUMM HELYETT, C5AK PUKK

- St

Aki végigolvassa a kovetkez6 sorokat, az érteni fogja, hogy miért ezt az alcimet
valasztottam. Ahogy az el6z6 szdmban, most is Ugy irok a programokrol, ahogy
¢én lattam, tapasztaltam, atéltem ¢és, hogy az adott dologrdl mi a véleményem.

Ahogy sokakndl, nalunk is a con mar igazabdl pénteken kezdddott,
mert a hangulat mar akkor jelentkezett, mint valami betegség tiinete.
No, de ez nem olyan fontos. Szombat a szokdsos modon indult, tali
a haverokkal, séta a fokapuhoz. Pont ugy értiink oda, hogy egybdl be
is tudtunk robbanni a pavilonba. Igaz, a szokdsos sor megvolt, bar
kisebb, mint szokott. Ott mar javaban folyt az AMV lavina, ami az
amugy is magasan 1évdé hangulatot még feljebb rugdosta. Itt gyors
atbesz¢ltiik a programot, hogy mi érdekel minket, stb. Mi egybdl a
vasarld csarnokban mentiink, korbenéztiink és beszereztiink par
dolgot, de bdvebben errdl majd késobb irok, 6sszegezve a két napi
megallapitdsaimat. Ezutdn a konzol részre repiiltiink 4at. Itt meg-
voltak a szokdsos jatékok, mint Sims 3, vagy Starcraft 2, meg persze
sok konzolos cucc, pl Just Dance. Ujdonsagként lehetett kiprobalni
a Battlefield 3-at. Arrébb egy lajkolasaért USB-s lampat sikeriilt
beszereznem, rendkiviil hasznos, most a cikk irasa kozben is ezt
hasznalom.
R —————

El is ment annyira az id6, hogy visszamenjiink a cosplayre. Sikertilt
egy kellemes helyet talélni, és szépen lassan a terem is megtelt. Epp
a Kokia koncertvidedé ment, ennek nagyrészEt lattuk is, remek volt
visszaemlékezni arra a koncertre, paratlan élmény volt. A CP felho-
zatala meglehetdsen j6 volt. A legtobb fellépd igazan szép, igényes
jelmezt készitett, latszott, hogy dolgoztak vele. Persze volt jobb,
meg kevésbé jo, de igazabol itt nem is volt kivetni valom, tetszett
mindenki. A CP utdn belenéztiink az AMV versenybe is, de egy 1d6
utan meguntuk és kijottiink. Tettiink megint egy olyan kort, mint
reggel, mivel a programfiizetben nem taldltunk érdekes programot.




A Scm/secondot mar lattuk bardtndmmel, a yaoi meg egyéb
animeelemz6 eldadasok pedig nem a mi miifajunk. Ahogy elnéztem
sokan tengtek-lengtek még, fotdztak, vasasoltak, kockultak stb. Persze
benéztiink a karaoke €s DDR helyszineire is, de csak roviden. A kara-
okét mondjuk kevésbé birja a fiillem, a DDR nézhetdbb. Meglestiik a
bekiildott képeket is, valtozatlanul szép darabok késziiltek.

Ezutan a tobbiekkel egy zold placcra letelepedd kaja-pia programot
szerveztiink, és kibeszéltiik az eddigi eseményeket. Kés6bb mar csak a
tomegkvizre mentiink vissza. De hat ez a lényeg, hogy kiszorjak a
tomeget. Erzékeltetés képpen, leirom, hogy volt olyan kérdés, hogy
hany foga van az EVA(OI-nek vagy, hogy milyen szini Enma Ai karpe-
rece, vagy ilyesmi, meg persze voltak évszamok is, ami biztos min-
denki kedvence. Szoval szivatds a javabol. A kovetkezd program a nyo-
mtatott programfiizetben semmilyen moédon nem szerepld, de a con
honlapjan fent 1évo para-para lett. Ez egy kellemes szérakozas, aki nem
tudnd, elmondom, hogy 5 lany téncolt a szinpadon és a kozonség
kopizhatta a mozgast.

Ezt a karaoke masként program kovette, ami annyiban volt més, hogy a
karaoke szovegét magyarra forditottak és azt is kivetitették. Ugy emléks-
zem 6t szamot énekeltek el, korabbi karaoke versenyek nyertesei. Oriil-
tem ennek a programnak, ¢€s tovabbra is szorgalmazom, hogy este ilyen
legyen, vagy az aznapi nyertesek eldadjak produkcidjukat, mint ahogy a
nyertes AMV-ket is levetitik. Az eredményhirdetést és a tombolat ez al-
kalomal nem tudtuk megvarni, de Gigy tudom, azok nyertek, akikre gon-
doltam, illetve szavaztam. Vasarnap, a helyszinen, ami leginkabb
meglepett, hogy olyan tiz 6ra t4jan egyaltalan nem volt sor. Mondjuk
masnap mindig, ha van, akkor is kicsi, de most egyaltalan nem volt, és
bent is igencsak szellésen voltak az emberek. Megint program meg-
besz¢léssel kezdtiink a nagyteremben, majd elmentiink véasarolni.




Itt szeretném ezt kifejteni bovebben. Szoval a vasarlos rész..., aki jart az
utdbbi két évben conon, az pontosan tudja, hogy mit lehet kapni. En most
ugy éreztem, hogy kicsit kevesebb volt az aru felhozatal. Ezt foként magam-
bol kiindulva mondom, ugyanis volt egy fontossagi listdm, hogy mit szeret-
nék, de egyiket sem kaptam. Pedig példaul egy pénztarca vagy egy figura
beszerzésének siman kellett volna mennie egy ekkora rendezvényen, de a
valaszték szamomra elég gyér volt. Ami még nekem szivfajdalmam, hogy
semmilyen eddig kiadott anime dvd-t nem lehetett kapni. Leszamitva persze
a Death Note €s Bleach korongokat, meg az AS megmaradt mellékleteit. De
semmilyen mas nem volt, marpedig j6 parat kiadtak mar 2006 6ta. Egy szo0,
mint szaz a boltok fogtak a szokott készletiiket és azt elhoztak, de van, ame-
lyik a harmadat otthon hagyta. Persze valsag meg minden, és nem szamitot-
tak annyi vasarlora, de mi lenne jobb alkalom az eladasra, mint egy nagy
con. Széval itt csalodtam egyet. Na, de haladjunk tovabb a tettek mezején.
Aki nem szerzett szombaton USB-s lampat az vasarnap nem is tehette meg,
mert csak az asztal volt ott tiresen. A tobbi konzol ugyanigy megvolt, mint
el6z6 nap.

Jott a CP, igy visszamentiink a nagyterembe, eléggé megtelt, de a szinpad
elott talaltunk helyet. A fellépdket harom csoportra tudnam osztani. Az els6
az igényes, j6 produkcid, amin latszott, hogy megvolt a megfeleld kreativi-
tas €s elég 1dot szantak a gyakorlasara. Bevallom, ebbdl nem volt sok,
konnyt volt eldonteni kire szavazzak. Ja, és majdnem elfelejtettem, idén
eldszor egy szavazolapon harom jeloltre is lehetett voksolni. A masodik kat-
egobria az, amin latszott ugyan, hogy késziiltek ra, de vagy nagyon kevés idot
szantak ra, vagy eleve rossz Otletbdl indultak ki €s igy legfeljebb csak a
fellépok és ismerdseik €lvezték a produkcidt. Harmadik és egyben utolséd
kategoria a teljesen rossz, amirdl leritt, hogy reggel talaltak ki az egészet, ez
egy helyben nevezds CP-n még elnézhetd, de itt olyan is volt, ami még ott
sem allna meg a helyét.

A verseny utan kovetkezd film nem igazan érdekelt, igy Gigy gondoltuk, hogy
belenéziink ebbe a szerencsekerék vetélkeddbe, de a helyszinen néhany bak-
tériumon kiviil semmilyen €161ény nem volt. Volt viszont ugyanitt babakial-
litds, ami tetszett, nagyon szépek voltak, alaposan kidolgozottak, oriilok,
hogy kaptak egy kis részt. Szoval program nem lévén, megvartuk a fanfic-
verseny beszélgetést. Ez a szokdsos maradt, az irok beszéltek a miiveikrdl, il-
letve a zstiri kérdéseire valaszoltak.




[dén rendkiviili médon nem volt Animax besz¢lgetés, ami arra enged
kovetkeztetni, hogy semmilyen 4j informacidval nem tudtak szolgalni,
tehat marad az ami van, ha tetszik, ha nem. Azért premierek tovabbra is
akadnak, mas kérdés, hogy tobbségiik sajnos egyaltalan nem anime. A
novemberi premier felhozatalban most csak az X-Mennek jutott hely:

November 3. - Tancolj, ha tudsz! 5. évad
November 24. - X-Men

November 27. - Islanders — AXN Sziget 2011
December. 3. - American Idol 10

Ezutan visszalibegtiink a nagyterembe, ahol mar mentek a tancos amv-k, ez
rendkiviil j6 szorakozas, bar mas formaban még €lvezetesebb lenne, de ezt
nem szeretném kifejteni. Ezutan a fanfic felolvasas jott volna, de nem jott, és
egyaltalan nem is volt, helyette a tancos amv lett egy éraval hosszabb. Utana
az eredményhirdetés kovetkezett, itt a CP-ben azok nyertek, akikre szavaz-
tam, meglepd mddon. A tobbi helyezett is mind megérdemelte a dijat. Vé-
gezetlil megvolt a tombola is, ahol most nem volt elég, hogy a papirdobozt is

kisorsoltak, a misorvezetokre is sor keriilt.
e —

Ennyi volt tehat az idei 6szi Mondocon, és csak egy pukk volt a bumm hely-
ett, minden tekintetben egy sebességgel visszakapcsoltak. Voltam mar jobb
€s porgdsebb conon, és persze rosszabbon is. Nem tudom mennyi emberre
szamitottak, de biztos kevesebben jottek, foleg vasarnap, nagyon foghijjas
volt a kozonség. Osszességében jo con volt, legnagyobb szivfijdalmam,
hogy nem volt elég valtozatos a program és sok volt az iiresjarat.

Irta és fényképezte: Hirotaka
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Mivel a multkori szamrdl lemaradtam, igy most potlom a hidnyom. Engesztelésiil egy igazi kis
cukisaggal késziiltem nektek, méghozza egy onigiri-magnessel! Hiszen ki tudna egy ilyen
cukisagnak ellenéllni? Rédadasul még nagyszert ajandékatlet is anime-fan ismerdseinknek. :)

Ami kell hozz4:

- fekete és fehér filc

- sablon

- cérna, himzdcérna vagy vékony fonal

- magneslap

- ragasztopisztoly, td, ollo, toll vagy ceruza

Els6 1épésben rajzoljuk meg a sablonunkat. Sziikségiink lesz egy lekerekitett végli haromszogre, és egy

négyzetre vagy téglalapra, amelynek két sarkat szintén lekerekitjiik. Ez lesz az onigirink teste €s a hinar.
T —

Masodik Iépésben rajzoljuk at a sablonjainkat a filcekre. A fehér filcbdl két darabra lesz sziikségiink, igy
a magnesiinknek jobb lesz a tartasa €s puhabb lesz a tapintasa is. A masik sablont csak egyszer kell kivag-
nunk. Ha valaki nem talal fekete filcet — hinarnak —, akkor sotétzoldet tudom még ajanlani. Mas szinnel
nem érdemes szerintem probalkozni, mert nem lesz felismerhetd az onigirink. Arra tigyeljiink a kivagas-
nal, hogy ne pont a kdrbevagasnal vagjunk, hanem egyenletesen mellette, ugyanis a végeredményen meg
fog latszani a toll a szélénél. Ajanlatos inkabb egy milliméterrel beljebb vagy kijjebb vagni a szép vé-
geredmény érdekében.
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Kovetkez6 1€pésben valasszuk ki a két test koziil a szebbiket, €s varrjuk rd a hinart. Majd egy nagyobb
lyuku tiibe fizziik be a himzdcérnat vagy a vékony fonalunkat, hogy azzal szemet varrhassunk, ami egy
alapok nélkiili haromszog is lehet, mintha nevetne az onigirink. Ajanlatos ezt is fekete szinlivel varrni. Ha
szdjat is szeretnénk — ami szerintem elhanyagolhat6 —, akkor azt pirossal csindljuk. Plusz egy tipp: Mindig
valamelyik lyukbdl lyukba térjiink vissza, igy nem hagyunk ki tires részt pl. a sz4jnal, azonban ez a két
lyuk sosem lehet azonos, akkor ugyanis visszafejtjiik a fonalat. A fantazianknak ne szabjunk hatért, nyu-
godtan diszitsiik ki a kis onigirinket! :)

Ha végeztiink az arccal, johet az utolso eldtti 1épés —a két
fehér filcet varrjuk ossze fehér cérnaval. Ugyeljiink arra,
hogy a hinarnadl ne menjiink at a hindr felszinén a
cérnaval, hanem alatta bujtassuk at, igy érdemes az
aljaval kezdeni a varrdst, megkonnyitve a sajat dol-
gunkat. Ha nem érezziik ehhez elég magabiztosnak ma-
gunkat, akkor ne varrjuk el a hinar also részét, és egy at-
latsz6 cérnéval menjiink 4t az onigiri 0sszes oldalan, a
hinarndl pedig a 3 réteget egyszerre varrjuk Ossze. Az
elzar6 csomot csak csusztassuk be a két anyag kozé, €s
ezt egyszeriien megtehetjiik, ha par milliméterrel bentebb
varrjuk dssze a két anyagot, nem pedig a legszélén. Igy
szerintem esztétikusabba is valik a kis onigirink.

Ha végeztiink a két rész 6sszevarrdsdval mar csak a ragasz-
topisztolyunkkal kell az onigiri hatuljara a magnest
rderdsiteniink. Varjuk meg, amig a ragaszté megszarad, és
mar tehetjiik is Ujdonsiilt alkotasunkat a hiitdnkre, vagy az
ajandékcsomagbal :)

Az iddigénye ennek egyébként nagyon kevés, egy kezdd
varr6 is — a sablonrajzolassal egyiitt — kb. fél vagy harom-
negyed ora alatt konnyen elkésziilhet. A filcet ajdnlom min-
denféleképp, mert sokkal egyszerlibb vele banni, mint a
tobbi anyaggal, és a legtobb hobbi-boltban egész j6 aron
(egy A4-es filc kb. 100-150 forint koriil van, de a legdragabban is 250-ért lattam eddig). Magnest

is sokfélét és sok helyrdl beszerezhetiink, az druk altalaban a méretiiktol figg.

JO szérakozast a varrashoz!

[rta: Maya-Chan
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