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nime ismerteto

Suzumiya Haruhi,
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Cim:

Suzumiya Haruhi no Yuuutsu

Kiadasi év:
2006

Tipus:

TV sorozat

Kategoria:
vigjaték, misztikum, sci-fi,
parddia, iskolai élet

Hossz:
14x23 perc

Rendezte:
Isihara Tatsuya

Karakter dizajn:
Ikeda Shouko

Animacio:
Kyoto Animation

ene:
Kousaki Satoru

Szinkron:

Suzumiya Haruhi: Hirano Aya
Kyon: Sugita Tomokazu
Koizumi Itsuki: Ono Daisuke
Nagato Yuki: Chihara Minori
Asahina Mikuru: Goto Yuko

Iré pontozasa: 7/10

Unalom az élet. Unalom. Unalom. Unalom. Unalmas suliba jarni, hat még japan kézésuliba!
Szoryen laposak a klubtevékenységek 1s. Unalmas, hogy mindennap ugyan tigy telik, hogy
nem torténik semmi erdekes, hogy hétkéznapi, atlag emberek vagyunk, hogy a természefeletti,
misztikus dolgok nincsenek mindennap realisan az arcunkban... Kedves magazin olvasok, ti is
igy gondoljatok? Nos, Suzumiya Haruhi mindenképp ezt latja, am egy nap Iéket kap a pancélba
zart, hiperaktiv agya, és rator a tenm akaras. Nem ismétlem tovabb a szavakat, nézziik meg

hogyan valik szinesebbé par fiatal élete.

Alapszitu:

Kyon, az atlagos foszerepld srac osztalyaban
felfigyel egy kiilonc lanyra, Haruhira. A pletykakbol
¢s a mindennapokboél hamar kideriil, hogy Suzumiya
Haruhi €ltanulo, az 6sszes klubnak mar tagja volt a
suliban (persze mivel megunta Oket hamar ki is
lépett beloliik), a hét napjaira mas-mas egyedi
frizurat visel és még folytathatnam. Kyon barmilyen
furcsasag ellenére lazan beszélgetni kezd a lannyal,
igy 0 1s szemeélyesen eérzékelheti, hogy Haruhi
rosszkedvii, unott &s totalisan elégedetlen az
cleteével, kormyezetével. Sajnalatos, hogy nincsenek
koriilotte varazslények, esperek, foldonkiviiliek, mas
természetfeletti, paranormalis lények, akikkel
szivesen egyiitt toltené 1dejét. Annak ellenére, hogy
Kyon sem jeleskedik kiilénleges képességekben,
ismeretekben Suzumiya érdekesnek talalja €s - bar
nincs kimondva, latszik, hogy - a fiiba kapaszkodva
létrehoz egy sajat klubot, és cselekedm kezd. Igen,
foszereplosracunk az, aki meglékeli a melankolikus
kisasszony koponyajat, 6 szabadifja ki a bezarkozott,
kreativ egot. Hiszen egy ilyen elégedetlen embernek,
fiatalnak muért kéne valahova becsatlakoznia, miért
ne alakithatna maganak sajat teveékenysegi,
szorakozasi kort. Ezzel az apro elhintett Gtlettel
Kyon nem 1s sejtette, hogy az 0 atlagos €letének 1s
vége. FOhosnonk szamara 1s kezdetét veszi egy
szinesebb élet, egy sajat klub, melynek az SOS
Brigad nevet adja, €s a kiilonleges iigyekkel valo
foglalkozas lesz a feladata.
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Természetesen Kyont sem engedheti el magatol, hiszen
végre talalt valakit, akivel valtoztathat. Hogy ne csak ketten
szorakozzanak, szerez még par klubtagot, ha kell, kissé
eroszakos modon.

Az amime Suzumiya tombolasat, otleteit, a brigad
mindennapjait, pérgds esemenyeit, Oriilt iigyeit mutatja be.
Nem kell nagy dolgokra gondolni, a nyuszi ruhaba 6lt6zott
szexl lanyos reklamozas, a szigetes, fiirdorucis, halalos,
nyomozos kiruccanas, a filmforgatas vagy a suli koncert
teljesen atlagos eleme1 lehetnek egy szokasos laza anime
vigjateknak. Amitol Suzumiya térténete meégis extrabb az a
hogy a lany képes alakitani a koriilotte 1évo vilagot, formaly
azt kedve szenint, ergo mondhatjuk, hogy az altala 1sn
vilag 1stene. Haruhi azonban err6l semmit nem ftud, g
tisztaban ezzel a tulajdonsagaval, igy azzal sem, hc
kiilonleges lények valoban koriil veszik. Ez a szal adjq
részes torténet fO mozgatorugdjat, a szereplok prob
kapcsolatat.

Az uralkodo €s huseges szolgai:

A karakterek viszonya €z
jellemezhetd. Elvégre a m ﬁ'
nem, teljesiti Haruhi Kive g |
persze kérdés az 1s, hogy nk
ha nem, miért aktiv részesei me
mint ahogy az mar lejhetett a cimével
rosszkedvrdl szol a torténet. Az anime telje
Suzumiya Haruhi no Yuuutsu (S
melankoliaja), a foszereplo lelkiallapotara utal. z{ cse:lﬂkm
pedig azt szolgalja, hogy lassuk a lanyt ebbol kimaszni.
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H Anime ismerteto

Ezért 1s szurkolunk a karaktereknek, hogy hozzanak ©ssze Mindez azért van, mert a késziték még jobban csavarni akartak a Utobbi cim pedig 25 részes, 5 perces epizodokkal
valamit, mert ha Haruhinak rossz, mindenkinek az lesz, vagy ezért  torténeten €s az epizodokat kevert sorrendben adtidk ki. rendelkezé, valamivel jobb chibis parédia. A masodik
farasztja a nézot, hogy mar megint mennyi baromsag zajlik Elarulhatndm a helyes torténeti sorrendet, de szerintem ezt évad is 2009-ben indult, ez a Suzmmiyva Haruhi no
eredményteleniil. Mert, bar valtozatosan, de minden kezdodik mindenki fedezze fel maganak. Egyaltalan nem zavaro, sét kreativ - Yuuutsu (2009) cimet viseli. Sajnos a készitéknek nem
elérol. Suzumiya, ha egyszer elindult nem tud leallni, mindig 6&tlet ez a megbolygatott idérend, igy még élvezetesebb, egyedibb sikeriilt elég kreativnak maradniuk, ismét leadtak a 14
akadhat valami, amivel nem elégedett. Es most kovetkezzenek a  az anime. részt, de ezuttal megfeleldé somrendben, plusz
szerencsesek. akiknek ezt ki kell birni. Kyonrol mar irtam par kiegeszitetteck meég 14 epizoddal a torténetet (bele tettek
dolgot, de ami a leglényegesebb, hogy az egész torténetet az 6 L = slols)! Eﬂﬂ}'i nem Elég! azokat a megfelelo részek kozé), és ezt kaptuk masodik
szemszogebol kovetyiik véglg, igy az 6 gondolataival, érzéseivel evadként. Lényegében ez a 14 kiegészitd nem lenne rossz,
mindig taldlkozunk. Egykedvii, nyugodt, stabil srac, akit persze az De nem am! Istennénk torténetéhez késziilt még egy masodik  de kissé tilzasba estek. Az elsé ilyen rész érdekes, jol
események ebbél jo parszor kizokkentenek, még is végig képes €vad, két mini sorozat €s egy film 1s. 2009-ben egyszerre indulta  gjkeriilt, a sorozat hangulatat visszaadé (s6t a film
meg6rizni 6nmagat. Masodik szamu alattvalo Nagato Yuki, aki ket rovid parédia: a Nyoro-n Churuya-san €s a Suzumiya hangulatat megelblegezd) epizod lett. Ezt kéveti a
egy csondes, visszafogott lany, és 6t ebbol az allapotbol barmi  Haruhi-chan no Yuuutsu. E16bbi 13 részes, 2 perces epizodokbol ,,veégtelen nyolcas”, azaz nyolc rész, amiben ugyan az az
torténjen nem lehet elmozditani. allo szosszenet, kozeéppontjaban az egyik (eddig nem emlitett) esemény torténik. A szereplék ujra és ujra atélik ugyan
Miutan elarulja magarol, hogy 6 egy foldonkiviili (azon beliil is mellékszereplo, Tsuruya all. Kis poénosnak szant, egyszerl, azt anyari sziinetet, mar nem is emlékszem hany ezerszer,
intelligens adathordozo rendszernek, vagy hasonlonak nevezném) SZerintem igen gagyi animer6l van szo6. szoval oriilniink kéne, hogy mi csak nyolcat latunk beléle,
mar meg sem lepodiink valtozatlan fején. Persze 6 1s aktiv részese de én ezt tilzasnak éreztem. Igaz, minden epizodban
az esemenyeknek, €s mindig arad beldle a kockasag, értsétek: valtoztattak valamit, masok a ruhak, mas néha a széveg, a
amikor megszolal, gy beszeél mint egy gép, a kérnyezet neki mind keépek allasa, az események ideje, de igy 1s farasztora
adatok halmaza ¢€s rendszere. Rendkiviil érdekes és poénos sikertilt.
karakter szamomra, monotonnak tiinhet, de nem az. Harmadik
beosztott Asahina Mikuru, akinek talan a legtébb megprobaltatast
kell kiallmia. Természetesen 6 a suliban az egyik legszebb (ha nem
a legszebb) lany, nagy mellekkel 1s rendelkezik, am
elengedhetetleniill fontos nem csak a fil nézoknek, hanem
Haruhinak 1s. Tovabba a lany szokasos egyszerii, naiv, kedves,
felénk, pirulos, ecchis anmimekarakter €s idoutazo 1s. Szoval a
jovobol érkezett, ami szintén ad par még érdekesebb percet a
torténetnek, igy draga Mikuru nem csak ,.szexi cuki Haruhi
eszkdz"-ként 6rvendeztet meg minket. Negyedik inas egy derck
fiatalember, Koizumi Itsuki, a rejtélyes 1skola valtdé esper. A
kiilonleges keépessegein kiviil, hasonloan Kyonhoz nyugndtsw
jellemzi 6t 1s, de lazabb, humorosabb figura.

Ok négyen tehét a fo klubtagok, vezet6jiikrol pedig mar kﬂtﬂbﬂap:_
tettem emlitést, bovebben nem fogok, nem szeretnék mindent |
elarulmi Suzumiyarél. ;) A karakterek mind nagyon szerethetoek,
erdekesek, €s €élvezet nézm az egyiitt megelt elmeényeiket.

Keverem, kavarom:

Akik i1smerteto, elozetes informacio nélkiil kezdenek o
animének, vagy csak az altalam 1s eddig bemutatott tém:
rendelkeznek egy valamin biztosan meg fognak lepodni. Ha
torténete ugyan 1s egyaltalan nem ugy kezddédik, amirdl eddig ¢
volt. Az elsé rész egy idétlen mahou shoujo animére emlékezt
persze latszani fog, hogy ez az animén beliili forgatas termeke.
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H Anime ismerteto

Az otlet amiigy nem olyan rossz, de kevesebb 1deig 1s elég Nekem (mint azt mar emlitettem) a film lett a szemeélyes
lett volna ezt crzekeltetmi, azért végig lehet nézmi. Nos kedvenc, sajnos a t6bbi plusz alkotas kézepesre, vagy rosszabbra
miutan a brigadnak nem kell megtobbszor wyra €lmie a sikeriilt, nem lett az igazi. De, aki szereti az elsO sorozatot,
sziinetet még Ot rész kovetkezik. Ezek a filmjiik forgatasat érdemes megnéznie mindent Haruhi kalandjaibél. Nyilvan
mutatjak be, szintén gyengebbre sikeriiltek, de nem olyan masoknak a 2009-es darabok is nagyon tetszhetnek.

rossz epizodok.

2010-ben azonban végre €rkezett a tényleges folytatas egy A cikk elején feltettem egy kérdést, hogy szerintetek is

film formajaban. A Suzumiya Haruhi no Shoushitsu remek upalom vesz-e koriil minket, magatokat. Az én vilaszom a

anime, €s szamomra a legjobban tetsz6 darab Suzumiya kérdésre nem, és a hangvételem magam felé egyértelmiien

vilagabol. Jo otletnek tartom, hogy nem egy jabb évaddal jronikus volt. Akik igent feleltek a kérdésre, szerintem nézzék

folytattak, ez lett szerintem a legjobb Haruhi torténet, ebben meg az animét, és ha 6riilt Haruhi otletet nem is (Iévén nem

mar nincs felesleges hiilyeség. A majdnem 3 6ras hosszusaga gyarthatunk magunknak igazi misztikus Iényeket D ).

sem gond, €s nem is faraszt, mint ahogy azt elsére hittem. szérakoztaté perceket szerezhetnek maguknak. Természetesen.

Porognek benne az esemenyek, persze itt 1s van, ami tilzas, akik nemet feletek szintén ne hagyjék ki, mert nagyon érdekes

de még igy is jo lett. Szerintem a filmben végre sikeriilt s szines sorozattal gazdagodhatnak. Réviden: muil

kihozniuk muért 1s annyira j6 a Suzumiya alapszituacioja. kedvel6nek bétran ajanlom. e

Mig a sorozatot a sok komolytalansag, hiilyeség mondhatni ‘

komolyabb, kerek sztori. Tébbet a mowvie-rol és a
cselekményérél nem imék, ez akar kiilon cikket 1s
erdemelne.

A talalas:

Megvalositasat tekintve a Kyoto Animation kivalo
munkat végzett. Mar az elsé sorozat grafikaja 1s szép,
rendben van, a masodik évad ¢€s foleg a film pedig remek,
latvanyos darab. A keét mumi sorozat az, ami szandékosan
nagyon egyszeri képekbol és grafikabdl all. A zenéje 1s jo,
szerintem tilzottan nem kiemelkedo, de illik az anmiméhez.
Az openinget €s az endinget 1s Haruhi szinkronhangja Hirano
Aya énekli. Az endingben szereplo tanc, a Hare Hare Yukai
1s nagyon neépszeri lett a rajongok korében. 2006-ban a
legjobb animesorozat dijat 1s elnyerte a torténet.

Csak nyersen:

Haruhiek sztorja nagy agymenés, sok-sok
bolondsaggal tele. Osszességében szerintem jo
animesorozat, nem tartozik a kedvenceim kozeé, de
érdekes, szorakoztato darab. Nagyon egyedien ragad
magaval ez a laza, fiatalokrol szolo vigjaték, €s a dramaibb
elemek 1s mindig j6 1doben, jo helyen vannak benne. A
karakterek 1s mind egyediek, imadm wvalodak, kalandjaik
fenntartjak érdeklodeésiinket.
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Cim:

Mahou Shoujo Lyrical Nanoha
Mavie 1st

Kiadasi év:
2010

Tipus:
Film

Kategoria:
akcid, varazslat, magical girl

Hossz:
130 perc

Rendezte:
Keizou Kusakawa

Karakter dizajn:
Yasuhiro Okuda

Animacio:
Seven Arcs

Zene:
Hiroaki Sano

H Anime ismertet&'

INahou ShOIIJO L
Movie Ist ~

A Mahou Shoujo Lyrical Nanoha univerzuin igencsak moz,
els6 évad felénél nem sokan jutottak tovabb. mert a "hét szOmye ' torte
1gazan jo harcok (igen, ugyanis Nanoha nem a szerefet ere
meg/legy6zni, hanem beveti 6rdogi tiizerejét) a torténet masodil

azonban addigra mar a nezok t6bbsége feladja.

Ezzel a folyamattal szakit a Movie 1st. A keszitok az
els6 évad feldolgozasaval egy poOrgos., harcokra
koncentralo filmet hoztak ossze kicsit tobb, mint két
oraban. Természetesen nem az ¢évad lett 6sszevagva, a film
teljesen 1. modern grafikat kapott. A tortenet alapja
persze ugyanaz, mint az elsé évadé: Takamachi Nanoha
egy atlagos altalanos iskolas, meég csaladjaban 1s neki van
a legkevesebb terve a jovojére nézve. Azonban mar a
movie elején eltérink az eredet1 sorozattol, hiszen
Yuunoval valo talalkozasat egy latvanyos harc el6zi meg,
jelezveén, hogy itt bizony nem atlagos varazsolgatos,
nevetgelos esemeények varhatok. Mimtan Nanoha
Osszebaratkozik menyétiinkkel, rogton harcolma kell.
Ehhez nyujt segitséget a Raising Heart, az intelligens
magikus eszkoéz. A sorozathoz képest most beszédesebb
lett, ami szerinfem pozitiv valtozas. Szémy legyozve,
magikus lany ¢let indul! A film igazan innen vesz mas
wranyt, kihagyja a gytljtégetos reészt, €s rogton belevag a
kozepébe. Megjelemk a nivalis Fate személyében, aki
ugvanazt keresi, mint Nanoha, de vele ellentétben 6 sokkal
harciasabb. A csatdk csak ugy jonnek egymas utan, nincs
1d6 unatkozni. Ez azonban egy picit a tobb1 szereplo
megismeresének rovasara megy, de talan arra 6sztonoz,
hogy az eredeti sorozatot 1s megneézze az ember.

AniMagazin / sapin ménisoknak

--. = pm qlia ellenfeleit
ik felében indulnak be,

b

\ B, g
mely a sorozatokbol nem d
A két fohos, Nanoha és F
Kicsit megvaltozott, " aho
(device) modjai is. Akit érde
sorozatban, a fo wvaltozas,
megnovekedett.

A grafikai valtozas 1s
hiszen a csatajelanetek

erhetjilkk Fate mnltjat,
ilyen vilagosan.
‘harci rubaja (barrier ja
az intelligens fe
Kel. az neézzen utana az
hogy a tiizero ji:zll

X

ﬂt r

film u1kabb a harcra lett klheg};ezve nem olyan
bemelegedd, mint a sorozat. Aki pedlg E:ddl

a torténettel, de a mahou shoujoimiif
az inkabb ezt nézzemeg az elso evad helyet:
ziznak benne a lanyok! Es perszé az sen

Nanoha lathatéan nem csak barati érzelm

irant, ami az utolsé jelenetben - bar igen burkplt‘.':fﬂ ki1
deriil. Az pedig, hogy ezt még viszonozza is a “szog
szemi” lany, csak hab-a tortan! |

A készitok bejelentették, hogy a masod
feldolgozasra keriil film formajaban, a mostani g

és remélhetleg a torténetvezetésével is. A cime mar kid
Mahou Shoujo Lyrical Nanoha The Movie 2nd A’s.
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B Klub riport

Kezdetben, az internet hajnalan még a magyar
animetarsadalom 1s csak kialakuloban volt. A fiatalok
kevésbé tudatosan, de figyelmiiket az 1j, a szokatlan
felé forditottak, €s a fasulo vilag iide szinfoltjait keresve
a modern Japan miiveészetet 1s felfedezhettek az
Amerika-szocso mellett. A Kezdetek elott a kérnyezet
idealis volt ahhoz, hogy remek Dbaratsagok
sziilethessenek, még akkor 1s, ha jellemzden online és
nickek mégé byt emberek kozott 1s alakult ez ki. IRC,
DirectConnect, forumok megteltek veliink, elkezdtiink
€lmi, szervezkedmi. A Magyar Amime Tarsasag 1is
megalakult, majd elinditotta a conok sorozatat, mely 1y
szinteret adott a barati tarsasagoknak ahhoz, hogy mar a
valo életben 1s taladlkozhassanak. Az elsé 1lyen
rendezvények utan kezdtilkk észrevenmi, hogy nem
vagyunk egyediil, raadasul a kérnyezetiinkben sem, sot,
kifejezetten sokan vagyunk, és a legvaratlanabb
pillanatban 1s kothetiink 1 1smeretségeket. A Pécsi
Anime Fanclub par tagja mar 2005 ota alkotott egy laza
kozosséget, de az 1gazi kezdet 2007-ben valosult meg.
A 2007-es tavaszi con volt az, amuikor tébb, kisebb
barati tarsasag egymasra talalt, és egy kozos csoport
gondolata vetodott fel. Yuriko-chan, Kiharu, Kazame,
Hury, kaminar €s oPal 2007. jalius 21-én mondta ki
eloszor, hogy Pécsi Amime Fanclub! A Pionirek
elindultak, minden honap talalkozdjara sikeriilt 1
embereket meggy6zni, megalapozni a jo hangulatot,
beinditani a parbeszédet. Mar a 2007-es év iinneplése 1s
elég nagy korben zajlott - kodszonhetéen Puding
édesanyjanak -, a Pécsvaradi Kultirhazban.

AniMagazin / japin manidsoknak

Addigra mar meghaladtuk a 40es 1&
talalkozok tobbnyire ugy alakultak, h
valamerre a varosban, séta amerre az
egy vendéglatohelven (eleinte a T
sajnos megszint - teahazban) leiil
késobb pedig egy kollégium
talalkoztunk (Szent Mor - ,,A” kol
szinesitettiik egy-egy kirandulassal,
fulladt szalonnasiitéssel 1s. :D Malo
to, Egervolgy, ahova éppen ked
mentiink. ;) A masik, azota 1s visszate
conok szervezett latogatasa, kiilonb
Az after-party”-rol mindig gc
Taglétszamunk folyamatosan boviil
maradtunk annak, amiként alakultunk: B
mindenfele kbtelezettség nélkiil.

A klubélet stabil volt, de korantsem zokl

Mindenki kovetett el kisebb-nagyobb hibakat.
legalabb tanultunk is belédlikk. ) Még 2007
sikeriilt belizemelniink a weblapunkat, forumun
aminek szintén koszonhetjiik a remek, €swosszetal
csapatunkat. Bele kellett tanulni a moderaldsba 1s,
olykor ez i1s okozott par felhét, valamint gzz€
akarva-akaratlanul 1s {felkeltettikk Pécsen
emberek figyelmét 1s. Sajnos par reakcio nem a
megfeleld, ez némi ,versenyhelyzetet” hozott
magaval mas barati tarsasagokkal szemben, mem
sikeriilt jol a bemutatkozas se a BATar, se az akkori
MAT-forumos csoportokkal sem.

-07 -
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Ez részben a kis szamban értékesitett conjegyekért folytatott harcban
mutatkozott meg, hisz a régionként egyenld leosztas nem mindig volt
igazsagos. Szerencsére a MAT bevezette a csoportos jegyvasarlast, valamint
mi 1s tanultunk ebbdl a hibabol. Mihelyt rendbe razodtunk, kerestiink
lehetoseéget a conon tuli eseményeken 1s részt venni, akar segitokeént 1s. Elso
lépcso a Kelet1 Népek Fesztivalja volt, de paran meglatogattuk a Kemacot és
a Gyor1 Animecont, illetve ekkorra a budapesti conokra mar t6bb csoporttal
kozosen utaztunk vagy szallunk meg (a Tolnai csapat, valamint
Szentes-Csongradi meet i1s veliink tartott). Ahogy nétt az 1gényiink, m1 1s
conrendezeést forgattunk a fejiinkben, amire be i1s adtuk a palyazatot.
2010-ben, a PAF 3. éviorduldja utan ez az alom 1s valora valt. A Kulturalis
Fovaros éveében egy japan napban 1s segitettiink, €s a con szervezésében a klub
nagy szazaléka részt vett.

A 2010-es €v egy wabb sikert hozott, mégpedig allando klubhelyet, amit
azota téli 1doszakban szinte hetente, de nyaron is siiribben hasznalunk.
Koszonet érte Aure édesanyjanak, €s a Minerva Konyvtar dolgozoinak (hogy
elviselik, hogy 1donként munkaidoben 1s) a vendégeik lehetiink. :) A 2011-es
évben a megszokott programjainkon kiviil a Japan-Magyar Barat1 Tarsasag
Pécsi tagozataval, a Kurabuval is felvettiik a kapcsolatot, valamint a Minerva
Konyvtar — Mindentudo Azsia eldadasait is élvezhettiik. A torténetiinket
jelenleg 1s irnjuk, és nem keésziilink a wvilagvégére, hanem majd egy
NAAAAAGY partival at fogjuk bulizni. ;) Ahhoz, hogy errdl a korszakrol is
irhassunk, még el kell telm1 némi 1donek, hogy lekristalyosodjon. :) Jelenlegi
iranyelveink: 1smét kapcsolatokat épiteni a kornyez6é klubokkal, Japannal
foglalkozo szervezetekkel, kozos programokat szervezni/segitem: benniik
(lesz egy Tavaszi Japan-nap, ahol tars-szervezokeént szerepliink majd,
tovabba nyarra 1s szerveziink valamit), és az 1dén megrendezésre kertilo ,.€v
animeklubja™ versenyre 1s jelentkeztiink.

Jelenleg irjuk a jovot, hogy €lhessiik. :)
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B Rendezvények

Rendezveény neve:
Animekaracsony

Helyszin:

Hungexpo K pavilon

Idopont:
2011.12.10.
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Ev végi conkavalkad |

A 2011-es év utolso honapja 1gencsak tele volt tiizdelve rendezvényekkel.
Mindegyiket meglatogattuk, és szeretném egy rovid leirasban elmesélni milyenek

voltak a tavaly1 év utolsé dsszerdffenésel.

Animekaracsony 2011
...Volt az expon minden j0, pokeémon ¢€s naruto...

2011 legnagyobb animés és mangas vasaraként lett meghirdetve és keriilt

is megrendezésre az idei animekardcsony, a Hungexpon. Igy hat
felkerekedtiink és meglestiik mit kapunk az év utolsé honapjan, €s minderrél
beszamolunk nektek.
A nap ugyanugy kezdodott, ahogy minden conos nap. Mivel egynapos
rendezvényrol 1évén sz6, a megszokott helyszin a K pavilonra korlatozodott.
Tokéletesen elég 1s volt, és ez a felallas az els6 mondocon hangulatat idézte
meg 2009-bol. A csarnok egyik felében kaptak helyet az arusok, a masik részén
meg a szinpad és a székek, az emeleteken pedig DDR, karaoke €s konzol volt.
Ez utobbi az épiilet olyan részére keriilt, ami a conos kdzénség szamara meg
nem volt megnyitva, egy kellemes, tagas teriiletre. Programfiizet nem volt -
amit sajnalok, mert szeretem eltenmi oket -, ezt potolva a miisorok kézben
kivetitették a napi programokat. Ha mar vetités, szerintem kissé esetlen
megoldas, hogy a vaszon nem ott volt, ahol szokott, hanem a szinpadtol kb 45
fokkal balra, és kisebb 1s volt (szintén 1lyen volt az els6 mondoconon 1s). Ez
tobb szempontbol 1s szerencsétlen dontés lett, ugyanis egyreészt mar kis tavolrol
sem lehetett latm1 az aljat, ez tomegkviznél necces volt, még ha fel 1s olvastak a
valaszokat. Masrészt a cosplay soran a zsiin szerintem nem latta, ami olyan
produkcioknal gazos, ahol a kivetito, mint kellék szerepelt.

Hirotaka

Elsoként korbenéztiink és koltekeztiink. Nagyon

16, hogy a kupont le lehetett vasarolni teljesen, igaz

csak bizonyos darabokra, de nekiink sikeriilt
kihasznalni. Majd bejartuk az épiiletet, bedugtuk az
orrunkat mindenhova. Orémmel lattam, hogy ismét ott
volt a Magyar Anime Tarsasag egy infopulttal €s t6bb
workshop asztallal. A programok kozill a
cosplayversenyt néztilk eldszér, most ugye
kevesebben léptek fel. Kiilénésebb bajom nem volt
senkivel, volt a szokasos rossz, kOzepes €s 0
cosplayes. A dijjazassal nem minden kategoriaban
értek egyet, de ezt tigy 1s mindenki a maga izlésének
megfeleloen értékeli. Ezutan jomagam és barataim
elhagytuk az expo teriiletét taplalékszerzés céljabol, a
Dragon Ball GT vetitése €s a nagyszinpados Naruto
konzolverseny amugy 1s hidegen hagyott minket. A
Comic Jamre tertiink wvissza, amit én most lattam
eloszor €s nagyon tetszett. Lényege, hogy van két
csapat, a mangarajzolo lanyok €s a képregényrajzolo
fink, és rovid 1d6 alatt kellett adott témajy rajzot
késziteniilk. Peéldaul a mangarajzolé lanyoknak le
kellett rajzolm a fiikat pokémon alakban, utana a
fitknak azt elpusztitanmi, majd a lanyoknak
megmenteni, mindezt egy lapon. Fordulonként a
kozonség tapsa dontotte el ki nyerte az adott kort. A
versenyt végiil a mangarajzol6 lanyok nyerték, nagy
oromomre. Szoval ez egy wvicces program volt,
clveztiik. Ezt kdvette a tdmegkviz, ahol 1smét sikertilt
olyan nehéz keérdeéseket Osszeallitani, amin a
legnagyobb anmimetudos 1s pocsolyat 1zzadna maga
koré. A nap ugymond csucsakeént jott a szinpadtanc,
ahol most annyian mentek fel, hogy szolm kellett a
tancolo talpakkal bir6 emberkéknek, envhitsék a
szinpad szenvedéseit. Végill az eredményhirdetés
zarta a napot, ami a szokasos modon zajlott.
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B Rendezvények

Rendezveny neve:

Holdfénycon

Helyszin:

Millenaris

Idopont:
2011.12.17

Rendezveny neve:

Hungarocomix

Helyszin:

Millenaris

Idopont:
2408 38 [ Tl 9

Holdfénycon

A Holdfénycon zarta a december1 bulilistat, am ezuttal egy alapjaiban mas
rendezvényt kaptunk. Aki volt példaul a nyarin, azt most felejtse el. Ugyanis a
szervezok fogtak az eddigi programok nagyrészét €s kidobtak az ablakon, helyette
billentytizetet €s kontrollert ragadhattunk €s jatszhattunk egy nagyot. A Millenaris
egy nagy gameconna valt. A szinpadi programok keretén belill 20 perces
blokkokban probaltak ki a legiyjabb jatékokat a Gears of War 3-t6l kezdve a Fifa
12-n at egészen a Skyrimig. Ezek kozt bijt meg harom részre bontva egy-egy
cosplay verseny. A tobbi részen szintén jatékokat lehetett kiprobalni, mint példaul a
Battlefield 3, NFS: The Run, vagy a Fifa 12. Lehetett gytirni a PS3-at, Xboxot, Wii-t,
¢s akinek valamelyik jaték megtetszett meg 1s vehette az 576 pultjanal. Emellett a
PC Guru ¢s a Gamestar sem hagyta ki a rendezvényt. Lehetett figurakat 1s venm
kedvenc jatékunkbol. Természetesen az amimek €s a terepasztalok szerelmesei i1s
talaltak maguknak nézmi valot. Elobbiek foleg a cosplayesek, kartyasok €s boltok
teriiletein forgolodhattak, utobbiak meg felallithattak harcos seregeiket egymassal
szemben, hogy aztin ko kovon ne maradjon. Ezek a makettek nekem nagyon
tetszenek - nézve persze -, sz€p €s aprolékos darabok.

A holdfénycon most uralkodéan a jatékok vilaga koriil forgott. Ha egy
mondatban kéne leimom, akkor azt mondanam, hogy az animések t6bb kis oazist
alkottak a jatékosok sivatagaban. Elképzelhetonek tartom, hogy €z a con ilyen lesz a
jovoben 1s. Ebben az esetben viszont kihagyom e jeles eseményt, mivel ez kevésbé
kot le engem.
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Hungarocomix

Az animekaracsonyon 1s hirdették, hogy masnap aki tud, latogasson el
a Hungarocomixra, ami a Millenarison Kkeriilt megrendezésre,
december 11-én. Ez volt az eddig legnagyobb Hungarocomixos
rendezvény, a 200Ft-os belépodij pedig kelléen csabitott, hogy egy
kicsit benezziink. Képregény hegyek vartak, 1 €s régi kedvencek.
Roviden minden félét be lehetett szerezni, ugyhogy biztos mindenki
talalt maganak kedvére valot. Volt cosplay és hasonlo képregény csata
itt 1s, mint az animekaracsonyon. Sajnos nagyon kevés i1deig tudtunk
ott lenni, de a programlistat végignézve nagyon szines esemeny volt.
Eloadasokkal, munt példaul a Vitéz Laszlo babeloadas,
beszelgetésekkel, bemutatokkal vartak a képregényrajongokat. A
L’art Pour L’art tarsulat tagjai 1s jelen voltak a most megjelend
Besenyo csalad képregény kapcsan.
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Szigetorszagi Naplo

/ / Hirotaka

Ember legyen a talpan, aki képes figyelemmel kisérm az
Akira koriili valtozasokat, szinte nincs olyan hét, amikor
ne valtozna valami. Ezattal a Wamer Bros egy 1j
jelolttel allt elo, 6 pedig Ken Watanabe (Az
4. Fov gésa emlékiratar), akit Shikishima

it fel a stadio.

Udv mindenkinek, ezuttal minden hirek rovatban lesz kis bevezetd, hogy felvazolj
dolgokat. Mivel sziikos a hely, nagyon nehéz azokat a hireket kivalogatni, anl
Bizonyara tudjatok, hogy rengeteg hir érkezik, nap mint nap €s ezt meg

kéthavi magazinba a lényegesebbek férjenek bele, ez nagyon nehé

kovettek valamilyen hirforrast, ennek ellenére remélem, hogy

1s sikeriil olyan valogatast 6sszehozni, amiben sokatok talal 4y

J6 olvasast kivanok!

ANN

A Summer Wars rendezojének 1y filmje az Ookami
vodomo no Ame to Yuki (The Wolf Children Ame

: , , _ nd Yuki) idén jaliusban keriilhet a mozikba. A film
Erdekes vallalkozasba kezdett a Capcom, ugyanis yija a szilok és gyerekek kozti szeretet. A

nyitott Tokioban, ahol a Resident Evil, a Sengoku Bt Glel fol & a 19 éves Hanaval
Monster Hunter ¢s a Gyakuten témajara keész 6dik, aki talilkozik és beleszeret egy
» ' A : =

fogyaszthatoak. Tennészf?tesen meg a reudelé:s semberbe. Hazassaguk utan 2 gyermekiik
utan, vagy levezetéskepp jatszhatunk 1s egyet. Ig tik. az idésebb Yuki és a fiatalabbik Ame.
aki arra jar nyugodtan fogyasszon egy agyvelo pis

; la a film forgatokony irdja és rendezoje 1s
egy zombibol késziilt marhasiiltet. Jo étvagyat ki

en €5 Yoshiyuki  Sadamoto lesz  a
erdizajner. A studié meg kérdojel, de eddig a

10use neve meriilt fel.
MAL, ANN

A Sponichi News bejelentette, hogy december elsején 74
éves koraban, szivrohamban elhunyt Shingo Araki. 1964-ben
Iépett be a Mushi Production-hoz és tobbek kozott az Ashita -' T .
no Joe grafikai rendezdje volt. De 0 volt a Saint Seiya vagy
a mundenki altal ismert Yu-Gi-Oh! karakterdizajnere 1s.
MAL

;aptunk a legiyabb Code Geass

(rcass Gaiden: Boukoku no Akito 1idén

¢, ha minden 1gaz dupla epizoddal. A torténet

ugyanabban az i1dében fog jatszodni, amiben az elso két
sorozat, €és épp ezért lesz 1s kapcsolat kozottiik.

Kiegészitoként még megemliteném, hogy egy special is

érkezni fog Nunnally in Wonderland cimmel, szintén 1dén.

Ha ez még nem elég, a Sunrise a hattérben mar a Code
Geass:Hangyaku no Lelouch filmet 1s hegeszti.
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H JNews

Elindult az elsé geotermukus hoét kinyerd erdmii
Naganoban. Az 1y rendszerben hokivonoé csoveket
hasznalnak, amiket belefiirnak a foldbe az eromn alatt.
A geotermikus hot ezeken a csoveken vezetik ki, amit
forraskeént hasznalnak vizmelegitokben és
légkondicionalokban. FEz az  energia, mind

A hatosagok letartoztattak egy 26 eéves ferfit, aki egy konyvesboltol ellopta az eddigi
0ssze One Piece mangat. Tavaly karacsony elott egy ferfi bement egy kényvesboltba
egy utazotaskaval és belepakolta a 64 kotetbol allo gytijtemenyt egy kasszatol tavol eso
helyen. Csak masnap vették észre, hogy az egyik polc teljesen iires. A rablé elmondta
a rendorségnek, hogy eladta a mangakat 23008 siteam1 ecyenlo az eredeti arral. Ha
ezt mind egymas tetejére tenng Dk o-t nyomna.

Egy interjiiban Toshio Suzuki a Ghibli stidi6 producerg
nyilatkozta, hogy a mester kovetkez6 munkaja nem oly.
hogy a néz6 csak leiil és relaxal. Suzuki szerint
alapkoncepcido, hogy valamu valosagosat szere
alkotni. Hozzatette, hogy a mii egy oOnéletrajz,
kérddjel, hogy kié. Sajnos tébbet nem mondottel a p
mivel még nem tortént meg a hivatalos bejelentés
varhatéan 2013 nyarara lehet kész.

- -

Az Evangelion 4.0 lesz a befejezd filmje a népszeri
animeének, alcime még nincs, de valosziniileg 2013-ban
lathatjuk. Az el6z6 szamban mar elmondtam, hogy az
Eva: 3.0 You can(not) redo, 1dén 6sszel jon.

A Bandai koézleményben jelezte, hogy december 29-én
bezarta online boltjat €s februartél mar a leanyvallalat, a
Namco sem fog w DVD-t vagy mangat ajanlani.
Termeészetesen, amig a készletek tartanak, addig folyik
tovabb az arusitas, €s gyart 1s majd 1) készletet a lincenszek
lejartaig.

MAL
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A japan rendorség kozze tette, hogy tavaly orszagszerte
30513 ember lett 6ngyilkos, ami 1177-tel kevesebb, mint
a 2010-es évben. Ebbol 20867 férfi €s 9646 no volt. A
legtobb ongyilkossag a katasztrofa sujtotta teriileteken
volt.

JapanToday

-12-

stabilitasaban, mind koéltségeit tekintve kittimk. A
kormany azt varja, az 1) technologiatél, hogy
radikalisan csokkentse az iizemagyagfogyasztast és az
szen-dioxid kibocsatast. Ha a rendszer bevalik, akkor
kiterjesztik mas teriiletekre 1s. A geotermikus energia
alan a legigéretesebb megujuloé energiaforras, abbol a
zempontbol, hogy van jovoje. Soha ki nem meriilo
asrol van sz6, mivel az energia vagy ho, a
vaktiv. 1zotopok bomlasabol szarmazik.
lemezek szélén érdemes hasznalni, mert itt kis
soben 1s nagy a ho, ezért érthetd, hogy Japan
zorgalmazza ezt a modszert. Magyarorszag 1s j6

an ilyen szempontbol, termalvizel réven.

ko Noda, munmiszterelnok szokasos ujévi
dében megigérte, hogy teljesen 1yja
7soljadk a  marciusban  katasztrofa sujtotta
shimat és teriilletét. Noda hozzatette, hogy a
irmentesités az egészsegiigyl ellendrzes €s egyeb
ompenzacio kozben fog zajlani. Idokeret azonban
nincs, a kormany szerint t6bb évbe 1s telhet, mire a
kitelepitettek wra wvissza tudnak térmi. Noda a
nyilatkozat utan latogatast tett Fukushimaban, hogy
meghallgassa a karosultak véleményét. A
miniszterelndk meég sok masra 1s kitért beszédeben,

de ezeket nem részletezem.
JapanToday
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Film info:

Cim:
Kiaddsi Ev:
Kategdria:
Hossz:
Rendezte:
irta:
Torténet:

Forgatokdnyv:

Szereplék:

DVD info:

Szinkron:
Felirat;

Kép formatum:
Lemezek:

Gyartd:

THE

DVD megjelenési datum:

Ertékelések:

IMDB:
iré:

Jelolések:

Az utolsé szamurdj

Amerikai, de va[ahugy mégsem...

// Sayuu

Mikor azon kezdtem gondolkodni, hogy milyen filmekrdl is kéne frnom a magazinban, amit té-
nyleg érdemes megnézni, elkezdtem kutatni a neten. Rengeteg japan készitésd filmbe botlot-
tam, s6t amerikai koprodukcidkba is. De mi is lehetne az a md, ami valahogy egy kicsit méas,
ami mas szempontbdl mutatja be a sokak szamara oly misztikus vilagot? Ekkor jutott eszembe
egy film, amit mér nagyon sokszor lattam, és mégis minden egyes alkalommal nagy hatassal
van rém Ez nem més, mint eqy amerikai filmremek: Az utolsé szamurédj. Most bizto zt 1
gondoljatok, hogy minek nekiink amerikai, ha annyi japan film van, amir6l szivesen ha ané
Ezt teliesen megértem, de kérlek, csak az utan alkossatok véleményt err6l a mdrél, miutan
elolvastatok, amit meg szemrnék veletek osztani, vagy megnéztétek a filmet és megémrek

mir6l is szt.'n' valdjaban.

A film az 1870-es évek Amerikajaban kezddodik,
ahol épp csak lezarult az indidnok elleni polgar-
habord, és ahol Nathan Algren kapitany
(Tom Cruise) - aki személyesen is részt vett a
szabadsagharcnak titulalt meészéarlasban - prébal
visszatérni a valosagba. A lelkileg megviselt
katonanak nem ko&nny( beilleszkednie az akkorra
teljesen megvaltozott vilagban, ahol mar rég nem
azok az eszmék a fontosak, amikért 6 az életét
aldozta volna. Mas megélhetése nem lévén katonai
fegyver bemutatokon kell mesélnie a nagyk&zon-
ségnek ,hdstetteirdl”. Igy amikor azt az ajénlatot
kapja, hogy menjen Japanba, és tanitsa meg az ott
él6 embereknek a modermn harcaszati eszkdzok
hasznalatat, akkor némi hezitacié utan belemegy a
dologba. A térténet méasik fészereplbje (Katsumoto
Watanabe Ken), a régi japan hagyomanyokhoz
ragaszkodd szamuraj, aki kis seregével képes
szembeszallni az ifja csaszarral. Az uralkodd ugyan
is szeretné elhagyni a t6bb ezer éves miuitat, és igy
megujitani, modernizalni a sok évszazadon at kil-
vilagtél elzart birodalméat. Ennek ellenére Katsumoto
mégis Ugy gondolja, a csaszar érdekeit szolgalja
tetteivel. Mint lathatjuk a két fGszerepld teljesen
ellentéte egymasnak: egyikik egy meg-tért ember,
a masikuk a becsilletéért kizdd szamurd) harcos.
De ha egy kicsit jobban odafigyelink, észrevesz-
szUk a hasonldosagokat is. Mindketten egy letdnt
kor harcosai, akikre a modern tarsadalom mar
nem tart igényt. Amikor Algren megérkezik, mit
sem tud a japan kultararol, nem érti az embereket,
nem beszéli a nyelvet, egyszéval szamara teljesen
idegen vilagba csGppen. De kap egy tarsat, aki
segit megtenni az elsG l|épéseket a megkezdett
uton, és bevezeti ennek a misztikus vilagnak a

AniMagazin / japsn ménissoknak

térvényeibe. A kapitany hamar a harctéren talalja
magat, ahol a szamuraj harcosok minden erejuket
megfeszitve harcolnak a hitikért, mig a csaszér
hadai a lelketlen fegyvereik mdgé budjva hamar
vereséget szenvednek. Igy a kapitany a titokzatos
harcosok fogsagéaba esik, és ezzel kezdddik meg
az a hihetetlen utazas, melynek révén beavatast
nyer abba a misztikus vilagba, ami addig ismeret-
len volt szamara. Megismeri a japanok tartézkodd
udvariassagat, megtanul szamurdj karddal vivni,
és ekOzben beszélgetéseket folytat Katsumotéval,
aki eleinte csak Algrenre kivancsi, de szép lassan
maga is megnyilik. Talan a beszélgetések, talan
ahogy a kapitany mondja a ,hely varazsa az", de
szép lassan kezdi megérteni azt a vilagot, amibe
belekerilt, és ezzel egyitt a nézbé is betekintést
nyer ebbe a kllénleges kultdraba.

-13-
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TOKYO FRIENDS ...

Kiskoratol kezdve mindenk: almodik valamirol, mindenki szeretné azt tenni,
ami boldogga teszi, hiszen az életiink legfontosabb része, hogy valora valtsuk
elképzeléseinket. Es neked , Mi volt az elsé almod?”. Ezt a témat jarja koriil a
Tokyo Friends cimii drama 1s.

A torténet egy kis japan halasz varosban Talan ennek ez eseménynek, talan annak, hogy Ryuuji nem
Kouchiban kezdoédik, 1tt €1 foszereplonk mas, mint az a srac, akinek hala Rei észrevette az :
Iwatsuki Re1 (Otsuka A1), akinek sajat bevallasa allashirdetést, koszonhetd, hogy foszereplonk elindul azon az |

Tokyeo Friends : : : i . S !
2005 szerint nincsenek almai, mert abban a poros 1ton, ahol megtaldlhatja az almat. Mindenesetre révid idén |

B i bt kisvarosban még almodni se lehet. Igy hét, fogja belill a lany mar a Sabakan énekeseként probalhatja ki
magat, felszall egy Tokioba indulé hajora, és tehetségét. Torténetiink kovetkez6é fontos szereploje Fujiki
csak egy levelet hagy batyjanal a sziile1 szamara, Ryoko (Yoko Maki), akit szintén a Yume no Kuraban
benne: ,, A lanyotok halott.” iizenettel. ismerhetink meg. Kezdetben ,.csak™ vendég, aki valahogy
G e Megérkezve a févarosba azonnal elarasztja a mindig naluk kot ki és a két lany baratjava valik. Idovel 6 is a
ARE OO R VTSN T hatalmas témeg €s nyiizsgeés, amire mindig 1s felszolgalok taborat fogja novelni a kis barban, mikézben

Kobayashi Mao: Abiko Maki ! S 3 ; :
Maki Yoko: Fujiki Ryoko vagyott. Tokio hatalmas, tele reménységgel, és elszantan kiizd az almaért, hogy egyszer feleség lehessen. A

e foszereplénk is elindul, hogy szallast talaljon negyedik lany pedig Hayama Hiron6 (Matsumoto Rio), aki a
maganak egyik régi baratndjén€l, aki évekkel sorozat mésodik részében csatlakozik a tarsasaghoz, és
korabban j6tt a nagyvarosba tanulni. Re1 akéarcsak Rei, 6 is meglatja azt a bizonyos allashirdetést a
épphogy megérkezik, mar 1s remek lehetéséggel Yume no Kura elétt. Neki is megvan a maga alma, hires
taldlja szemben magat, ugyan is mikor egy srac szinésznoé akar lenni és szeretné, ha a sempai-ja, akivel még a
neki megy, szinte sorsszeriien lat meg egy gimiben jatszott egy iskolai darabban, elismerné. Ahogy ebben
allashirdetést: ,,Szeretnél egy wvidam barban a sorozatban szinte mindig, a sempai is a Yume no Kura
dolgozni? Most nincsteleneket felvesziink!” A vendége, és igy Hirono - akarcsak Rei - itt taldlja meg az alma ,
bar pedig nem mas, mint a Yume no Kura, ahol felé vezet6 utat. R

inent6l kezdve Rei dolgozmi fog, €s ez az a A szereplok  felsorolasabol nem

hely, ahol szép lassan kialakul - €s persze maradhat ki a Yume no Kura

dolgozik, vagy €pp vendégeskedik - az a barati tulajdonosa sem, Sasakawa Kazuo, aki
kor, amit a cim takar. Re1 gyorsan baratsagot kot nagyon szeret a  felszolgaldival

az ott dolgozé Abiko Maki-channal (Kobayashi foglalkozni, és akinek felesége,

Mao), aki a Szépmiivészeti Egyetemen Yoshie-chan emiatt nem fél az orrara
festészetet tanul. Majd egy kisebb csetepaté koppintani. Kazuo-sannak van egy
kovetkeztében osszeismerkedik Shintani testvére is, Sasakawa Keitaro (Kitamura
Ryuujival ~(Eita) é€s Nagase Mitsuoval Kazuki), aki majd késébb valik fontossa
(Nakamura Shunta), akik épp ,kénnyes™ bucsut 3 sztori szempontjabol.
mondanak a barban bandajuk, a Sabakan
(Survival Company) énekesének. Ebbe a
verekedésbe keveredik bele Rei 1s, aminek
kovetkeztében raesik a nemkivanatos tag, és
elered az orra vére.

-
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A torténet azért lehet kiillondsen érdekes, mert a
negy lanynak €s Ryuujinak 1s mas-mas elképzelésiil
van a jovojiikrél, arrol hogy hogyan 1s érhetil§
céljaikat. Rei is azért jon a f6varosba, he
megtalalja az almat. De amikor sikeriil ratalain
nem lehet benne biztos, hogy 1gazan ezt szeretné
hogy megéri-e kiizdeni érte. Végiil hataroz, de ez
jelent1 azt, hogy onnantol kezdve kénnyii dolga
Minden lépésért meg kell kiizdenie, a Shabakan t¢
tagjaval egyiitt. Rei-jel ellentétben Maki ugy
kezdetekt6l tudja, hogy mi 1s szeretne lenmi, mégi
bizonytalan magaban és sziiksége van
visszaigazolasra. Kell, hogy valaki megadja ne ..-*
kezdo 16kést, hogy tényleg hinmi tudjon abban,
szeretne elérni.

Hirono esete megint mas, hiszen 6 hatarozott ¢
érkezett 1de, tudja, hogy mit ‘szeretne, még
keményen kell kiizdeni azert, hogy elérje amit akas
Es amikor végre sikeriil, akkor megint ra kel
dobbennie, hogy a dolgok neha nem tgy alakulnak
T e 3 ahogy hissziik.
e . Ryoko, aki falin a legfelnttebbnek tiinik” ‘
foszereploink koziil, hatarozott, ugyanakkor 'fél a
boldogsagtol, amit egyszer mar eldobott magatol, €s
mikor Wra szembetalalja wvele magat, megprobal
elmenekiilni.
Ryuujit se hagyhatjuk ki, hiszen mind a torténet,
mind Rei1 €letének fontos szerepldje. De fitthoz 1lléen
neki kicsit masok az elképzelésel arrol. hogy milyen
ut vezet ahhoz, amire vagyik. Ennek koészonheto,
hogy egyediil szeretné megvalositani az almat, a sajat
erejébol véghez vinni, de ra kell débbennie, hogy igy,
baratok, tamogatas nélkiil ez nem megy.
Mivel minden szereplé mas €s mas személyiség, igy
mi 1s koénnyedén ra tudunk talalmi arra, akire
hasonlitunk, aki a legkdzelebb all hozzank e€s
azonosulni tudunk vele. Ahogy nyomon kévetjiik az
¢letiiket, raismerhetiink a sajatunkra. Koézben pedig
radobbeniink, hogy mindenki almodik wvalamirél,
arrol, hogy milyen szeretne lenni, vagy arrol, hogy
egyaltalan ratalaljon arra az alomra, amuit
megvalosithat. De ahhoz, hogy elérjilk azt, amit
szeretnénk, mnincs kikoévezett ut, mundenkinek
maganak kell megtalalni a modjat, és kiizdem kell,
mert semmit nem kapunk ingyen.
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Esst{il n az egyik legfontesabt

tamogat minket, aki meghallgatja 3

aki kihivja a ment6ket, ha banatunl
semmit, vagy €pp segit meggyozni egy ha
haza szeretne vinm elszokott lanyat.

Egyszaval, ez egy szorakoztato zenes vigjatek, baratokrol,
szerelemrol és almokrol, konnyed kontésbe burkolva, amelyet
akar a mu é€letiinkrél 1s irhattak volna, meégis mély
mondanivalo bujik meg mogétte. Mindenki szamara kellemes
kikapcsolodast nyujthat, aki ad neki egy esélyt.

-

il o :
¢ mindenképp < megemliteni, azok a
sorozatban és filmben szereplé zenék. A szamok, amelyeket
Otsukai1 A1 énekel Reiként a Shabakanban, mind elhangzanak
a cselekmény eloérehaladtaval, és kovetik az eseményeket,
ezaltal gyonyori koritést adnak ennek az amngy 1s nagyszeri
torténetnek.

W,

1111,

"
hr 1% 2Ine
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Szerintem kétféle japan jatek Iétezik. Az ami annyira neheéz, hogy vert l'zzadmﬂ::',
mire az elsé szinret tel esﬂj ik, vafamﬂlt az, ami annyira Hg}"ﬁlﬂﬂﬂf riiﬂet, hﬂg}’ csak

utobbi kategoriaba tartﬂZIk

Szerintetek i1lyen névvel milyen torténete lehet a jatéknak?
(A punt az, amikor az amerikal fociban elmigjak a labdat.)
Fohosnonk egy titkos térképet kap, papirrepiilokent
osszehajtogatva (de, hogy egy kozépkori vilagban honnan,
ismertk a repiiloket az nem deriill ki), amu nem luncseg
ladikahoz, hanem a dalias herceghez vezet. Konnyes bucsuf
veve a kiralytol és a kiralynétol a hercegné utnak ered, de nem f—_—_
egyediil, hanem magaval viszi par kisbaratjat 1s. Szo szerint
aprok a baratai, valamiféle torpék vagy koboldok lehetnek.
Meég alig kezdodik el kalandozasuk torténete maris egy 5 meter
magas makk allja az utjukat. Igen egy makk... Sosem deriil ki1
rola, hogy mit keres azon a kornyéken vagy, hogy egvaltalan
mit akar. Ideje sincsen ezen gondolkodm szegenynek ugyanis
a kalandozo hercegnd azonnal ravicsorifja a fogal és fhittéres
szoknya 1de, hercegnéi korona oda, megtamadja az ellenséges,
képzodmenyt, aki hirtelen megrokonyodéseben elkezd egy, |
helyben lebegni. "Eﬁtelemszemen a

_mig egy djasz

@uvuldozhet Mive

1 kell mennie,
jolsagbol 1s
- éppen kit
taktikazasra
eriien csak

k. : kc'i“lezﬁ

vagy ugy

Valahogy igy kezdodik a jaték. De ennel mar csak
rosszabb lesz, ugyanis a harc mezoére a hercegnoé a pajtasaitngy
rigja be, mint mas a focilabdat: magassarki cipéjében nagy ¢
kopacsolas kozepette nekifut, majd egy jol iranyzottrigdssala
harcosok maris a csata siiriijében taldljak magukat. Amikor ©'8€
pedig mar mindenki a csata -mezén all, akkor johetnek a Kuldjuk T milesz ﬂk“"’:’tke
bombak.

Miutan teljes eronkbol athelyeztiik egy kiskatona tartozkodasi
poziciojat egy az ellenfélhez kézelebb esé teriiletre, akkor 6 Ha ez nem len
minden kérben kotelesség tudéan elkezd tamadni, ezzel is fejleszthetjiik, sot aka ,_ el

fejfajast okozva az utunkba keriilé szornyeknek. Kiskatonaink DOseink kezéb;@;  képesek szimntet lépmi, tehat tobt
més és mas tulajdonsagokkal rendelkeznek, van aki iigyesen Cleterore tehetnek szert. valamint nagyobbakat tugsialk
banik a karddal, mig mas a magisban jo. Ez nagyon Sebezni. Ezzelaziigyes mo __ulattal s csempésgick a
meghatarozza, hogy milyen kozelrdl képes tamadni. jatekba a klasszik G L.

.J
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F
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A helyszinek igen valtozatosak. Bar 1gaz, hogy a bevezet6
amimacioban lévé kis térképen csak alig volt tavolsag -
legrosszabb esetben 1s par kilométer -, de meégis eljutunk a
sarkvidékre, magas hegyekbe, siirmi erdokbe, barlangokba.
Megprobaltatasammk akkor sem emek véget, mikor
kalandozasunkbdl visszatériink az atyai hazba, ugyanis itt 1s egy
gonosz ellenség var rank.

3

legalabb félig komolyan irni. Mikor az embert megtamadj

dino szerii lény, esetleg egy onias rak vagy ne adj isten egy fel
kastély, akkor nem 1gazan tud a jatékra koncentralni. Inkabb csak
marokba szoritja a telefonjat, hogy el ne ejtse a nagy rohogeés
kozepette. A hagyomanyos ellenfelek mellet egy j06 RPG-hez
hiven vannak Boss-ok 1s. amiket nem lehet akarhol eltalalni.
hanem csak a gyenge pontjaikban. Ugyanis, ha nem ott talaljuk
el, akkor alig sikeriil valamennyi sebzést bevinniink.

Akarhogy 1s gondolkodom, ha szembe jonne vﬂlem%g}f*él

utdna a tisarkuban bombakat rugdossak ra, hanem lacser%.léeaz
iiveg cippell6t egy par nyul cipore...
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Az ellenfeleinkrél igen nehéz barmit 1s kmnni%an.,, at?

kastély, akkor szerintem nem a gyenge pontjait Keresném, hogy—

A Princess Punt ingyenesen letéltheté Androidra €s 10S-re. Fizetos
tartalom “csak”™ az alkalmazason beliil van, €s az 1s olyan tartalom, ami nem
kell feltétleniil a jaték veégigjatszasahoz. A letoltés utan az elsé inditaskor
meég egy nagyobb pakkot leszed a jatek, valamint minden inditas utan
ellenoérzi, hogy naprakész allapotban van-e. Ha pedig nincsen, akkor megint
csak letoltést kezdeményez, ugyhogy vigyazzunk, ha net eléfizetéssel
rendelkeziink a telefonunkon, nehogy tillszamlazas legyen a vége!

%
’ .
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Perfect World Europe

Keszito:
Stairway Games

Kiadas eve:
2011

Kategoria:
Hack and Slash MMORPG

Elerheto nyelvek:

Angol, Koreai

Platforin:
Microsoft Windows

Ruastg Rearts

Ha wisszatekintek a multba, egyértelmiien vilagossa valik, hogy az MMORPG, mint
miifa), a World Of Warcraft megjelenésével valt a jatékos tarsadalom kézismert fogalmava.
Elotte 1s létezett mar persze, de ez volt az a pont, ahol ténylegesen oda lehetett sorolni a t6bbi
miifaj mellé, nem csak egy maganyos remete szerepét jatszotta egy kopar sivatag legsotétebb
zonaiban. Azota pedig rakasra jonnek az wjabb ,klonok™ és kopiak, melyek nagy része
tulsagosan 1s hasonlit a ,,nagy” miire. Az azsiai légtérben 1s megjelentek a stilus képviselo,
habar altalaban mas formaban. J6 példa erre a Dragon Ball Online, vagy eme iromany témaja

/ Castiel

15, a Rusty Hearts.

A jaték egy jpiliusi napon indult utnak a Steam newvii
programon, ahonnan ingyenesen letélthetd. Kis hazankban sajnos
le van tiltva a program, de egy kis iigyeskedéssel hozza lehet jutni
Steamen keresztill 1s. Magat a jatékot egy Xtrap nevii program
védi az esetleges csaloktol és hackerektol. A jaték grafikailag
abszolut 1déz1 a mangas/animés hangulatot. Ez termeészetes egy
1lyen miinél, de az mar meglepo, hogy még 16l 1s néz ki a maga
nemeben. Szoval ez egy 16 pont, amit régton le is kell vonni a
karakterek hangjai mmatt. Mivel az angol. Ez a Perfect World
nevii kiadé hibaja, ugyanis Azsian kiviili térségekben csak angol
nyelven elérheté, bar lehet, hogy ¢€én nem voltam elég
koriiltekintdo, és ezért nem talaltam sehol mas wvalasztasi
lehetoséget. A tréning utani intronal elrohdgtem magam az egyik
karakter hihetetlen atélésén. Egyébként a négy {6 karakter
hangjaval meg lehet baratkozni, foleg, hogy annyira rettentéen
nem beszélnek sokat. Ez szintén egy negativum, mert til kevés a
konkrét interakciéo kozted, e€s a kiilvilag kozott (kb. csak a
szokasos lekaszabolok 500 MOB-ot, meg néha odamegyek egy
NPC-hez beszélgetni). Nagyon ritkan talalkozhatunk valamiféle
atvezetod videoval. Néha mikor megprobalod atugrani ezeket (ezt
sem mindig lehet), akkor a jaték elég érdekes dolgokat tud
produkalni. Nem hiszem, hogy nalam a lhiba, mert mas 1s
érzekelte, bar lehet a furcsa beszerzési mod 1s tehet rola.

A jatékban négy valaszthato karakter van. Frantz, aki egy
vampirvadasz, kardokkal, esetleg bardokkal osztja az aldast.
Ebbo6l gondolom egyértelmii, hogy kozelharcososrol van szo.
Kevés skillje van, de brutalis sebzest képes bevinni, raadasul meég
gyorsan 1s teszi azt. Van Angela a boszorkany, fokent
varazslatokkal operal, 0 a tipikus szeretheto karakter.
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Tude pedig a kezével csinal. .. valamit. Atalakitja, vagy

fogalmam sincs, hogy mit takar ez a metamorfozis
valamiféle vérfarkas. Végiil Natasha, aki tavolro
fegyverrel, vagy annak tiiné targgyal (6 egyéb gl
volt jatszhaté karakter, késobb keriilt be). EllPoy karajy
helyettesiti, a mas MMO-kbol 1smert karakte zt:-ilynk -
probléma ezzel csak annyi, hogy mindenki ugyanigy n z ! '
Nem 1gazan véltem felfedezni kiilonbségetfaz én Frantzem, ¢
mas Frantzok kozott, talan egyszer lattam egy arng ¢ 11 t
masabb szinti kabatban rohangalni egy sracot, de ennyi. Pet
lehet wvaltoztatni, de ehhez kosztiimoket kell venni,

keésziteni, de sajnos, ez nagyon keves. A masik mod pedi
fizetsz, €s igy ) hajat kaphatsz. Valamivel fenﬁlﬁce]l tart

......

hiilyeségekeért elkémi pénzt, akkor inkabb kapjanak a fizet
egy testre szabhato ruhazatot, vagy egved: karakter skineket.
Szoval ilyen téren nem voltak valanu kreativak a készitok. Még
fiatal €lettartamn jatékrol van szo, de mégiscsak szemet szur az
ilyen. Rengeteg mindenrol lehetne meég beszélni, de azok mas
MMORPG-re 1s 1gazak, ezért nem megyek bele minden kis
részletébe, csak az olyan dolgokba, amik ift masok lettek, mint
az altalam 1smertekben.
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Példaul a quest-rendszer. Itt nem az van, hogy bemész
egy faluba/varosba, felveszed, amit talalsz, kimész a
varosbol, ledaralod a fél vilagot. Itt az van, hogy a
tréning utan kidob valahova, hogy vedd fel az elso
kiildetésed, az bekiild egy dungeonba, amit elsore csak
normal fokozaton tudsz lejatszami. Megcsinalod a
feladatot, amu az esetek 90%-ban a szokasos: szedj
ossze 20 kecskehajat, keresd meg a titkos ajtot, hozzal
8 iiveg bort, mert alkoholista vagyok, stb. Ez még nem
1s lenne baj, mert ez ilyen, de itt kevés dungeon van.
Az egyik a varos csatornarendszere, ahol 6t szinten
merheted 6ssze az erddet, négy nehézségl fokozaton a
rosszakaroiddal, akik altalaban csontvazak és ilyen
félresikeriilt halemberek. Illetve minden palya végén
szerepel egy csunya, rossz foboss, aki még csak nem 1s
jelent kihivast (kivéve az egyiket, aki azért a
legnehezebb fokozaton elsére megizzasztott), mert
elég ot kaszabolni, a tobb1 ellenség ugyis eltinik, ha
veégeztem a fogonosszal. A masodik pedig nem 1s
tudom mi, de van benne boros pince meg minden.
Ebben a dungeon-ban nyolc helyszin van, ezek
valamivel eseményduasabbak, mint a kezdoé 6t6s. Mivel
csak ezen a fizenharom helyen vagy képes barmi
érdemlegeset csinalnmi, hat ezt csinalja 1s az ember.
Legalabbis elemnte, 1vl20-1g ennyit kapunk. Aztan j6n
egy wabb varosrész, de mnentél a jatéek nem tul
1zgalmas (rohangalas ki-be, kiildetés leadasa, felvétele,
pancél javitas, meg ilyenek). Van néhany otletes
foellenség, de i1tt sem engedték nagyon szabadon a
fantaziajukat a készitok, foleg ngy, hogy i1gazabol a
sztorirol se sokat tudunk meg, vagy amit i1gen, az
tomeény kod.

A tobbszori dungeon bejarasok alatt néha
minimalis valtozasok torténnek, példaul az aktualis
feladathoz kapcsolodo szemely megjelenik, ¢€s
elmagyaraz valamit, vagy egy 1y bosst kapunk, stb.
Aztan mehetiink a haverokkal egyszerre kaszabolni,
afféle co-op modban. Nem tudom hanyan lehetiink
bent egyszerre, de kettonél nem érdemes tébben, mert
rémgyorsan €s rémegyszeriien végigtolhatoéak. Aztan,
ha very hard modban &sszeszedteél kulcsokat,
aktivalhatod a Blood modot, ami1 mar inkabb unfair
baromsag, mint kihivas.
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A palyak végén random kartyak koziil valaszthatsz
egyet, €és megkapod, ami a masik oldalan wvan,
altalaban kis pénzdsszegrél van szo. Viszont, ha
gylijtogetted a palyan a mobok altal elhullajtott bronz,
eziist vagy arany kartyakat, nagyobb eséllyel
valaszthatsz egy j6 rubhadarabot, ami néveli a sebzést.
Ez kicsit szinesiti a monoton jatekmenetet. Aztan
vannak pvp eventek, instak, €s a szokasos csoportos
mokak, amikrél én nem kivanok szot ejteni most.
Tovabba van egy “jatekmod”, ami... érdekes €s j0, ez a
tulvilagra valé latogatas. Errdl t6bbet nem mondok,
aki kiprobalja a jatékot annak tetszem fog.

Na de most jon az igazi probléma. Ez a jaték
szorakozik az emberrel. Eloszor 1s bekiild egy
dungeonbe, hogy tisztitsd meg a széomyektél normal
fokozaton. Aztan visszakiild nehéz, €s nagyon nehéz
fokozaton 1s. Jol van, ez meég elviselhetd, mas
jatékokban 1s van olyan, hogy wvisszakiild
kétszer-haromszor ugyanoda. Itt viszont megcsinalja
ezt akar hatszor-hétszer 1s, amui eléggé 1rritalo. Mikor
egymas utan Otvenedszerre lattam ugyanazt, a
monitort mar majdnem kettéfejeltem.

-20 -
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Tudom ;6] miért igy csinaltak a fejlesztok, amit csinaltak, de
ez akkor 1s egy r... Na szoval, egy alapvetden jo jatékot vittek
le kdzépszeriivé azzal, hogy monoton, kevés benne a valtozo,
mig az allandokbol millié6 van. Egyszeriien képtelen vagyok
magamat egyedinek érezni egy ilyen vilagban, ahol mindenki
egyforma, €s mindig ugyanazt csinalom, csak mas indokkal.
Ez olyan, mintha anyam lekiildene a boltba tejért, m
siitemeényt akar késziteni, aztan lekiilld megint tejért, mert
kellene egy kis tejbegriz 1s, aztan még lekiild hétszer mas
indokokkal. Egyszerre 1s vehettél volna huszonhat liter tej
nem kéne huszonhatszor lekiildeni. Ezek utan nem mdof -
eldonteni, hogy ezeknek a részeknek a rowvidsége pozitivum,
vagy negativum-e. De vadszinii, ha kétszer ilyen hosszu le
egy dungeon, mar rég toroltem volna az egészet.
Maguk a dungeon részek i1s elég sajatosak. Adott
valahanyszor valahanyas map, és azt osztottak fel rész
amiket altalaban kapuk, csapok, meg mindenféle ak
valasztjak el a kovetkezotol. Csak akkor léphetsz at a
szobaba, ha megdéltél mindent, amu 1tt mozog. Monoto
Hosszu tavon foleg. Ezt a jatékot ugy tervezték, h
ember havonta egyszer felmemjen, ¢€s egyh ban
élvezkedjen ra 5-6 orat. A harc maga egyébkent jo, daF Z nem
is kérdés. Leginkabb a Devil May Cry sorozatra eml€keztet
csak kicsit gagyibb €s egyszeriibb formaba ontve.
emlitettem korabban, még erdésen kezdet1 allapo
egesz. Tényleg rettentden kevés helyszin van a atékbajs;lg
|

harminc szint sem til sok, és akkor a skillek sz3
nem is beszélek. Van mit fejleszteni, de egy fél éves jatekr
beszélink, ez igy ebben a formaban megbocsathato
valamelyest, foleg ugy, hogy az egész ingyenes.
A negativumok t6bbségben vannak, mint a pozitivumok,
megis egy J0O jatéknak tartom. Hatalmasat dob rajta az, hogy
PR - ingyenes, mert nem kér pénzt a butasagaiért, viszont igyen
; in— adja a kellemes perceket. Merthogy vannak kellemes percei.
. _HYDERR . coesaein e Amikor el6szor elkezdtem vele jatszani, alig birtam
elszaggatni magam a géptol, hajnalig oda ragadtam, de ezek
utan mar nem fudott Wra 1gazan beszippantani, mert ugy
unalmas.

Veégszo:

Neéha elovenni mokas,
Hosszutavon csalodas.

Lehet varni kéne par évet,
Hogy jol felturbozzak a gémet.
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B Olvasoi gondolatok

Az anime lorténete 2. 1653 ;o

L’(,L/"G 9
- N
A 3. generacid (1948-1999) L )

A

.

A 3. generacios amimek egyik fo jellemzoje, hogy nem ’
alkalmaztak benne szamitogépes grafikat, valamint mar nem a -
készitok munkassaga szerint kiilonboztetjiikk meg 6ket. Eppen S
ezért ebben a korszakban késziilt a legtébb hiresebb és -
meghatarozé darab. 1948-at knveto;ﬂ is jelent meg egy-ketto

2. generaci0s anime, bar mar nem v yira jellemzo6. Ezek

a '60-as evekre teljesen eltiintek, hﬁﬂﬁe mator

munkak vették at. Py
1948-ban megalakult a Toei Ammatlbn ~ "\'

U RURZ c1s¢” agihe, amely nem .
bemutattak az els6 szines animefilmet, E’H'aku' ' e ' ee Tales volt. Elléab JS0 sikeres, folytatolagos

of the White Serpent, 1958). A film néhol még a Disn g Mmoo ol W, Astto Boy tudhatia |
tonust alkalmazta, nem pedig a modemebb amimek art N / r | 5 ds sikemidvabtata B
gazdagsagat, mégis az elso teljes mertékben animeének b
darab lett. Amerikaban csak 1961-ben mutathattak be Pa

co1s tévében

‘u - <1 r r
ikaban 1s €s meglepd, nem |

. . . g 2 art modo; , sikaue n Atom S]VE hozzajarult
and the Magic Serpent cimen. 1958 és a "60-as évek KGzepe ahhuz., ]i“_ A atot dhSRentl &1 készkteni és

kozt a Toe1 folytatta a Disney-szerii filmek kE:SEl'[E:SE:L noha
késobb olyan sorozatok gyartasaban vett részt, mint az
1986-ban indult Dragon Ball, az 1992-ben kezdodott Satfﬂr
Moon ¢és az 1999-ben kezdodott Digimon.

A Toei stilusat mindig 1s az animatorok sajat latasmodja
hatarozta meg. Példa erre Isao Takahata filmje, a Hols: Prince
of the Sun (1968) 1s, amely a kor stilusaval az els6 szakitas €s

- r:lmu) ] ',
Amenkaban
G{gaﬂmr cimen _] it o ungfe erorjat
(ismertebb nevén a '*’-i* , valamint Tatsuo Yoshida Mach Gﬂ
Go Go-jat &zsnbb "7 ban Speed R&cer cimen _lelent

yama TEISHJIH
il permbnt

A *70-es évek Soraila nagy véllalatok mellé ujak sziile
e . a3 : anumatorok atvandoroltak az olyan studiokhoz, mmtazAPm e a
egyben lépés a mai progressziv rajzolasu fel€, melynek jeles 1
Tatnae : o & .~ . Telecom Animation. A i Productions cs
képviselo1 Hayao Miyazaki ¢s Mamoru Oshii. A Toei egyik | . aah L _
i ! w évvel késobb twjraalakult), korabbi a]kalma; dlg nl}fau
animatora, Yasuo Otsuka elérte, hogy munkait az 1980-as . ... i 3 .
: : S ; L. : studiokat hoztak létre, mint a Madhouse Pruduc.nﬂ e.d |
években mar a televiziok 1s sugarozzak, és a wvallalat XL i - > - 4
, e : A korai '70-es e€vek egyik u darabja a To Joe
olvanoknak segithessen a wvilagban, mint a Sunbow P , ! f [ . pe
Beodict: A M e Barb (1970) cimii boxolés anime. A kor masik érdekess eidl,
e S e Ibeme. Girion the Alps, amelyet nehéz volt eladni, a japan TV-k része

A korszak masik nagy embere, Osamu Tezuka, akit ,.az
anime atyjanak™ 1s szokas nevezni. A Toei-jel rivalis
gyartostudiojat, a Mushi Productions-t a *60-as évek elején
alapitotta. A stidio6 els6é nagy dobasa a Tetsuwan Afom (Astro
Boy) volt 1963-ban. A hiedelmekkel ellentétben nem ez volt
az els6 amimesorozat, amelyet televizioban is vetitettek: ez a
dicsOs€ég az Ofogi Manga Calendare, amelyet 1962-ben
kezdtek el vetiteni.

nem 1s vasarolta meg, mégis nemzetkézi sikert aratoft,
europal orszagokban. Ez volt az elso olyan dramai anime, amivel
mind rajzolasaban, mind térténetében fokent a gyerekeket célazt
meg. Ugyanekkor kezd6dott Miyazaki €s Takahata karrierje is,
miutdn a kés6é ’70-es években elhagytdk a Nippon Animationt.
Két Miyazaki munka is ekkor sziiletett: a Future Boy Conan
(1978) €s a Lupin III: The Castle of Cagliostro (1979).
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B Olvasoi gondolatok

A *70-es évek mas szempontbol 1s jdonsagokat
hozott: megsziiletett a mecha, mint miifa;. Ilyen korai
gépezetes mii a Mazinger Z (1972-74), a Science
Ninja Team Gatchaman (1972-74), Space Battleship
Yamato (1974-75) és a Mobile Suit Gundam
(1979-80). Ezek a cimek kezdtek el a science-fiction
miifajt komolyabban bevonni az anime eszkéztaraba,
valamint az tirvitorlasok €s az oriasrobotok korszakat
1s elinditottak (az tirvitorlasoknak noha hamar vége 1s
szakadt). A Yamato és a Gundam sikerének tudhato
be a kovetkezo évtized ,,amimebummja”, melyet az
amime fénykoranak 1s szokas nevezni.

A "80-as években foként sci-fi elemekkel tiizdelt
ammek sziilettek, koztiik a legkiemelkedobbek a
Macross-univerzum ¢€s a Gundam-széria tovabbi
darabjai. A Star Wars sikerén sziiletett ’70-es
évekbeli Yamato ¢és Gundam sikerer azt
bizonyitottak, hogy az troperanak i1gemis van
kereslete a piacon. Az otaku kultura fontos
merfoldkonek tekinti az Urusei Yatsura ket filmjét
(1981 és 1984), amelyeket Mamoru Oshii rendezett
Rumiko Takahashi mangajabol. Ugyanis a rendezd
mert szakitani a korral mind megjelenésben, mind
elvarasokban. Fontos még megemliteni, hogy egy
amatoér vallalkozasbol, a Daicon Filmsbol ekkor
alakult k1 a Gainax. Az 6 fomunkajuk ebben az
1doszakban az 1987-es Royal Space Force: The
Wings of Honneamise. Miyazaki 1s ekkor startolt
1gazan, az 1984-es Nausicai mozifilm volt az 6
ugrodeszkajuk ¢€s egyben a korszak leghatasosabb
amimeéje 1s lett. A Studio Ghibli 1s ezért alakulhatott
meg, melyet Hayao Miyazaki €s Isao Takahata
rendezok, wvalamint Toshio Suzuki, egykorn
Anmimage szerkeszto alapitott. Elso filmyiik a Laputa:
Castle in the Sky (1986) lett.

A ’B0-as években jelent meg a piacon a
mozifilmek és a TV-sorozatok mellett az OVA,
melvet ekkor még csak VHS-en adtak ki. Az elso
OVA a Dallos volt (1983-1984), ami nem hozott
kell6 sikert, ellenben az 1985-6s Megazone 23 mar
1gen. Az OVA megjelenése lehetove tette a felnott
tartalmi amimék (értsd: a hentail) terjesztéset €s
megalakulasat. Ezek els6 darabjai az 1984-es Cream
Lemon és a Lolita Anime. Valamint lehetove tette a
rovid kisérlet1 jellegii filmek készitését, mint a Take
the X Train, a Neo Tokyo és a Robot Carnival (1987).

AniMagazin / japsn ménissoknak

A sportamimek 1s ekkor indultak hodito utjukra:
Yoichi Takahashi futballmangaja, a Captain Tsubasa
vilagszerte sikeres lett, ezzel alapot adva olyan
torténetek sziiletésének, mint a Slam Dunk, a Prince of
Tennis vagy az Eyeshield 21.

Mozifilmekben 1s rengeteg érdekes és kieng \
alkotas sziiletett: az Angel’s Egg (1985), a Nig ton f
Galactic Railroad (1985), a Tale of "I‘é“\ R6

3

e

Grave of the Fireflies (1988), az Akiy \
Kiki’s Delivery Service (1989). Ezek 2 -
népszeriiek,  kisebb-nagyobb
napjainkban. Az Akira, mely e
atombomba okozta poszthabo
Japanban sikeres, helyette nemze
szerzett maganak. Az Akira bukes
visszaesés és a buborékgazdasag elh
kovetkezett be. Ezt az évtizedet Osamn
halala zarta le. ]
A "90-es évek egyik legme
Hideaki Anno altal rendezett
Genesis Evangelion volt, Japanb
egyarant sikeres lett, valamint
alapmiivévé lépett elo. Az 19
Evangelion mozifilm tébb mint 10
bevételt hozott. Ez az anime inditotta

cenzura csokkentése, tobb veér, a s
erfteljesebb megjelenitése. Tovabba
akkora hatast keltett, hogy a kés6bbik
animéket egyszeriien ,poszt-Evangel
illetek, mint a RahXephont, Brain Pe
Gasarakit. Ugyanezen 1doszak jelentdos nie i
Ghost 1n the Shell (1995), amely a Megazone 23-
egyiitt nagy hatast gyakorolt a Matrix filmre.

AniMagazin / sapin manidsoknak
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Az elsok

az 1. animacié: Imokawa Mukuzo
Genkanban no Maki

(1917. januarja)
az 1. hangos animacio:
Chikara to Onna no Yo no Naka

(1933.04.13.)

az els6 hosszu dzsiai animacio:
Princess Iron Fan

(1941.01.01.)
az els6 hosszu japan animacio:
Momotaro’s Divine Sea Warriors

(1945.04.12.)
az elsd szines azsial animacio:
Why is the Crow Black-Coated

(1956)
az elsd szines japan animacio:
The Tale of the White Serpent

(1958.10.22.)
az elsd szélesvaszni hosszi
animacio:

Boy Sarutobi Sasuke
(1959.12.25))

az els6 TV-ben sugarzott anime:
Three Tales

(1960.01.15.)
Az els6 animesorozat:
Otogi manga calendar

(1961.05.01.)
az els6 mecha anime:
Tetsujin 28-go

(1963.10.20.)

az els6 anime fliropera:
Space Battleship Yamato
(1974.10.06.)

az elso real robot anime:

Mobile Suit Gundam

(1979.04.07.)
az els6é OVA.:
Dallos

(1983.12.12.)
az els6 hentai:
Lolita Anime

(1984.02.21))
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Ujra életre hivtak par klasszikus darabot: a Gundamet és
a Macrosst, melyek \yra felélénkitése egyfajta ,,valaszcsapas™
volt a ,poszt-Evangelion” miivekre, majd az 1997-es
GaoGaiGar €és a 2007-es Tengen Toppa Gumren Lagann
otletének lett az alapja. A Gundam-univerzumot 1jabb
darabokkal egészitették ki, bar az oriasrobotos amimék
uraéletrekeltése a SEED-1g (2002) nem sok sikerrel
kovetkezett be.

A sentai €s a mahou shoujok viragzasanak is ekkor
kezdodott meg az 1deje, melyeknek a leglure;e’bb/&'ab_]al
Dragon Ball Z és a Sailor Moon. Ugyancsak a népszerii
videojaték-sorozatok adaptaciojanak is ez az ‘évtized a
kezdete: a Pokémon ekkor indult el vi'lﬁgﬁﬁditﬂ utjara, noha a
Dragon Ball Z-t nem tudta utolérni, am tfibb"
nyelvre szinkronizaltak le a vilag minden tajan. i~

A 3D-s renderelést eloszér Hayao Mlyazakl ﬁhh]
Princess Mononoke alkalmazta, amely az évtized legdra
(20 milli6 dollaros) animemozifilmje lett. Miyazaki maga
ellenorizte t6bb mint 144 ezer kepkncka]at a filmnek, és ezek
koziil 80 ezret wjra 1s rajzolt. |

utan Wra a
tt csak igazan ;ﬁaca /

A 4. generaci0 (2000-napjainkig)

Napjaink animéit a 4. generacios daraboknak szamoljuk,

ss és az Appleseed
%GLI@ J(/gil‘j 1
amelyekben mar jelentés mértékben szamitogépes grafikat 1s }m dollarba
elkezdtek alkalmazni (elsé ilyen komolyabb vallalkozas a

Love Hina volt). 2010-ig bezaréan szamos sikeres animét Az animeutanzatok megjelenese

konyvelhettiink el, valamint megjelent a hype fogalma. ’
animeiparba is betért a popkultira, amelyet.sokan n
szivesen nyeltek le. A piacon megjelent a Studio 4°C.
miifajként jott a slice of life 1s, amely hamar népszerii I
harem ¢€s a romantikus sorozatok kozt (ugyanis ennek a tiz
évnek a kozéppontjaban ezek alltak). X
Sokan talan az otletek kifogyasanak mondhatjak azt.
hogy a wvisual novel és eroge jatékokat 1s elkez
feldolgozni. Ilyen alkotasok a Green Green (2002), a
Higurashi no naku koro ni (2006), a Shuffle! (2006) vagy az
ef — Tale of Memories (2007) stb. Valamint a light novelek 1s
elotérbe keriiltek a feldolgozasok terén: Zero no Tsukaima
(2006), a Shakugan no Shana (2005-2006), vagy a Boogiepop
Phantom (2000). Egyre tébb mangaadaptacio is sziiletett: a
Fullmetal Alchemist (2005), Rozen Maiden (2005), Death

: E:nd bele a
e tﬂl_]'csedett

elenese mi
W The Last Airbender me
inozok 1s. Noha a hivatalos vélem
csak hatasokrol imak és beszélnek, nem lehet el .-.,
afelett, hogy megvalositasuk egy az egyben uta:uza ‘
eredetinek. Ezek koziil talan a legmegtévesztébb a T&
Titans, amelyet 2. vagy 3. generacios amerikal japan

készitettek, s valoban van némi kéze hozza. Am a franci

J

Spies!, a Martin Mystery, a Code Lyoko és a Team ;. AXY
csak erds utanzatoknak mondhatok, am az msplracmﬂ*knml
mas aniumes jelleget nem tudhatnak magukénak. 2

4

Note (2006) stb. ) - ‘: -
= p > =
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