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Kedves Olvasok! Itt a legUjabb AniMagazin,
tartalmat pedig a kattinthatd tartalomjegyzé-
kiinkben is lathatjatok, igy a szokdsoktél eltérden
arra hasznalom ezt a készontét, hogy 8szi anime
premiereket promézzak. Marmint azokat a cime-
ket, amik sikeresen beklsznak a magyar mozikba.

Bizonydra sokan tudjdtok, hogy a Demon
Slayer: Infinity Castle film mar fut a Cinema City
mozikban, oktdber 30-an pedig érkezik a Chainsaw
Man: Reze-hen movie. Remélem, minél tobb hazai
animés jegyet valt rdjuk. Rdadasul eqy donghua is
érkezik oktéber 23-an, a legljabb Nezha film, ami
bar gyerekes, betekintést ad a kinai mitoldgiaba.

Osszel egymast érik a filmfesztivalok is,
ahol szintén animékre bukkanhatunk. Oktéber
6-10. kdzott Japan Filmhét lesz a Toldi Moziban,
ahol 8-4n megtekinthetd A tenger gyermekei (Kai-
Jjuu no Kodomo) cim( 2019-es animefilm. Oktdber
19-én a Cinemira Youth keretében vetitik az idei
ChaO movie-t a Mammutban, de a fesztival ro-
vidfilmjei kozott dél-koreai valogatast is taldlunk.
Es ha mar Dél-Korea, az emlitett programok kdzé
ékel6dik az idei Koreai Filmfesztival: oktéber 10-
17., Corvin Mozi. Ezen ugyan animacios film most
nem lesz, de igy is érdekelheti a magazin olvasdit.

Bizonydra idén is lesz november végén Ani-
logue az Uradnidban. Itt mindig szamithatunk par
animére, nem lepne meg, ha a mar emlitettekbdl
vetitenének valamit, illetve a Hosoda movie-k ha-
gyomanydbdl itélve azon sem csodalkoznék, ha
legfrissebb filmje, a Scarlet is teritéken lenne.

Nos kellemes mozizast, a kovetkezd AniMa-
gazinban taladn irunk is valamelyikrél, addig is j6
olvasast kivanunk. Kdszonjik a letoltést, valamint
a cikkirék és szerkeszték lelkes munkajat!

- Catrin


https://the-anime-odyssey.blogspot.com
http://dragonhall.hu/news.php
http://namida-fansub.hu/news.php
https://www.facebook.com/AniPalace/
https://www.instagram.com/animagazin_hu/
https://x.com/AniPalace
http://animagazin.hu 
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UMA MUSUME: PRETTY DERBY

Jaték, anime és a valosag

irta: Venom

anime - bemutatd

A & || N

De sok deli mén

a palya peremén.

Csupa finom formas!

Egyre fogam fenem én!

HUszat tettem tétre,

erre a sotétre.

Masik hdszat helyre,

itt e helyre pejre.

Helyén van mar mind itt!

S az inditd indit.

Most galopp, majd vagta,

mert oldalba vagta

lovat a lovasa vasa a hasan,

most érnek a kanyarba

nyargalva???

De nézni ezt nem élvezet.

Nem latszik, hogy melyik vezet,

egy ember ordit nyersen:

csalds ez a verseny!

Verseny ez a csalas: orditom forditva,
s kezemben a ,Turf”-ot forditom orditva.
Odanézek, s bennem hdborog az ebéd
legeldl latni a legsildnyabb gebét,

s én csak nézem, nézem elmerengdn:
igy tehdt elUszott mind a negyven pengém!
Negyven kerek pengé,

ez hatalmas vagyon!

Ussenek agyon!

Romhdanyi Jézsef: Loverseny

) Tartalomjegyzék

)

Az Uma Musume bdr mdr tébb éve hatalmas
sikernek drvend Japdnban, de nyugaton valahogy
egészen 2025-ig csak amolyan ,,aranyos japdn fur-
csasdgként” volt szdmon tartva. Idén viszont a készi-
té studio, a Cygames szinte teljesen lehengerelte az
egész vildgot. Egyrészt megjelent a Cinderella Gray
sorozat, ami simdn elvitte mindenhol a tavaszi sze-
zon legjobbja cimét, és taldn jelenleg az egyik leg-
kivalébb sportanime is egyben. Majd végre angolul
is elérhetéveé valt az Uma Musume: Pretty Derby
jaték, ami szintén eqy csapdsra a toplistdkra kertilt.
De mitdl is ilyen sikeres? Miért szeretik ennyien?
Honnan is indult és mirél szol? Ebben a cikkben ezt
fogom picit boncolgatni, de a teljes képhez (a télem
mdr megszokott médon) vissza kell utaznunk az idé-
ben... olyan 5000 évet.

LSzalad a fényes legeldn, tdncol s hdtso ldbd-
ra dll. Sorénye szélben repdesé maddr, maddr, bo-
lond maddr.

Csillag-virdga homlokdt lehajtja bdrsony fi
folé, priiszkdl, fujtat és folnyerit, mekkora vildg az
ové!l” (Bényei Jozsef: Kiscsiko)

A 6 (Equus caballus) és ember elsd kapcso-
latdnak bizonyitékdul nagyjadbdl idészamitdsunk
el6tt 3500 évvel, a mai Kdzép-Azsia terlletérdl ke-
riltek eld leletek, de barlangrajzokon mar 30000
évvel ezeldtt is abrazoltdk dket elédeink. Az em-
beriség torténelme szinte teljesen egybeforrt
ezekkel a tobbnyire békés, ndovényevd, paratlan
ujju patds allatokkal.
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Haziasitdsuk sordn elsésorban utazasra
hasznaltdk 6ket, de hasznosak voltak a mezégaz-
dasagban vagy akar a haboruk sordn is, arrél nem
is beszélve, hogy a hisuk taplald, csontjabdl, bé-
rébdl, sz6rébdl pedig hasznalati targyak késziltek
(akar a mai napig is).

A kulonbozé civilizadcidkban a (6 statusz-
szimbolumma is valt, a kirdlyi és csaszari udvarok-
ban felékesitett lovak és pompds hintdk jelezték a
hatalmat és a gazdagsagot. Az ékori Egyiptomban
a harci szekerek meghatarozo szerepet kaptak, a
gorogoknél ésarémaiaknal pedigalovas harcosok
és a kocsiversenyek hoztak el a [6 kultuszat. A ko-
zépkorban a lovagi torndk a hésiesség és a bator-
sdg jelképei lettek, mig a nomad népek, példaul a
magyarok, a mongolok vagy akar az amerikai 6sla-
kos indidnok életmddja mar-mar elképzelhetetlen
volt a [6 nélkil. Szinte természetes médon alakul-
tak ki a kilonféle lovas sportok, a kilonbozd né-
pek pedig a sajat hagyomanyaik szerint formaltdk
a jatékokat és versenyeket. Az dkori gorogoknél
a lovaglas és a kocsiversenyek az olimpiai jatékok
részei voltak. A veszélyes és véres kocsiversenyek
nem véletlenll vonzottak hatalmas néz&kdzonsé-
get. (Ajdnlom megtekintésre a klasszikus Ben-Hur
film maig felGlmudlhatatlan lovaskocsi-versenyét.)

Keleten és Azsidban a lovas fjaszat a harci
kultUra egyik legmagasabb fokat jelentette, amit
a magyar és a mongol harcosok is tokélyre fejlesz-
tettek (emlékezzink csak vissza a legendds ma-
gyar ,hatrafelé nyilazasrél [6haton” taktikara).

) Tartalomjegyzék

A modern értelemben vett lovas sports-
gak, mint a dijlovaglés, a dijugratds és hasonlék a
18-19. szdzadban alakultak ki, féként katonai ki-
képzési gyakorlatokbdl. Ezeket késébb egységes
szabdlyokkal rendszeresitették, és a 20. szdzad
elején bekeriltek a modern olimpiai jatékok prog-
ramjaba is.

A ma is ismert l6versenyzés eredete Ang-
lidban keresendd, a 17-18. szdzadban, amikor a
nemesség szenvedélyesen kezdett foglalkozni a
lovak tenyésztésével és versenyeztetésével. Ek-
kor alakult ki az az angol telivér (Thoroughbred),
amely a vildg legtdbb versenylovanak alapjat adja.
A versenyekhez természetesen hamarosan foga-
das is tarsult, amely (j szintre emelte a sportdg
népszerlségét és gazdasdagi sulyat, és maig milli-
ardos Uzlet.

A lbversenyzés gyorsan elterjedt az egész
vildgon. A legismertebb versenyek, mint példaul
az Epsom Derby Anglidban, a Kentucky Derby az
Egyesiilt Allamokban, a Prix de 'Arc de Triomphe
Franciaorszdgban vagy a japan Arima Kinen és a
Takarazuka Kinen vildgszerte hatalmas presztizst
jelentd események lettek.

(Igen, tudom, mindenki a japan pacildnyok-
ra kivancsi, eljutunk oda is, tirelem!)

A l6versenyzésnek tobb formaja alakult ki,
mint példaul a galoppversenyek, ami a legklasz-
szikusabb formadja a versenyzésnek: ennek sordn
a lovak vagtaban versenyeznek. Az Uget8verse-
nyek, ahol a lovak specialis jarmddban, Ggetve fut-
nak, gyakran egy kdonny( kocsit hidzva. Aztan ott
vannak az olyanok, mint a lovaspé6lé és mas lovas
labdajatékok vagy ligyességi viadalok is.

A lovassportok kildnlegessége, hogy nem
csupan az ember testi és mentdlis teljesitményére
épullnek, hanem a loval valé egylittmdkodésre is.
Az allat viselkedése, hangulata, intelligencidja és
fizikai ereje olyan szintd harméniat és figyelmet
kovetel a lovastél, amely egyedilalld az dsszes
sportag kozott.

Bar a |6 és az ember kdzel 5000 évig elva-
laszthatatlannak tlnt, mara teljesen kiszoritotta
Oket a technoldgia. Lovaskocsik és hintdk helyett
mar 100 éve autdkkal jarunk, a mez&gazdasdgban
is gépekkel helyettesitették &ket, és bizony, ma
mar a haborikban sem l3tunk lovasrohamokat.
Bar néhdny orszdgban még eléfordulnak lovas-
rendérok, de mdara mar inkdbb csak hobbidllatok,
f6leg a gazdagabb réteg korében, de gyermekte-
rdpiads célra is hasznaljdk 6ket, és természetesen
a fentebb emlitett sportoldsra is, ami maig elké-
pesztdéen népszer(i (abba pedig mar bele sem me-
gyek, hogy a filmekben mekkora szereplk van —
szerintem mindenki [dtott mar elég kalandfilmet,
amelyben a hdsok ellovagolnak a naplementébe).

) - James Pollard
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Es most térjiink at Japanra!

A japan léversenyek valamikor a 8. szdzad-
bél szarmaznak, amikor még nem sportként, ha-
nem katonai gyakorlatként tartottdk szdmon. A
Heian-korszakban (794-1185) példaul létezett
egy versenyszer( esemény, a kiba-do, amely lo-
vas (gyességi bemutatéok Formajaban zajlott, és a
szamurdjok kiképzésére szolgalt. Ezek a korai ver-
senyek még nem hasonlitottak a mai értelemben
vett versenyekhez, de azok elédei voltak.

A modern léverseny Japanban a Meiji-kor-
szakban (1868-1912) kezdett elterjedni. Brit ha-
tdsra hivtdk életre az els6 szervezett versenye-
ket 1862-ben Jokohamdaban, amelyeket f&ként
kilFoldi diplomatdk és kereskedék latogattak.

Ezek még kisebb versenyek voltak, dm népsze-
rséglk rohamosan nétt. 1910-ben megalakult
a Japan Racing Club, az elsé hivatalos szervezet,
amely feligyelte a versenyeket és bevezette
a szabdlyozott fogaddsi rendszert, majd 1954-
ben étrejott a Japan Racing Association (JRA),
amely a mai napig az orszdg legfontosabb lbver-
seny-szervezete. A JRA m(ikodteti a legfontosabb
versenyeket és palydkat, példaul Tokié, Kiotd és
Hanshin varosaiban. Ezek a versenyek orszagos
és nemzetkdzi figyelmet kapnak, és rendkivil
magas dijazdsuk miatt vildgszerte elismertek.
Eves szinten tébb mint 20 millidrd dolléros for-
galmat bonyolitanak le, ezzel pedig Japan a vi-
ldg egyik legnagyobb léversenyipardnak szamit.
Erdemes megemliteni még egy masik szervezetet

Magyarorszagon is nagy multja van a léversenyzésnek, bar ebbe most nem szeretnék mé-
lyebben belemenni, ugyanis oldalakat lehetne irni réla, de annyit érdemes tudni, hogy hagyomsa-
nydt idehaza Széchenyi Istvannak kdszdnhetjik, az elsé versenyt pedig 1827-ben rendezték. Ekkor
alapitottak meg a Pélyafutési Tarsasdgot (mely késébb az Allattenyészts Tarsasag nevet vette fel).
Tovabbi érdekesség, hogy 25 ezer nézd elétt Széchenyi Istvan sajat telivére, Babieka nyerte meg
az elsd versenyt.

1925 6ta a Budapest X. keriletében taldlhaté Kincsem

Parkban rendezik a versenyeket, melyet az egyik legismertebb |
magyar versenylérél, Kincsemrél neveztek el. A 16 életérél 2017-

ben Herendi Gabor rendezésében filmet is készitettek, érdemes
megnézni, nagyon érdekes lett. Fontos megemliteni hazank masik
széles korben ismert versenylovat, Overdose-t is, aki 2008 decem- .
berében a vildgranglista harmadik helyén allt, Eurépdban pedig a k
legjobb eredményt elérd 6 volt. 2015-ben pusztult el.

) Tartalomjegyzék

is, a National Association of Racinget (NAR), ami
a helyi dnkormdnyzatok altal mikodtetett kisebb
palydkat és regiondlis versenyeket fellgyeli. Eze-
ket chiho keibanak (helyi [éverseny) nevezik, és
altaldban kevésbé hiresek, de fontos szerepet tol-
tenek be a sport vildgdban...

A legtobb versenyen telivér lovak indulnak.
A JRA-nal csak 2-6 éves telivérek indulhatnak. A
zsokék (igy nevezik sportnyelven a lovast) specia-
lis képzési rendszeren mennek keresztil, a fiatal
tehetségeket iskoldkban készitik fel a profi ver-
senyzésre. Es aztdn ott vannak a trénerek és tulaj-
donosok, akik a lovak felkészitéséért és nevezésé-
ért felel6sek.

A versenyek kildonbozd tdvokon zajlanak
(3ltaldban 1000-3200 méter kozott). Startgépbdl
torténik az inditds, majd a versenybirdk kamerdak-
kal és szenzoros technolégidval figyelik a lovak
célba érkezését.

Természetesen a loversenyek legnagyobb
részét a fogaddsok teszik ki, ahol kisebb vagyo-
nokat lehet nyerni vagy inkdbb... elvesziteni. Es
akkor még ott van a jakuza is, akik szintén nyakig
benne vannak a léversenybizniszben, de errél eny-
nyi elégis.

Es ezen a ponton térjink is at a cikk valédi
tdrgydra, a futéversenyzd, anime pacildnyokra!

Uma Musume: A kezdetek

2016-ban az akkor mar elég népszerl ja-
pan jatékfejlesztd, a Cygames — aminek olyan ja-

)

tékokat és animéket koszonhetlnk, mint a Prin-
cess Connect! Re:Dive, a Granblue Fantasy vagy a
Shadowverse — bejelentette, hogy egy Uj, nagy-
szabdsu projektbe kezd, ami dsszehozza a lbver-
senyzést az idolkultudraval. Az elsé trailer felemdas
reakcidkat valtott ki, féleg nyugaton, mivel az
alapkoncepcidja kissé furdnak hatott. Idollanyok,
akik hires versenylovak utdn kaptdk a neviket,
futéversenyen kizdenek meg egymdssal, majd
idolokhoz illéen tancra perdilnek és énekelnek.
A mobiljdtékot és az animét egyszerre jelentették
be, melyekre aztdn 2018-ig kellett varni, amikor is
egyértelmdvé valt, hogy a Cygames ezt nagyon is
komolyan gondolta, a végeredmény pedig tdébb
mint érdekes lett.

Léverseny Uendban - fametszet illusztracié -
Sekisai Kuniyasu 1885

Léverseny a Kamo Szentélynél -
Edo-kor - kés6 17. - korai 18. szdzad
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Uma Musume:
A torténelmi és isekai anime

Létezik egy vildg, ami nagyon hasonlit a mi
modern vildgunkhoz, csakhogy sosem léteztek
benne lovak, viszont teljesen mindennapos, hogy
Ggynevezett Uma Musumék (Lélanyok) sziiletnek.
Ugy néznek ki, mint az emberek, de a fiileik olya-
nok, mint a lovaké, hatul farkuk van, és mindenUk a
futds és a versengés. Minden Uma Musume (vagy
legaldbbis a tobbséglik) egy valdban létezett ver-
senylé reinkarnacidja. Special Week, Oguri Cap,
Tokai Teio, Haru Urara, Gold Ship és még sokan
masok, akiket Japanban vagy akar az egész vila-
gon tiszteltek és szerettek.

Itt jon be egy masik nagyon fontos eleme a
l6versenyeknek — maguk a lovak. Ok ugyanis nem-
csak dllatok vagy eszkdzok a sportdgban, hanem
6k a versenyek igazi sztarjai. Minden 6 egy kilon
egyéniség: van, aki szelid, van, aki szilaj, van jaté-
kos és van agressziv. A versenyek soran hatalmas
rajongdétaborok alakultak ki egy-egy 16 koril, mint-
ha csak rocksztarok lennének. Nem ritka, hogy ha-
laluk utdn szobrokat emeltek nekik, emléktablak,
emlékmUvek 6rzik dicsé gydzelmuiket, sok kozi-
(Uk jelenleq is aktiv turisztikai latvanyossadg (féleg
mostandban, az Uma Musume sikere utdn). Ezek a
lovak sokak szemében igazi h6sok, legendak, igy a
Cygamesnek nagyon évatosan kellett a témahoz
hozzanydlni. Es bizony tették ezt a legnagyobb
aldzattal: minden egyes |6 4dbrdzoldsdhoz enge-
délyt kértek, felkeresték a régi tulajdonosokat

vagy azok leszdrmazottait, beszéltek a zsokékkal, 61{

) Tartalomjegyzék

hatalmas adatbazist vezettek a versenyekrél és a
lovak jellemz&irél, sikereirél vagy épp bukasukrél.

Az animén pedig ez nagyon is meglatszott.
A gyartdsra a P.A. Works lett felkérve, akik igye-
keztek annyi utaldst elhelyezni az epizédokban,
amennyit csak lehetett. Akik pedig ismerték a
valodi loversenyek torténetét, azokat igazi kin-
csesbdnya fogadott. Minden egyes karakter a
legnagyobb alapossdggal lett megtervezve: a tor-
ténetlk és a személyiséglk a lovak és a zsokék va-
l6s jellemzbi alapjan lettek megalkotva. Akadrcsak
a kllsejuk, ruhdjuk, megjelenésik is — olyannyira,
hogy veterdn léversenyrajongdk képesek felis-
merni a lovakat az animeldnyok alapjan is.

Természetesen a rajongdk részérél felme-
riltek kérdések, az alkoték pedig néha kicsit kodo-
sitve, de elmagyaraztdk 6ket — példaul azt, hogy

Uma Musume és ember kozott lehet romantikus
kapcsolat és hdzassag, viszont Uma Musume csak
nd lehet, nincsenek fidk. A versenybdl kiesett/kio-
regedett ldnyok altaldban kdnnylszerrel taldlnak
,normalis”, civil munkat.

Es aztdn ott vannak a versenyek. Ha rékeres-
tek Youtube-on, akkor nem egy olyan dsszevagast
lehet talalni, ahol az animét és a valdédi felvétele-
ket tették egymas mellé. Aprobb eltérések itt-ott
vannak ugyan (pl. olyan versenyz§ is szerepel az
adott futamon, aki a valésdgban nem is élt akkor),
de alapvetéen szinte teljesen hien koveti a so-
rozat az eredeti eseményeket. Persze kiszinezve,
dramatizdlva vagy éppen poénkodva. Aki viszont
egyaltaldn nem ismeri a japan lbversenyeket, nos,
6 is kap egy nagyon vicces, j6pofa sportanimét,
amin garantdltan jot lehet szérakozni.

)

Az Uma Musume vildgdnak van egy tovabbi
érdekes jellemzgje: a folyamatos anakronizmus.
Mivel a torténet prébalja kovetni a valédi torté-
nelmi eseményeket, igy bizony nagyon furcsa
helyzetek alakulnak ki idénként, ami a vizualitds-
ban is megjelenik. Ebben a vildgban ugyanis a 80-
as, 90-es évek mintha 6sszeolvadt volna a modern
kor technolégidjaval, és igy egy érdekes, korta-
lan érzetet ad az egésznek. JO6 példa erre, hogy
pl. Oguri Cap torténete 1987-ben jatszddik, ahol
kezdetben még régies tévéket, radidkat latunk,
majd hirtelen el6kertilnek a mobiltelefonok és az
internet is, mikdzben az Ujsagirék irégéppel irjak
cikkeiket a nyomtatott sajtéba. Nagyon érdekes
aprésagok ezek. Olyanis van, hogy Oguri Cap még
vigan elcseveg Kitasan Blackkel, pedig a valésag-
ban Oguri mar elhunyt, mire Kitasan egyaltalan
megszlletett.
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Vagy olyan, hogy Symboli Rudolf az iskola
didkelndkeként tevékenykedik mar vagy Ugy...
harminc éve? Széval torténelmi hattér ide vagy
oda, az évszdmokon senki se akadjon fenn, az
Ume Musume vildga inkdabb egy amolyan ,l6meny-
nyorszag”, ahol az id6 elvont fogalom.

Uma Musume:
A sport- és idolanime

Oké, szdéval vannak legendds lovak lanyok-
ként reinkarndlédva, de mirdl is sz6l maga a tor-
ténet? Nem véletlendl irtam a hosszas felvezetdt,
ugyanis az Uma Musume nagyon arra épit, hogy a
néz4 valamilyen szinten képben van a sport sza-
balyaival és torténelmével. A torténet helyszine
leginkdbb a Tracen Akadémia, egy gigantikus isko-
la, ahol tobb ezer pacilany tanul, és készll a ver-
senyekre. Naponta edzenek, a jobbakat trénerek
(akik tobbnyire kozonséges emberek) vadlogatjdk
be csapatokba, és képességeikhez mérten pro-
baljdk 6ket a kilonféle derbikre bejuttatni, hogy
minéljobb eredményeket érjenek el. Ezek a verse-
nyek négy nagyobb tavot jelenthetnek, a legrovi-
debb a Sprint (kevesebb mint 1000 méter), aztan
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a Mile (1200-1600 méter korul), majd a Medium
(1800-2600 kozott) és végll a Long (3000 és fe-
lette). Mindez lehet Turf és Dirt, avagy jatszédhat
flves és foldes pdlyadn, aztdn szerepet jatszanak
az évszakok is, de az mar egyértelmd. Ezeket ér-
demes megjegyezni, mert a jatékban ezek még
inkdbb kdzponti szerepet jdtszanak. Minden ver-
senyzé mas és mas tavon erds, és mas stilusban
fut: van, aki szeret végig az élen maradni, és bizik
abban, hogy lesz elég ereje tartani a tempdt, mig
masok tartalékoljdk az erejiket, hogy az utolsé ka-
nyarban vagy utdna mindent beleadva az élre tor-
jenek. Ehhez kell némi stratégiai érzék is, hogy mi-
kor és hogyan kell kitdrni a tbmegbdl, na meg egy
adag szerencse is, mert egy elrontott [épés — és
bizony, még a leggyorsabb versenyz§ is hirtelen
a mezény végén zdarhatja a futamot. A trénerek
dolga, hogy felmérjék a ldnyok képességeit, habi-
tusat, és arra alapozva épitsenek fel egy taktikat,
amivel j6 eséllyel lehetnek gy&ztesek.

Az egyik legnagyobb dicséség a Harmas Ko-
rona (Triple Crowns) megszerzése, ehhez harom
év alatt kell hdrom rangos versenyt megnyerni,
és erre minden versenyzdének élete sordn csak
egyetlen lehetsége nyilik. Ezek a versenyek: Oka

Sho (Hanshin, dprilisban), Satsuki Sho (Nakayama,
szintén aprilis), Yushun Himba (Tokié, majus), To-
kyo Yushun (majus vagy janius) és a Kikka Sho (Ki-
otd, oktdber). Ez egy nagyon komoly kihivds, nem
is sokaknak sikerdlt. Par sikeres példa: Symboli
Rudolf (1984), Narita Brian (1994), Still in Love
(2003), Orfevre (2011), Gentildonna (2012).

Amennyiben valakiaz elsé hdrom helyen fut
be egy versenyen, akkor bizony jogosult a gy6ézel-
mi koncertre. Itt érhetd tetten az idol rész, ugyan-
is—a Love Live, az Idolmaster és a tobbi sorozathoz
hasonléan —a fF6h&sok gyakran dalra fakadnak, és
hatalmas, tombold kézénség eldtt tancolnak egy
koncert keretein belll. Ez elsére (és masodikra is)
nagyon fura lehet, de megszokhatd, par dal pe-
dig kimondottan flilbemdaszé (szamomra a Tracen
Ondo hatalmas kedvenc, érdemes meghallgatni).
A ldnyoknak természetesen hatalmas rajongdba-
zisuk van, akik el&szor a versenypalyan szurkolnak
teli tid6ébdl kedvenceiknek, majd a koncerten raz-
zak ritmusra a fényrudakat.

Szintén érdekes, hogy az anime stilusa fo-
lyamatosan valtozott az évek alatt, a kezdeti cuki
idolanimébdl a Cygames nagyon jé érzékkel val-
tott egyre komolyabb témakra. Bar a szerepldk
szinte mindig allanddak, a f6hdse az adott sze-
zonnak vagy mozifilmnek mindig mas és mas. Aki-
nek megismertik a torténetét, az onnantdl atvalt
mellékszereplébe, vagy csak idénkénet camedzik
egyet a hattérben.

. SYMBOLI
* RUDOLF
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Nemcsak torténetileg, hanem vizudlisan is
latszik a fokozatos fejlédés: a mozifilm latvanya
példaul totalisan mds, mint a sorozaté —de vegyik
is sorrendbe a jelenleg elérhetd animéket.

Uma Musume: Pretty Derby (1. szezon, 2018):
Special Week egy kedves, lelkes fiatal ldny Hokka-
idébdl, aki a torténet kezdetén érkezik meg a Tra-
cen Akadémidra, hogy 6 legyen Japan legjobbja.
Persze gyorsan rdjon, hogy az a teljesitmény, ami
vidéken még kilonlegessé tette, az magasabb
szinten mar nem feltétlendl elég, de szerencsére
Felfigyel rd eqgy tréner, majd bekeril a Spica csa-
patba, ahol megismerkedik a csendes, szerény, de
hihetetlendl gyors Silence Suzukaval, az 6rokké
veszekedd Daiwa Scarlet és Vodka parosaval és

e | \
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a fura, kiszamithatatlan bajkever$ Gold Shippel.
Suzukdval szobatarsak, majd legjobb baratok lesz-
nek annak ellenére, hogy csak egyikik kertlhet ki
gy6ztesen avégén. A csapathoz hamarosan csatla-
kozik a végtelen energidval porgd Tokai Teio és a
kissé hivos, elegans és gyonyorl Mejiro McQue-
en. Innentdl a torténet adott, a ldnyok edzenek,
versenyeznek, majd a végén Special Week meg-
mutathatja, hogy valéban 6 Japan legjobbja.

Uma Musume: Pretty Derby - BNW no Chikai
(2018): harom extra epizéd, ami a hires BNW tri-
6rol szol: Biwa Hayahidérél, Narita Taishinrol és
winning Ticketr6l. Nem igazan tartozik a ,.kdnon-
hoz”, inkdbb csak egy réadds poénkodas, de annak
nagyon jo.

Uma Musume: Pretty Derby (2. szezon, 2021):
Folytatédik Spica csapatdnak torténete, dm a fo-
kusz most a két Gjoncra, Teidra és McQueenre he-
lyez&dik: az 6 baratsdgukra és rivalizalasukra. Bar
az elsé szezon sem volt rossz, de érezhetben itt
indul el az az Uma Musume, ami tényleg kiemelke-
dik a sablon sport/idolanimék sordbdl. A projekt
kozben stddidt is valtott, a Studio KAI vette 4t a
gyartasat.

Teio torténete mar nem olyan viddm és
dicséséges, mint Special Weeké volt, a l[dnynak
szembe kell néznie azzal, hogy a tdbbszoros (ab-
torések és sérilések miatt alma, a Triple Crowns
elérhetetlenné valik. Hidba gyors és erds, ha ho-
napokat tolt begipszelt labbal. A rajongdk is egy-
re jobban aggédnak, hiszen a mindenki altal vart
Teio vs. McQueen verseny egyre bizonytalanabba
valik. Nagyon szép és meghatd sorozat, ami hatal-
masat robbantott Japanban, a blu-ray eladasok
ugyanis rekordokat dontottek, és mdig a legjobb

) animék kozott tartjak szamon.

2 Uma Musume: Pretty Derby (3. szezon, 2023):
Kitasan Black és Satono Diamond veszik at ez(t-
tal a fészerepet, a torténet pedig tovadbbra is ko-

)

veti a kordbbi szezonok eseményeit. Mint sorozat
nem rossz, de érezhetéen gyengébb lett minden
téren, mint a 2. szezon, a legnagyobb probléma,
hogy tdl sok a (felesleges) drdma és kevesebb a
humor.

Uma Musume: Pretty Derby — Road to the Top
(2023 és 2024): 4 epizédos OVA, amit egy évvel
késébb egy mozifilmmé vagtak 6ssze. Az 1999-
es Japan Classic versenyek torténetét meséli el,
f6szerepben T.M. Opera O, Admire Vega és Nari-
ta Top Road. Izgalmas kis torténet, de a legjobbak
csak ezutan jottek.

Uma Musume: Pretty Derby - Beginning of a
New Era (2024): Az elsé valdédi mozifilm, ami tény-
leg egy Uj korszak kezdete. Egyrészt itt mar egy
teljesen (j vizudlis stilust hasznaltak, ami sokkal
nyersebb, vadabb és latvanyosabb: a versenyek
alatt brutalis effektparadét lathatunk, ami szinte
avégletekig novelia feszlltséget. A masik pedig a
torténet komolysdga, hiszen itt mar a cuki idolko-
dasnak nem sok hely szorul —a hangsuly a szerep-
6k személyes dramdjan van, mindezt Ggy talalva,
hogy mar a pszicholégiai jelzét is nyugodtan em-
legethet;jiik.
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A fészerepld ezdttal Jungle Pocket vagy csak Pok-
ke, aki természetesen a legjobb szeretne lenni,
de szerencsétlenségére 0sszehozza a sors Agnes
Tachyonnal, aki finoman szélva sem egy baratsa-
gos rivalis, sét kimondottan pszichopata vonasai
vannak. A kezdeti versengésbdl egy kegyetlen
megszallottsdg alakul ki, Agnes pedig 6rilt tudds
maodjara élvezi, hogy megtdrheti rivalisai lelkét.

Kivalé film minden téren, Japdnban hatal-
mas kasszasiker lett a mozikban.

Uma Musume: Cinderella Gray (2020 és 2025):
2020-ban indult el az Uma Musume egyik mel-
(ékszala, a Cinderella Gray manga. Nem véletlen,
hogy a cimbdl elhagytdk a ,Pretty Derby” szava-
kat, ugyanis itt mar szinte teljesen elengedték az
idol részt: a m( sotétebb, komolyabb, és egyértel-
mlen egy érettebb, id6sebb kdzdonségnek szél.
2021-ben alig par szavazattal cstszott le az elsé
helyréla Next Manga Awardon, ahol végil az Oshi
no Koval szemben veszitett. 2025-ben megkapta
régen vart animeadaptaciéjat, és a Cygames hét
év utdn végre meghdditotta a nyugati kozonséget
is. A Cinderella Gray szinte mindenhol begydjtotte
a szezon legjobb animéje cimet, hozza egy rakat
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kisebb dijat és elismerést is, és ezzel hivatalosan is
versenyben van az év legjobb sorozata elismeré-
sért. Minden tulzas nélkal allitom, hogy maximali-
san megérdemel minden dicséretet. A fészerepld
Oguri Cap, aki egy kisvarosban, Kasamatsuban
iratkozik be egy helyi iskoldba, hogy versenyzé
lehessen. Oguri egy nagyon fura szerzet, latszo-
lag nem tul eszes, naiv, és nem is igazan érdekli
semmi és senki a futdson, na meg az evésen kivl.
A kilseje elhanyagolt, ruhdja mindig koszos, ar-
can pedig ritkan latszik barmiféle érzelem. Emiatt
tdbben is glnyoljdk, de Oguri ezt fel sem veszi.
Am gyorsan kider(l, hogy amikor a pélyara keriil,
akkor egy valédi szornyeteg, elképeszté erejével
és gyorsasdgaval dobbenetet valt ki mindenkibdl.
A Kitahara nev( tréner veszi a szarnyai ald (Berno
Lighttal egytt, akiaziskoldban egyetlen didkként
képes Ogurit beilleszteni a civilizaciéba), és sorra
nyerik a versenyeket, olyannyira, hogy hamarosan
rdjonnek, Oguri vildgbajnoknak szlletett...

Nem tudom eleget hangoztatni, hogy ez az
anime mennyire fantasztikus: a ldtvany, a torté-
net, a karakterek, a humor és a drédma... minden
szinte tokéletes. Plusz érdekesséq: itt fordult eld
elészor, hogy sok szerepld fiktiv, vagyis kitalalt lo-

vak utdn kapta a nevét, mivel az irdk szerették vol-
na elkerdlni a rajongdi felhdborodast, akiknek a
kedvencei nagyon ellenséges mdédon viselkedtek
volna Ogurival.

ltt érdemes megemliteni, hogy az évek
alatt t6bb manga is indult Uma Musume cim alatt,
illetve folyamatosan rendeztek élészereplds kon-
certeket, rddiémusorokat, bemutatékat, Youtu-
be csatorndt, meg mindent, ami egy multimédias
projektnél megszokott. Viszont most mar ideje
attérni a jatékokra is.

Uma Musume: A gacha jaték

Japanban elképesztéen sikeres az Ugyne-
vezett ,gacha” vagy ,gachapon” rendszer, mely-
nek lényege, hogy nem egy éaltalad kivalasztott
tdrgyért, figurdért vagy kartydért (legyen az valds
vagy digitdlis) fizetsz, hanem a szerencsén mulik,
hogy a megvett kis dobozkabdl/kapszuldbdl mi
esik ki. Ez mara millidrdos Uzlet, és a videdjatékok-
ban is mindennapos, gondoljuk csak a Genshin Im-
pactraés tarsaira. AzUma Musume: Pretty Derby
is ilyen jaték, ezt fontos az elején leszogezni. Bar

alapvetéen ingyenesen letolthetd, és bizonyos
korldtok kozott simdn jatszhatd is anélkll, hogy
barmit fizetnél érte, de egy idé utadn bizony eljon
az a pont, hogy ha nem nyitod ki a digitdlis pénz-
tdrcadat, akkor csak végtelendl lassan tudsz elére-
haladni vele. Hogy ez most j6 vagy rossz, azt min-
denki dontse el maga.

A jaték 2021-ben jelent meg, eldszor csak
Japanban, és azonnal bankot robbantott. A for-
mula egyszerd, kapsz néhdny Uma Musumét (majd
még tobbet idbvel, ha szerencséd van), és egyet
kivadlasztva inditasz egy ,karriert”. Itt az a feladat,
hogy harom év alatt bajnokot nevelj beléle. Min-
den ldnyhoz egy torténet tartozik, amiket nagyon
jopofa 3D-s visual novel stilusban mesélnek el. A
jatékosnak kell eldonteni, hogy minden hénapban
edzést tart, pihenteti vagy versenyezteti (rosz-
szabb esetben kérhadzban dpolgatja) a pacildnyt,
és ha j6 idében j6l valaszt, akkor fejlédik, ha nem,
vagy nincs nincs szerencséje, akkor a pacildny bi-
zony megséril vagy depressziés lesz. Széval takti-
kusan, dtgondoltan kell hozzaallni.
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Egy ilyen karrier olyan 30-60 percbe telik,
széval pontidedlis egyvonat/villamosutra. Ameny-
nyiben sikertl megnyerni a végén a nagy URA
bajnoksagot, akkor jonnek az extra jutalmak is.
A bajnokokat ezutdn csapatba gy(jthetjik, majd
a tobbi jatékossal szemben is versenyeztethetjik
Oket. Eqgyszer(, letisztult, szérakoztatd, bar néha
tdlsdgosan is a szerencsére épll, de ez a gacha
sajatossdga. A sikereinkért pontokkal jutalmaz a
jaték, amiket elkolthetliink random karakterekre
vagy kartydkra (ezek bénuszokat adnak). Gydjteni
kell mindenféle virtudlis pénzt meg egyéb kacato-
kat, és mindig van valami Uj kihivas vagy id&szakos
minibajnoksag, hogy soha ne unatkozzunk.

2025 6ta nyugaton is elérhetd angol nyel-
ven, és természetesen a sikere itt sem maradt el.
A kezdeti rdcsoddlkozasokat felvaltotta a hangos
nevetés, mert ldssuk be, egy pillanatig sem lehet
azért komolyan venni a pacildnyok kalandjait, f6-
leg ha Gold Shiprél van szé, aki lényegében a ja-
ték mascotja és a rajongdk nagy kedvence, hiszen
akkora troll, hogy még a jatékosokat sem kiméli.

Androidra, 10S-re és PC-re is elérhetd, sz6-
val barki letoltheti — egy probat garantdltan meg-

) Tartalomjegyzék

ér; csak arra figyeljen mindenki, hogy az elején
nem sok gy6zelem lesz, mert ki kell tapasztalni a
jaték szabdlyait, és ez rengeteg Ujraprébalkozast
igényel. Mindenképpen adjatok neki egy esélyt,
féleg ha sok szabadidétok van.

2024-ben egy masik jatékis megjelent Uma-
musume: Pretty Derby - Party Dash cimen. Ez
egy aranyos, de teljesen debil pixelgrafikus minija-
ték-gyljtemény, illetve egy rouge-like szerepjaték
Gold Ship f&szereplésével. Nagyon agyament egy
cucc, bar nem ingyenes, de érdemes kiprébalni,
partijadtéknak is tokéletes.

Uma Musume: A sikerek

Ahogy azt tobbszor is megjegyeztem, az
Uma Musume az évek alatt kulturdlis jelenség
lett Japanban, a léversenyek népszerlsége je-
lentésen megndtt, fiatalok is egyre gyakrabban
jarnak ki Gjra, a ldnyok pedig gyakran cosplayben,
amitdl egy-egy bajnoksag extra szinezetet kap.

2021.december26-3anaNakayama Verseny-
palyan, a 66. Arima Kinen sordn a JMSDF Tokyo

Band, amely a nap fanfarjat adta eld, egy ebéd-
szUneti koncerten (épett fel az Umapyoi Denset-
su cimU dallal, amiért 6ridsi ovaciot kaptak. Azdta
rendszeressé valt, hogy az Uma Musume dalait a
Japan Derby és a Japan Kupa ebédszineti kon-
certjein adjak eld, ahol a JGSDF és a JASDF zene-
karai felel6sek az él8 fanfarokért. Idén mar a Cin-
derella Gray openingjét és endingjét jatszottak.
Az olyan versenylovak emlékmUvei, mint
Oguri Cap, Rice Shower vagy Silence Suzuka, mar
nemzetkozileg is komoly turisztikai Gticélnak sza-
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mitanak. Az anime szerepléivel pedig gazdagon
dekordltak a versenypdlydk, nem is beszélve a sor-
ban nyilé ajandékboltokrol.

A még él6 versenylovakat, mint — pl. Haru
Urara — az internet mar-mar sztarként kezeli, a tu-
lajdonosok pedig csak kapkodjdk a fejlket, hogy
milyen népszerlek lettek egy csapdsra.

Haru Urara kapcsdn az interneten elindult
egy mozgalom, hogy mindenki kildjon neki flvet,
dssze is jott par tonna... kedvenc pacink soha tdb-
bé nem fog éhezni. (Lapzarta utan érkezett a szo-
mord hir, hogy Haru Urara 2025. szeptember 9-én
elhunyt.)

Annyi mindenrél lehetne még irni, hogy a ko-
vetkezd AniMagazin szamban folytatjuk is az olyan
érdekességekkel, mint a fontosabb karakterek va-
(6di és kitaldlt torténetei, és mds érdekes trividk.
Addig is jo versenyzést mindenkinek, és lehetdleg
ne koltsétek el a teljes vagyonotokat gachdra vagy
[6versenyre!

Uma Musume. Futdsra sziilettek. Tulvildgi ne-
veket orokolnek, a legdrdmaibb és legcsoddlatosabb
dlmok ihletik 6ket. Mindig csak futnak. Ez a sorsuk.
Senki sem tudja, hogyan végzédnek a jovdjikben rej-
(6 versenyek. Mégis tovdbb futnak, csak az eldttiik
dllo cél felé tekintve.
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AME TO KIMI TO

irta: Hirotaka
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J

A slice of life mdfajon beliili iyashikei almd-
faj eqy remek példdja annak, hogyan lehet eladni a
semmit. Hiszen még annyi esemény sincs bennik,
mint az dtlagos Sol mdvekben, kevesebb a karakter,
kukdzva van bdrmiféle drama, és a torténetvezetés
is lassabb. Mégis egész népes rajongdtdborral ren-
delkezik ez a mdfaj, habdr lehet az is kézrejdtszik
ebben, hogy a legtobb ilyen mdre a,,cuki l[dnyok cuki
dolgokat csindlnak” téma jellemzé. Akad azonban
eqy kevés kivétel, aminek az Ame to Kimi to (With
You and the Rain) eqy remek példdja.

Fuji-sanird, akiegy esés napon hazafelé me-
net meglat az Ut szélén egy tanukit egy kartondo-
bozban, aki esernyét kinal neki, és kéri, hogy vigye
haza, mert kdnny( 6t eltartani, szemldtomast tud
irni, és allitja magardl, hogy 6 egy kutya. Fuji-san
haza is viszi, onnantél kezdve pedig kettejik min-
dennapjait kovethetjik, és a cuki tanuki szemén
keresztil ismerjik meg Fuji mindennapjait, bara-
tait, életét.

Ujdonsilt tanuki bardtunk egyébként nem
6 mellé azzal, hogy kutyanak tituldlja magat, ha-
bar tény, hogy nem tartozik a kutya, mint haziked-
venc csoportba. A tanuki magyarul nyestkutya,
és tényleg a kutyafélék csalddjaba tartozik biold-
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giailag. Habar sokan a mosémedvével keverik ki-
nézetlk miatt, a két fajnak azonban semmi koze
egymdashoz. Széval 6 kutya, és fogadjuk el 6t igy,
ahogy a tobbi karakter teszi. A tanuki egyébként
nem kis kulturalis jelentéséggel bir a japan folklé-
rban, tdbbek kdzott szerencsehozé mitikus [ény-
ként van szdmon tartva, és még sok mds jelentés
tartozik hozza abrazolastdl figgben, ami kilon
cikket érdemelne. Nem csoda hat, hogy sok ani-
mében el&fordul, ilyen a Pom Poko vagy az Uchou-
ten Kazoku.

Fuji-san napjai igazdbdél nem tdl izgalma-
sak, viszont anndl nyugodtabbak. Sétal a parkban,
bardtokkal taldlkozik, otthon pedig tdébbnyire
igyekszik az irdssal foglalkozni. Habar konyveket
ir, néha felkérik mdas projektre is, hogy irjon tor-
ténetet egy mangdhoz vagy filmhez. Sajat beval-
ldsa szerint nem szeret irni, ez okozza szdmara a
legtobb fejtorést, mégis élvezi ezt az életet. Meg-
ismerkedink a Fuji szomszédjadban lakd aranyos
kistdnnyal és a cukidllat-fan apjaval, aki nem gy&zi
szétfotdzni FGszereplénk Uj hazi kedvencét.

Fuji életét is el tudndm nézegetni, de a so-
rozat egyértelmd esszencidja az Anata (a cimben
Kimi, magyarul Te, angol forditdsokban You) név-
re hallgaté tanuki, bocsanat, kutya.
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A jelenetei elképesztdéen cukik, egyszerre
okos és butuska is, és emotional support min-
den egyes jelenete, ahogy igyekszik megszok-
ni Ujdonsult életét. Fuji-sannal valé viszonyuk is
mokds, aranyosan tudnak beszélgetni (Anata ezt
eqy jegyzetflzettel teszi), amit olykor-olykor egy
szarkasztikusan &szinte beszdlds tesz humoros-
sd. Anata reakcidja pedig mindig fantasztikus.
Szinte azonnal megkedveltem ezt az animét mar
az elsé résztél, és képes voltam felkutatni Japan
dsszes elérheté second-hand fellletét, hogy egy
nagy tanuki plisst szerezzek magamnak. Sikerdilt,
akdrhanyszor rdnézek, mindig j6 kedvem lesz, és
a hdrom hénapos fiam is imadja. Erre egyébként
a marketing is rajatszik, mert nem restek aranyos
rajzokat kozzétenni a tanukirél az X-en. Ugyanigy
a hamarosan indulé pop-up store-ok is a tanukit
abrazoldé termékeket Fognak arulni. De jol van ez
igy, elégre 6 viszi a hatdn a sorozatot, bar Fujirélis
szivesen szereznék be terméket.

Az Ame to Kimi to taldn még kategéridja-
ban is a lassabbakhoz tartozik, 6sszehasonlitva a
Yuru Camppel vagy a Non Non Biyorival, még be-
szUkUltebb is, hiszen a torténések Fuji lakasara, a
parkra és néhany egyéb helyszinre korlatozddnak.

) Tartalomjegyzék

A cimmel ellentétben nem sokat esik az esd, iga-
zabol tobbszdr van jo id6. Az Ame to Kimi to nézé-
se olyan, mintha leGlnénk egy csendes sarokban
egy tedval vagy kakadval, és olvasnank vagy csak
néznénk ki egy ablakon at, kézben pedig adndnk
egy simogatast kutydnknak vagy macskanknak, ha
van. Megyek is, ésiszom is egy kakadt. Ez az anime
megnyugtat, ellazit, jdkedvre derit.

Technikai oldalrél is rendben van az Ame to
Kimi to. A hangok kellemesek, Fuji seiyuuje, Haya-
mi Saori nagyon megnyugtaté hangon szélal meg.
Az opening egyedi képi és hangzasvildgot ad, és
aldhuzza, hogy Fuji egy csinos, elegdns nd. Az end-
ing viszont mar egyszer(, melankolikus darab.
A grafika és a karakterdizajn is nagyon jo, féleg
utdbbira helyeztek nagyobb hangsulyt.

A Lesprit remekil adaptéalja Nikaidou Kou
2020 6ta futd mangdjat. Ez taldn a stddid eddigi
legnagyobb munkaja, mivel eddig tobbnyire cuki
gyerekaniméket készitettek, és a Cinderella Girls
Gekijou Idolmaster specialt. A mangakdnak is ez
az elsé animeadaptdcidja és a leghosszabb man-
gdja is, mert ez iddig egy-két kdtetes alkotdsokat
készitett.

Bizonydra sokan mondandk, hogy iyashikei
mdfaja torténetet irni kénnyd, de nem az. Ebben az
esetben nagyobb feladat hdrul a karakterek jellemé-
re és viszonydra, mint eqy szimpla Sol térténetben,
és nagyon fontos, hogyan teremti meg az iré a szitu-
dcié és a kérnyezet hangulatdt, és azt hogyan adja
dt. Persze szubjektiv, kinek milyen karakter jon be,
de mig az Ame to Kimi to kénnyen kedvelheté ka-
rakterekkel és aranyos szitudciokkal operdl, addig a
szintén szezonba futd Futari no Solo Camp inkdbb
bosszanté és fdrasztd, de errél a szezonvélemények
cikkben irok bévebben.

)

Hossz: 12 rész
Premier: 2025. nyar
Studio: Lesprit
Forras: manga
M{ifaj: slice of life
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NYAIGHT OF THE LIVING CAT

irta: Catrin
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Nem igazdn értem, miért nincs minden ani-
més-mangds adatlapjdn feltiintetve, hogy ez bizony
egy hatalmas parédia. Nemcsak ugy humoros, mint
bizonyos kozénségnek (pl. én) bizonyos horror ele-
mek (kb. mindegyiken tudok rohégni), hanem a ké-
szitok elég nagy hangsulyt fektettek arra, hogy ez
a macskatasztréfa (cat-astrophe) bizony mindent is
Kifigurdzzon.

De miért is akarok én eqgy sokadik ranézésre is
zs-kategorids sorozatot ajanlani?

Nos nem csak a humora miatt, persze az is
fontos tényezd, hiszen nem merUl ki annyiban a
dolog, hogy trash movie-kat parodizal. S6t, |épten
nyomon filmes referencidkat dntenek a nyakunk-
ba, ismert és klasszikus alkotdsok legemlékezete-
sebb jeleneteit. Es ez itt a mésik lényeg! Nemcsak
a horror/zombifilm vonal, hanem barmilyen (f6-
ként ismert amerikai) film visszakdszon a sorozat
sordn. Csodalkozom azon is, hogy a review-kat ird
animések ezt alig emlegetik (bar az el6z6 szezon-
véleményemnél még én sem irtam réla). Taldn
nincsenek eléggé otthon a filmes fandomban,
azért veszik komolyabban ezt a tisztelgés- és pa-
rédiaorgidt?

Van persze egy harmadik adalék is, ami mi-
att ajdnlhaté sorozat ez: cicdk minden mennyiség-
ben (nagyon imddom, ahogy minden tulajdonsa-
guk és hilyeséglik megjelenik).

Osszefoglalva, ha valaki szereti az agyzsib-
baszté humor mellett a kivalé parddiat, valamint
film- és/vagy macskarajongd, annak bizony bele
kell néznie ebbe a nem is annyira zsé sorozatba...

) Tartalomjegyzék

)

Tényleg mikodik?

Hehe, nem mindig (vagy mégis!?), mert hat
ugye nem feledkezik meg trash horror mivoltardl
(azt is -mondom- remekdl parodizélja), és persze
az animacié/dizdjn sem a cslcsok cslcsa... De
ezek ne tantoritsanak el senkit, a NyanCat egyedi
és szérakoztatd anime lett, még gy is, hogy min-
den jelenetével taldlkoztunk mar valahol.

De vegylk az alapot: mirélis szél ez a cucc?
Hat kitdrt egy jé nagy nyandemic, vagyis nyandé-
mia, vagyis macskapokalipszis... valamilyen virus-
tél minden ember macskava valtozott. A minden
alél persze itt is vannak kivételek: az a maréknyi
szerencsétlen, aki bujkal és kizd ember mivol-
tdért. A virus egyébként Ugy terjed, hogy a cicak
hozzddorgoléznek az egyénhez, aki aztdn jél meg
is fert6zddik (a francokat, instant macskava valik).
Persze ezeket a négylabud kedvenceket nem len-
ne annyira nehéz legyézni, csak van egy kis bok-
kend... a virus eldtti vildgban jéval tobb macska
élt, mint manapsag, az emberiségnek pedig don-
t6 szdzaléka (értsd egésze) cicaimdadé lett. Ebbdl
kovetkezik, hogy a karakterek annyira szeretik a
macskakat, hogy kicsit sem akarnak artani nekik,
még Ggy sem, hogy 6k maguk a megtestesult ré-
malom, minden cukisdguk ellenére. Igen, az ebbdl
kovetkezé abszurdabbndl abszurdabb jelenetek
és humor szintén cslcsra vannak jaratva: pl. a vi-
ldg kormdnyai, mikor a megoldasrél meetingel-
nek még véletlenil sem akarjdk, hogy a hadsereg
valddi fegyverekkel épjen fel a sz6rmodkok ellen
(és ez csak a jéghegy csucsa).
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Az epizédok tartalmatél elsé rénézésre
senki sem dobna hatast, hiszen tébbnyire a szoka-
sos zombifilmek receptjét koveti: az elhagyatott
helyszineken kilonb6zd stratégidkkal igyekeznek
meguUszni a macskasimit sablonos karaktereink, a
nyandémia és a ,harcos” kdzdsséggé szervezddés
pedig egyre jobban zajlik. Unalmasan hangzik, pla-
ne Ugy, hogy egyik karakter sem kiemelkedd vagy
szerethetd (bar mokéas klisék). Es tovébb ronthat
a helyzeten, hogy Ggy tdnhet, komolyan veszi
magat ez az egész zs-akcidhorrorosdi... De aztan
felsejlik a Titanic vagy az Alien, megjelenik Freddie

¥
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) Tartalomjegyzék

Mercury, az egyik macska Jack Nicholsont imital-
ja a Ragyogds-bél, ugy l6nek vizipisztolybdl, mint
Trinity és Neo a Mdtrix-ban, egyszerre ladthatjuk a
Gydrdk ura és az Attack on Titan legendas jelene-
teit, és még oldalakon 4t sorolhatndm, mi minden
kdszon vissza minden egyes epizédban. Ha mar
emlitettem a Shingekit, természetesen mas ani-
mék vagy japan cimek is felbukkannak, de a nyu-
gati filmes referencidk a domindnsak.

Ami viszont még a személyes kedvencem
animés parddia vonalon: az epizdédokat mindig
telepakoljdk macskds infékkal, érdekességekkel,
praktikdkkal a gondozdsukat illetéen... Ezeket
tényleg ilyen hasznos vagy ismeretterjesztd ci-
cas perceknek szanjak... De miért is mdkas ez? Ha
mar lattunk slice of life vagy iyashikei animét (pl.
F6z8s, kempinges stb.), akkor tudjuk jél, hogyan
narraljdk ezeket a kajat/barmit bemutatd perce-
ket... Nos ugyanezt kapjuk macskdkkal kapcso-
latos kivitelben, barmilyen jelenetbdl kitekintve,
szokdsos kedves bacsis seiyuu jatékkal (itt Chiba
Shigeru hangjan), zsenidlis. Ha ezen nem mosoly-

gunk egy jot, akkor azon biztosan nevetni fogunk
(kinunkban tuti), hogy a kovetkezé jelenetben
mar megint hatalmas fansdgot mutatnak a cicdk
felé az aktudlis karakterek, igy meg aztadn harcol-
jon ellentk a héhér... (NE!)

Tetszetds chillezés még az ending utan jat-
sz6d6 macskakavézos jelenet, mert hat oda jartak
/ ott dolgoztak a nyandémia elStt az egyes karak-
terek... Legaldbb lathatjuk azt is, amikor még nem
ellenség funkciodt toltottek be az aranyos cicusok.

Erdekes megfigyelni a fFécim mellett az epi-
z6dcimeket is, szintén hires filmekre utalnak ve-
lUk (pl. Cat Max, Nyarmageddon), illetve az ending
képeket, amik mind valamilyen moziplakatot (pl.
Omen) parodizalnak... (Miért nem fedezték fel
ezt az animét még tobben???) Eqyébként akar az
ending, akdr az opening zene kivalé.

Szerintem ez a sorozat minden abszurditd-
sdval remek szérakozdst nydjt, ha nem dllunk ellen
neki. Az elsé néhdny rész elétt mindig elterveztem,

)

hogy a kévetkezd utdn dobni fogom, mert fdraszté
marhasdg, de minden héten rd kellett jénném, hogy
nagyon is mikodik a humora, sét totdl beszippan-
tott, s6t a négyzeten: mdr megint mi ez a sok jele-
net, amit biztosan ldttam mdr valahol??? Persze nem
tudtam minden fimes-animés utaldst felismerni, de
igy is szembetiind a mennyiséglik. Gondolom ez in-
kdbb az anime késziték, és nem (csak?) az eredeti
manga érdeme. Mindenesetre ez utéobbi még fut,
szoval ha valakit sikeresen megfert6zétt a NyanCat,
akkor van hova menekdiilni. Pldne, hogy az anime
utolsé része elég laposra sikertilt... Kdr érte.

Hossz: 12 epizdd

Premier: 2025. nyar

Studio: OLM

Forras: manga

M(ifaj: horror, akcié, parddia
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FURERU

Irta: supermario4ever
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Messze nem annyira eqyértelmd, hogy a gye-
rekkori bardtsdgok felnéttkorban is kitartanak. Ah-
hoz, hogy két ember kézétt megmaradjon a bardt-
sdg, mindkét félnek ugyanugy dolgozni kell érte. Am
ezt a munkdt jelentésen megneheziti, ha a felek Gtja
idékézben kilénvalik, mds élmények, tapasztalatok
vezetik Oket életiik sordn. Errél mesél nekiink a Fu-
reru., mely véleményem szerint az egyik legszebb
anime a bardtsdg fontossdgdrol.

Harom sracrél, nevezetesen Onoda Akirdl,
Sobue Ryourél és Inohara Yuutardlszéla torténet.
Egy szigeten néttek fel, majd 20 évesen Tokidba
koltdzve egyitt indulnak el a felnétté valads atjan.
Es annak ellenére, hogy mar az elején méasfelé te-
reli a fidkat az élet, eleinte minden simanak tdnik.
Volt is olyan érzésem az elsé felét illetéen, hogy a
bardtsdg tényleg a magasba emeli az embert.

Eleve pozitiv példaval indit az anime. Ono-
da Aki ugyanis nemcsak hisz a természetfeletti
lényekben, jelenségekben, hanem 6&riz is egy fur-
csa, stindisznészerd allatot. Ezért kinézik az iskola-
ban —eleinte a fentebb emlitett két baratja is. Am
ahogy meglatjdk ndla a kisallatot, és megtapasz-
taljdk a képességeit, gy fogadjdk bardtjuknak a
Fidt. Innen indul a kozos Gtjuk, mely egészen fel-
ndéttkorukig vezeti dket.

Es hogy mi ez a kisallat? Nagyon hasonlit
arra a misztikus lényre, mely annak a szigetnek a
jelképe, ahonnan szarmaznak. A hiedelem szerint
az allatnak koszonhetik, hogy a sziget lakdi 6sz-
szetartanak, segitik egymast a nehéz idészakban.

) Tartalomjegyzék

)

Az 6 neve Fureru. Nagyon taldld a siindiszndszer(
formadja, hiszen az animében is latni lehet, hogy az
emberek mind ldthatatlan szalakkal vannak 6ssze-
kotve. Az igaz baratok kozott pedig csodalatosan
fénylik ez a bizonyos szal. Ez abban is megnyilva-
nul, hogy a filk, ha megérintik egymast, halljdk a
mdsik gondolatait. Ez remek szimbéluma a ,sza-
vak nélkllis megértik egymast” jellegl barati kap-
csolatnak. Innen szdrmazik a ,Fureru.” (érintés)
cim; és a lény is innen kapta a nevét.

Am késébb azért prébara lesz téve ez a ba-
rdtsdg. Nemcsak az okozza a bonyodalmat, hogy
masfelé viszi 6ket az élet, hanem a személyiséglk
kilonbozdsége is, ami a févaros forgatagdban
csak még jobban kiélezédik. Onoda Aki a legcsen-
desebb harmaéjuk kozil, mégsem véletlen, hogy
az 6 szemszogébdl kovetjik leginkdbb nyomon
az eseményeket. Hiszen, ahogy a mondas tartja, a
csapat legcsendesebb tagja van a leginkabb jelen
a kozosségben. Igaz ez a héslinkre is, aki ugyan
nem sokat beszél, de nonverbélis jelekkel nyilvan-
valéva teszi, hogy 6 figyel a leginkdbb a torténé-
sekre, 6 viseli masok sorsat leginkabb a szivén.
Onoda egyébként egy barban dolgozik felszolga-
l6ként. Sobue Ryou viszont szinte tokéletes ellen-
téte bardtjdnak. Vigkedélyl, hangos, mindenkivel
megtaldlja a kézo6s hangot. Egy ingatlancégnél
dolgozik Ggyndkként. Azért is vallalta be a féva-
rosi életet, hogy a csalddja nehéz kortlményein
segitsen. Inohata Yuuta az, aki taldn a legkevésbé
vonja magara a figyelmet. Ot a divat érdekli és di-
vattervezd szeretne lenni.
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Harmaojuk kdzal 6 az, aki leginkdbb tulgon-
dolja a dolgokat, és néha azt hiszi, hogy baratai
szandékai artéak vele szemben.

Tovabbi bonyodalmat okoz az is, amikor a
Fidk rdjonnek arra, hogy Fureru csak azokat a gon-
dolatokat, érzéseket kozvetiti a baratok kozott,
melyek a bardtsdgot épitik. Ez nem feltétlen jelen-
ti azt, hogy a fitknak mindenben egyet kell érteni,
de ha az érzéseik drtanak a bardtsdguknak, azt Fu-
reru nem adja 4t. Ez okozza a bizonytalansdgot és
a félreértést. Yuuta példadul azt hitte, végleg meg-
szakadt a bardtsaga a két fidval, és el akart t6lUk
koltozni.

A film végére teljesen elvonttd, misztikussa
valik a torténet. Merthogy a szalak, amik dsszekd-
tik az embereket, néha dsszegabalyodhatnak. Es
hat ember legyen a talpan, aki ki tudja bogozni...
Taldn az eqyik hatrdnya a filmnek, hogy ez a jele-
net jobban elhdzddott a kelleténél. Par nappal a
film megnézése utdn is csupdn jeleneteket tudok
visszaidézni a fejemben a majdnem fél 6ras ese-

) Tartalomjegyzék

ménybdl. igy a vége azt az érzetet adja, hogy taldn
tdl hosszd a 106 perc a movie-nak.

De nem ez a f6 ok nadlam, amiért nem ér-
demli meg a maximalis értékelést, hanem a be-
tétdal. Az OST nagyon szép. Ketten irtak zenéket
a movie-hoz. Yokoyama Masaru remekdl érzékel-
tette a film mondanivaléjat. Egyébként igen val-
tozatos repertodrral blszkélkedhet, hiszen olyan
animéknek irt zenét, mint a KimiKiss Pure Rouge,
Nobunaga the Fool, Aoashi vagy a Youkoso Jitsu-
ryoku Shijou Shugi no Kyoushitsu e. A Fureru-hoz
irt dalai remekl kozvetitik a film mondanivaldjat,
valésdggal megelevenednek eléttem a jelenetek,
ahogy hallgatom most is az OST-t. A masik zene-
szerzé TeddyLoid inkdbb DJ-ként dolgozik. igy
elsésorban a viddmabb, oldottabb jelenetek hatt-
érzenéjérél gondoskodott. Az OST-t tehdt min-
denképp érdemes meghallgatni. A dalok jél meg
vannak irva, és bar a két zeneszerz6 stilusa ugyan
kilonbozik, de sokkal inkdbb kiegészitik egymast,
semmint kontrasztban allndnak egymassal.

A betétdalt illetéen viszont nem is [6-
hettek volna jobban mellé. A YOASOBI Mo-
notone dala annyira elit az anime mondani-
valéjatdl, hogy konkrétan az egész Osszképet
elrontja. Annyira egyben van az egész movie,
annyira atélhetéen kdzvetiti a mondanivalét,
hogy tobb jeleneten is elérzékenyiltem. Szin-
te minden egyes snittnél éreztem, hogy nagyon
kell figyelni, és nem okozott csalédast a Film.
Erre a végére megszélal egy semmitmondé pop-
song, ami Ugy hatott, mint egy gyonyor szép
adlombdl a kijézanitd valésagra ébredni. Mintha
csak azt akarnd Uzenni, hogy ,Hidba dlmodozol,
GUgysem lesz jobb az életed!”, és visszatérek a
monoton hétkdznapokba. Nincs bajom a YOASO-
Bl-val, megvan a maguk stilusa, és meg is van a
megfeleld anime, melynek mondanivaldjat tudjak
kdzvetiteni, nem véletlen lett vildghires az /dol,
az Oshi no Ko openingje. De a Monotone nemcsak
hogy nem illeszkedik az anime mondanivaldjaba,
hanem megitélésem szerint a gyengébb dalaik
kdzé tartozik.

De minden hibdjdval egyiitt is magasan ajdn-
lott movie. Nem sok animdcié van, amelyik ennyire
csoddlatosan és dtélhetéen érzékelteti a bardtsdg
Jelentdségét és értékét. Ha folyamatosan dpoljuk a
gyerekkori bardtsdgunkat, felbecstilhetetlen kincs-
csel lesziink gazdagabbak. Ez volt szamomra az ani-
me legfébb tanulsdga, és felemeld volt ldtni erre egy
ilyen csoddlatos példat.

Hossz: 106 perc
Premier: 2024.10.04.
Studio: CloverWorks
Forras: original

M(ifaj: drdma,
természetfeletti
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TASOGARE OTOME X AMNESIA

irta: Kuroko A

Te mit tennél, ha egy nap taldlkozndl egy gyo-
nyord szellemldnnyal, és attol kezdve szdmos rej-
télyt fedeznél fel az iskolddban?

Torténet

A torténet a Seikyou Magdnakadémidn jat-
szédik: egy rendkivil régi iskola tobb épulettel,
amelyek mindegyike a torténelem kilonbozd
pontjain épullt, nem tordédve a kor épitészetével.

Niiya Teiichi, az adémia elsdéves kozépisko-
l3s didkja taldlkozik egy Kanoe Yuuko nev(l szel-
lemmel, miutdn betévedt az iskola egyik elhagya-
tott éplletébe. Yuuko, akinek nincsenek emlékei
a multjarél, elmagyardzza, hogy 6 az iskoldhoz
kotédd szellem. Teiichi hamar elhatarozza, hogy
fFeltarja a haldla mdgott meghlzédd igazsagot az
iskola hét rejtélyének vizsgdlatdval, amelyek dsz-
szefonddnak |étezésével. Mikdzben utdna jarnak
és feltarjdk ezeket a szellemtorténeteket, segite-
nek masoknak, akiket természetfelettijelenségek
érintenek. Végll megtudjdk, hogy Yuuko emléke-
it elzdrta dnmaga sotétebb megnyilvanuldsa, az
Ggynevezett ,Arnyék Yuuko”, és csak ennek elfo-
gaddasdval tudja felidézni végsd kivansagat, ami-
ért szellem maradt.

) Tartalomjegyzék

Fobb karakterek

Kanoe Yuuko —a szellem, aki elvesztette az
emlékeit. Kedves, de arnyalt személyiséggel ren-
delkezik; egyszerre bohdékas, romantikus és tragi-
kus figura.

Niiya Teiichi — az él8 didk, aki képes latni a
szellemeket. Segit Yuukénak felidézni a multjat és
megoldani a rejtélyt.

Kanoe Kirie — Yuuko rokona. Teiichin és a
sajat nagymamajan kivil 6 az egyetlen karakter,
aki lathatja Yuukét. Eredetileg azt hitte, hogy Yuu-
ko egy gonosz szellem, amig meg nem tudja az
igazsagot: hogy Arnyék Yuukét latja.

Okonogi Momoe - a klub tagja, aki vidam,
energikus, és gyakran oldja a feszUltséget a misz-
tikus események kozott.
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Halalon tuli szerelem

A torténet sordn hamar feltlnik a nézdk-
nek, hogy Teiichi és Yuuko kapcsolata nem atla-
gos (eltekintve a ténytdl, hogy ember és szellem
kozti kapcsolat van). A parost a rejtély és a drdma
hamar még kozelebb hozza egymdashoz, és egy
gyonyorl szerelmi szal bontakozik ki, mikdzben
Yuukdnak szembe kell néznie a maltjaval, amit el
akar felejteni. Szerencsére a f8szerepldket a klub
tdébbi tagja tdmogatja, leginkabb Okonogi, miutan
felfedezte a paros kapcsolatat.

A sorozat elején a nézé azt hihetné, hogy
vicces iskolai anime lesz egy szellemmel, ahol par
fiatal paranormalis Ggyeket nyomoz. De miutdn
szépen sorban fényt deritenek a rejtélyek mogott
megblvd igazsagra, kiderll, hogy milyen sotét tit-
kot is rejteget az iskola.

Yuuko haldla jél bemutatja, hogy régebben
mennyire babondsak voltak az emberek, és meny-

) Tartalomjegyzék

nyire megvaltozott a vildg. Ma mar egy-egy komo-
lyabb betegséget meg tudunk eldézni megfeleld
orvosi kezeléssel, viszont akkor az emberek felfo-
gasa teljesen mds volt. Hidba a haladé technika, az
orvosok atlagos tudasa nem tartott még ott, ahol
a mai emberé, ez vezetett ahhoz, hogy amikor jar-
vany koszontott be, azt hitték, mivel az iskola egy
szentélyre épllt, gonosz szellemek atkoztdk meg
a falut. Sajnos ez a gondolkodasmadd vezetett ah-
hoz, hogy végul Yuuko lett az dldozat, és a tortén-

tek miatt az iskoldhoz ragadt a szelleme, igy nem
tudott tallépni.

Az anime a kezdetividdm hangulatbél foko-
zatosan valt 4t drdmaiba, ahogy a klub tagjai fel-
tarjdk a rejtélyeket, Yuukdnak szembesilnie kell
az emlékeivel. Szerencsére a végére szép befeje-
zést lathattak a nézék, mikdzben Teiichi és Yuuko
kapcsolata megerdsodott, hdla a megprobaltata-
soknak, amin keresztilmentek.

Anime és manga kozti
kiillonbségek

Mig az anime leginkdbb a paros szerelmét
helyezte el6térbe, nézébarat szempontot kiala-
kitva, addig a manga torténete tragikusabb, igy
érzelmileg er6sebb. A manga inkdbb a horrorra
és a misztikumra koncentralt, kicsit sotétebb han-
gulatot teremtve ezzel. Az animében inkdbb az
akkori elvardsok szerint a szerelmes, némi viddm
hangulat volt elétérben, mellette meghlzddva
pedig a horror és a misztikum.

Hossz: 12 epizdd

Premier: 2012

Studio: Silver Link

Forras: manga

Miifaj: horror, rejtély,
romantikus, természetfeletti
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Akujiki Reijou to Kyouketsu Koushaku: Sono Mamono, Watashi ga Oishiku Itadakimasu!

|  ' N \ ( fantasy, gurmé, romantika / Asahi Production / manga )

5 Minden rendes nemes holgynek vannak bizonyos megszokott izlé-
‘ gl sei. Melphiera Marchalraydnak ez egy meglehetésen egzotikus fehérje:
a szornyeké! A rossz hire ellenére a szornyhus inycsiklandé ételekhez is
felhasznalhatd, és Melphiera elhatdrozta, hogy megvdéltoztatja a kirdly-
sag véleményét rola! Eqy banketten egy szorny tamad Melphierara, és a
rettegett, mégis rejtélyes és sarmos ,Vérszomjas Herceg” menti meg.

no Status ga Yuusha yori mo Akiraka ni Tsuyoi no da ga

( akcid, kaland, fantasy, isekai / Sunrise / light novel )

Oda Akira az a fajta srdc, akit észre sem vesznek. Az artatlan ter-
mészete azonban kifizetédik, amikor az egész osztéalya dtkertl egy fan-
tasy vildgba, és 6 kdnnyedén beleilleszkedik Uj szerepébe mint orgyilkos.
A gyanusan magas kezdd statisztikai és a tul sok fura részlet miatt Akira
biztos benne, hogy valami nem stimmel. Am a kiralyi titkokban kutakod-
ni veszélyes jaték, és amikor Akira felfedez egy gonosz tervet, adaz el-
lenséget is szerez: magat a kiralyt, aki elhozta 6t ebbe a vildgba! Az elf
szellem-médium Amelia segitségével megleli-e az erét, hogy helyrehoz-
za a dolgokat, és bosszut alljon?

) Tartalomjegyzék

)

Alma-chan wa Kazoku ni Naritai

( vigjaték, romantika, sci-fi / Studio Flad / manga )

Kicsi, aranyos és harom masodpercen belll meg tud semmisiteni
egy tankot?!

Alma a tokéletes, ondlldéan tanuld mesterséges intelligencia, amit
Enji és Suzume, a két alulértékelt zsenidlis tudés épitett. Csak egy gond
van: Alma azt hiszi, 6k az anyja és az apja! Most mint Gjdonsalt ,szGlék”,
el kell rejtenilk feltdrekvd romantikus érzéseiket, mikdzben belevagnak

a legzavarosabb kisérletbe: a csaladi életbe!

( vigjaték, romantika, munkahely / Studio Elle / manga )

Bukiyou na Senpai.

Kannawa-senpaira sok dolog jellemzé, de a simulékonysag bizto-
san nincs koztik. Taldlkozik Kamegawaval az Uj kouhaidval. Aranyos, ki-
csit kocka és konny( vele beszélgetni. Hogy fogja ez az (igyetlen senpai
kezelni ezeket az (j érzéseket?

AniMagazin /021


https://myanimelist.net/anime/60162
https://anilist.co/anime/183291/Akujiki-Reijou-to-Kyouketsu-Koushaku-Sono-Mamono-Watashi-ga-Oishiku-Itadakimasu
https://myanimelist.net/anime/60531
https://anilist.co/anime/185575/Bukiyou-na-Senpai
https://myanimelist.net/anime/60781
https://anilist.co/anime/186190/Almachan-wa-Kazoku-ni-Naritai
https://myanimelist.net/anime/61026
https://anilist.co/anime/186794/Ansatsusha-de-Aru-Ore-no-Status-ga-Yuusha-yori-mo-Akiraka-ni-Tsuyoi-no-da-ga

anime - szezon

vigjaték, iskola, természetfeletti, vdmpir / feel./ manga

Chanto Suenai Kyuuketsuki-chan
)

Ishikawa Luna egy rejtélyes vampir, vagy legaldbbis ezt szeretné
elhitetni osztalytarsaival. Am az igazsag az, hogy nem igazan passzol a
mitikus vérszivé képéhez. Alacsony, Ggyetlen, és még vért sem tud ren-
desen szivni. Amikor osztdlytdrsa, Ootori Tatsuta megtudja Luna ,ivasi
problémdajat”, megprébal segiteni neki. Vajon sikerll Lunat az éjszaka

félelmetes [ényévé valtoztatni?

Chitose-kun wa Ramune Bin no Naka

Népszer(inek lenni nem kdnny(, és ebben Chitose Sakut nehéz
legy6zni. A legnépszerlbb a kozépiskoldban? Pipa. Megkérddjelezhetet-
len hirneve van, amely még a legrosszindulatibb online tdmadasoknak
is ellendll? Pipa. Egy barati tarsasdg, amely kivilrél épp olyan vonzé, mint
belll? Pipa. De amikor egy tandr a segitségét kéri, hogy kimozditson egy
didkot a szobdjabdl, ahol hdnapok 6ta bezarva él, Saku tokéletes vildga
soha nem lesz mar ugyanaz.

vigjaték, harem, romantika, iskola / feel. / light novel

) Tartalomjegyzék

)

Chichi wa Eiyuu, Haha wa Seirei, Musume no Watashi wa Tenseisha.

fantasy, isekai, forditott hdrem / J.C.Staff / light novel

)

Ellen egy fiatal ldny, aki félszellemként reinkarndlédott a modern
Japanbdl. Apja Rovel, a legendas hés, aki megmentette a kirdlysdgot,
anyja, Origin pedig az &si kirdlynd, aki minden szellem felett uralkodik.
Ezenkivil Ellen is rendelkezik azzal a tilzé képességgel, hogy manipuldl-
N ja az elemeket.

Ez az imadnivalé és tokéletes [any visszanyll multbeli tudadsdhoz
és a szellemek erejéhez, hogy megvédje a csaladjat!

z [

)

Yumeko egy édességgyartd cégnél dolgozik, de egy balesetben
elveszti az emlékezetét. A bizonytalansdg és onutdlat teljesen eltlint, és
eqy pozitiv és magabiztos személyként ébredt. Az ismerdsei tétlentl all-
nak a jelenség mogott, de Yumeko attit(idje pozitivan befolydsolja dket.

Debu to Love to Ayamachi to!

vigjaték, romantika / Marvy Jack / manga

[1]8
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Egao no Taenai Shokuba desu.

( vigjaték, otaku kultdra, munkahely / Voil / manga )

A kezd§ shoujo manga mivész, Futami Nana minden nap kemé-
nyen dolgozik. Munkajdban szerkesztdje, Satou Kaede és asszisztense,
Hazama Mizuki segiti. Nana bevalldsa szerint nappal folyamatosan fog-
lalkozasi betegségekrél vizional.

drdma, rejtély, sci-fi / domerica / jaték )

Gnosia

ma'v’% (
A Gnosia hazug. Magukat embernek alcdzva beépllnek, megté-

vesztik és becsapjdk, majd egyenként eltintetik az dldozatokat.

Egy sodrdédé (rhajé legénysége szembenéz a ,Gnosia” néven is-
mert titokzatos és haldlos fenyegetéssel, és fogalmuk sincs, ki kozottik
azigazi ellenség. Kétségbeesésiikben egy tulélési tervet dolgoznak ki. A
leggyanulsabbakat egyesével hibernacidba helyezik, hogy megszabadul-
janak a hajét fenyegetd Gnosidtol.

2025.10 ON AIR

) Tartalomjegyzék

)

Ganglion

( akcié / studio maf / manga )

Tokid, a 2000-es évek elején. Isobe, a gonosz Ganglion vallalat har-
cosa a csatatéren tolti napjait. Akar a ,Tokidéi Cédrus Pollen Mdivelet”,
akar a ,Fudzsi-hegy Lebontdsi Terv” esetében, § mindig csak egy szimpla
ruhdban indul bevetésre, hogy Ujra és Gjra legyézze a Hopeman nev(
hds. Mikdzben az alkalmatlan FEnok alatt megfelelési kényszertdl szen-
ved, feltarul torténete: egy munkahelyi drdma, amit minden dolgozé

embernek latnia kell.
u

( vigjaték, romantika, iskola / Studio Polon / manga )

Kashiwada és Oota osztdlytarsak az alsé-kozépiskoldban. Oota
mindig ugratni prébélja 6t, de sosem sikertl neki. Kashiwada szereti
Ooda arcat nézni, mert minden érzelem megmutatkozik rajta. Hidba tdn-
nek Ugy, hogy ellentétei egymdasnak, mégis térédnek a masikkal. Még a
tdbbi osztalytarsuk is szereti figyelni kilonleges kapcsolatukat.
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) Tartalomjegyzék

Let’

Kikaijikake no Marie

( vigjaték, romantika / Zero-G, Liber / manga )

Marie 100%-ban ember, azonban kilénds Uj munkaaddja szem-
mel [dthatdan megveti az embereket, ezért bizonyos befolydsos szemé-
lyek szép summat fizetnek neki, hogy Ugy viselkedjen, mintha 6 lenne
a leguljabb és legkivalébb android, mikézben megdvja kilonc gazdajat
a merényletektél. Ami rendben is lenne, de elfelejtették megemliteni,
hogy ez a fickd annyira rajong az élettelen targyakért, hogy Marie el sem
hiszi. Nem biztos benne, hogy mi fogja megdlni elészor: a bérgyilkosok

vagy a fid vonzalma...?

( vigjaték, romantika / OLM / képregény )

s Play: Quest Darake no My Life

Samara ,Sam” Young fejleszté Los Angelesben él, és éppen készil
megvaldsitani 4lmat az elsé videojitékaval, a Ruminate-tel. Am egy nép-
szer( streamer lesujté kritikat ad a jatékrdl, de ami még rosszabb, Sam
rdjon, hogy a bosszanté kritikus a szomszédjal!

)

Kimi to Koete Koi ni Naru

( romantika, természetfeletti / Millepensee / manga )

Amikor a gimis Mari 6sszefut egy masik késésben évé didkkal,
meglepddik, hogy 6 az dllatnéphez tartozik, és egy iskoldba fognak jarni!

. Végiil is nem ritka, hogy egyiitt élnek az emberekkel, de még mindig

szokatlan, az el6itéletek és minden mas miatt is. Mari eleinte ideges volt
a taldlkozas miatt, de hamarosan rajon, hogy toébb van benne, mint a sz6-
ros kilseje. Valéjaban minél jobban megismeri 8t, annal inkabb vonzddik
hozz3, az 4llhatatossdgahoz, a kedvességéhez, és... a testéhez...

Mikata ga Yowasugite Hojo Mahou ni Tesshiteita Kyuutei Mahoushi,
Tsuihou sarete Saikyou wo Mezashimasu

( akcid, kaland, fantasy / Gekkou / light novel )

,Nincs szikségem egy értéktelen magusra, aki csak tdmogatd mé-
gidt tud hasznalni. Ki vagy rigva.”

Alec a koronaherceg titkos tdmogatdja, dm hirtelen szdmuzik a ki-
radlyi udvarbél. Most munkanélkiliként elldtogat a vardzsldéakadémiara,
és Osszefut Yorhaval, régi iskolai csapattdrsaval. Hires csapatuk egykor
rekordot allitott fFel a kirdlyi katakombaban — és most itt az ideje, hogy
Ujra kozosen induljanak el, és eqy teljesen Uj legendat kezdjenek!

MdaL
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Mushoku no Eiyuu: Betsu ni Skill Nanka Iranakatta n da ga

'-’iqh]

@ .
. '-i-'l-g,

( akcid, kaland, vigjaték, fantasy / studio A—CAT / light novel )

Ebben a vildgban egy istennd osztalyt és képességeket adoma-
nyoz mindenkinek, amelyek meghatdrozzdk az adott egyén életének
irdnyat. Arel annak ellenére, hogy a Kard Hercegndéjének és egy F6mé-
gusnak a fia, nem kapott sem osztalyt, sem képességeket. igy Arelnek
sajat kitartadsara, elszantsdgdra és természetes tehetségére kell tdmasz-
kodnia, hogy egy Ujfajta hdssé valjon. Egy osztaly nélkili hdssé!

( vigjaték, gurmé, slice of life / DLE / manga )

Nohara Hiroshinak sajat ebédfilozéfidja van. Eszerint valasztja ki és
élvezi a napkozbeni étkezéseit, amiben az drak és az ebédsziinet sz(ikos-
sége is korldtozza. De nem csak az ételek élvezetérdl esik szé — Hiroshi
belemerll a F6zés érdekességeibe, az elkészitési mdédokba, és eqgy alkal-
mazott mindennapi dilemmadiba is. Attdl kezdve, hogy elgondolkodik,
meghivja-e a beosztottjait ebédre, addig, hogy hogyan taldljon gyorsan
étkezdét a megbeszélések kozott, sét, még a Fénokérdél is panaszkodik.

) Tartalomjegyzék

)

Ninja to Gokudou

( akcid, szervezett blindzés / Studio Deen / manga )

Osidék 6ta a nindzsédk és a jakuzak haboriban allnak egyméssal,
vért ontva a vildg barmely részén, mikdzben birodalmak emelkednek
és buknak el. Amikor a modern korban Shinoha, egy nindzsa taldlkozik
Kiwamival, a jakuzdval, rdjonnek, hogy érdekeik kdzdsek, amibél semmi
j6 nem silhet ki. De lehet, hogy egy virdgzé bromanc felrdzza ezt a 300

éves viszalyt?

Saigo ni Hitotsu dake Onegai shitemo Yoroshii deshou ka

( akcid, vigjaték, romantika / Lidenfilms / manga )

' A bl kbzepén Kyle, a masodik herceg oktalanul felbontja az el-
| jegyzését Scarlettel, egy herceg ldnydval. Rdadasul bejelenti, hogy van
egy Uj menyasszonya, és alaptalan vddakat emelnek Scarlet ellen. Scarlet
évek 6ta tlrte, hogy Kyle fiatal koruk 6ta gyotri, mindezt az eljegyzésik
érdekében, de mar nem tudta tovabb visszatartani magat...
,Ez az utolsé kérdésem. Elkildhetem ezt a hilye kurvat a fenébe?”
A szép hercegnd, Scarlet 6kolbe szoritja a kezét és tancol!
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Sanda

( akcid, rejtély, iskola / Science Saru / manga )

2080-ra Japan lakossdgdnak minddssze 0,1%-a gyermek. A csok-
kend lélekszdmi tarsadalom legfiatalabb tagjait gy 6rzik, mint a kin-
cseket. A tizennégy éves Kazushige Sanda ezaltal védett életet él - leg-
alabbis addig, amig osztalytarsa, Fuyumura Shiori meg nem kéri, hogy
ismerje be: 6 az Gjjaszlletett Mikulas. A [any arra kéri, hogy hasznalja a
szupererejét, aminek segitségével megtaldlja eltlint baratjat. Csak any-
nyit kell tennie, hogy felvesz egy piros puldvert, hogy dtalakuljon az igazi
formajaba. Kazushige kezdetben rossz viccnek gondolja, amig Shiori el

nem hdz egy kést. Mert a vér is vorosre festi
o m u

)

Sawaranaide Kotesashi-kun

( ecchi, harem, iskola, sport / Quad / webmanga )

Kotesashi Kouyou kivételes masszdzstudassal rendelkezik, és
arrél dlmodik, hogy sportorvos lesz. Az 6sztondij megszerzése érde-
kében az atlétikdban erds Seiwa Egyetemhez tartozéd gimnaziumba
iratkozik be.

A szegény csaladbél szarmazd Kouyou munkat vallal az iskola kol-
[égiumaban, hogy fedezze a kdltségeit. Hamarosan egy csapat rendkivil
tehetséges, mégis kilonc ndi sportold kozott taldlja magat. A feladata?
A kollégium irdnyitdsa, mikdzben gondoskodik a fizikai és mentalis jolé-

- m u

Sha ba ke Shinjiteita Nakama-tachi ni Dungeon Okuchi de Korosarekaketa ga Gift ,,Mugen Gacha” de Level 9999 no Nakama-tachi
wo Te ni Irete Moto Party Member to Sekai ni Fukushuu & ,Zamaa!” Shimasu!

) Tartalomjegyzék

( fantasy, torténelmi / Bandai Namco Pictures / regény )

Az Edo-korban Ichitarou a Nihonbashi egyik legnagyobb izleté-
nek, a Nagasakiydnak a fiatal mestere. Szliletése 6ta rossz az egészsé-
ge, és nem tud kimozdulni. Azonban Ichitarou-t olyan démonok védik és
szolgaljdk, mint Shirasawa és Inugami. Egy éjszaka Ichitarou titokban ki-
merészkedik, és szemtanuja lesz egy gyilkossagnak. Attdl a naptél kezd-
ve furcsa gyilkossagok torténnek egymads utdn Edéban... A démonok se-
gitségével megkezdddik Ichitarou nyomozasa a tettes utan!

-w
= ( akcid, fFantasy / J.C. Staff / light novel )

Lightot kirGgjak a Torzsek Szovetségébdl, majd kordbbi bajtarsai
azonnal ellene fordulnak. Light épphogy megmenekil az druldstél, de az
Abyss legmélyebb részében taldlja magat. Hogy elkerilje, hogy szérnyek
egyék meg, hasznalnia kell a ,Korlatlan Gachat”, az egyetlen magikus ké-
pességét, ami kordbban értéktelen targyakat adott. Am most Mei — egy
gyonyord, maid ruhas 9999-es szintl harcos — bukkant fel!

Harom évvel késébb Light sajat birodalma virdgzik a dungeonben,
egyre tdbb gydnyord, 9999-es szint( harcost idézve meg, akik teljes hi-
séget esklsznek neki. Most mint egy hatalmas
9999-es szintl Overlord, Light azt tervezi,
hogy felemelkedik a felszinre, és sorra
bosszit all az aruldin!
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)

Shuumatsu Touring SI-VIS: The Sound of Heroes

( zene /? /original )

A YOSUKE vezette SO-VIS zenekar egyedi énekhangjaival és el6a-
dadsmaddjdval felkavarja a globdlis zenei vildgot. De igazdbdl 6k alcazott
szuperhdsok, akik rejtélyes erék ellen harcolnak. A kézdnség energidjat
alakitjdk 4t harci energidva, de a nézdk szdmara minden egy normalis

koncertnek tdnik.

( romantika, iskola / Studio Kai / manga )

‘ ( kaland, slice of life / Nexus / manga )

A vildgvége utdn Japan elhagyatott romjain keresztdl két lany
motorozik — de nem hagyjak, hogy a civilizacié 6sszeomldsa megakads-
lyozza 6ket a varosnézésben! A hakonei forrdsoktél a hatalmas Tokyo
Big Sight-ig az orszag legnépszer(bb turisztikai helyeit mind magukénak
tudhatjdk, széval miért ne hasznaljdk ki a lehetséget?

z [

Sozai Saishuka no Isekai Ryokouki Taiyou yori mo Mabushii Hoshi

( kaland, fantasy, isekai / Tatsunoko Prod., SynergySP / light novel )

Sae mindig is magasabb és erésebb volt az dtlagos [anyoknal. Koki
régebben kisebb és gyengébb volt, mint az atlagos fitk. De most, hogy
kdzépiskolds lett, mar magas és nagyon népszer(! Ujjaéled-e gyermek-
kori bardtsdguk, és taldn tobb is lesz beléle?

Kamishiro Takeru egy atlagos srdc atlagos munkaval, de megi-
dézik egy masik vildgba. Madeusban kezd Uj életet, melyet a kard és a
magia ural. Nemcsak fejlett fizikai és leny(igozé mdagikus képességekkel
rendelkezik, de kilonleges tehetsége van az értékes targyak keresésé-
ben is. Ezekkel a cheater képességekkel Takeru Uj kalandba kezd ebben
az isekai vildgban!

r, = “ >~ : —
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Tensei Akujo no Kuro Rekishi

( vigjaték, fantasy, romantika / Studio Deen / manga )

Satou Konoha multja sotét. Végil is tinédzser éveit 6nkényeztetd
romantikus fantasy fanfictionok irdsaval toltotte — mint a S6tét Torté-
nelem. De mivel 6 lett a legrosszabb fégonosz, minden egyes részletet
megjegyezni most mar élet-halal kérdése. Miutan elkertlte az elsd par
akadalyt, Satou hirtelen a s6tétben tapogatézik, amikor egy titokzatos
idegen visszatér a Lili Kirdlysagbdl — egy karakter, akire nem emlékszik,
hogy irt volna réla az eredeti konyvben. Bar Yomi azt allitja, hogy sz6-
vetségese, de Satou valéban megbizhat egy olyan karakterben, akirél

o m u

( akcid, vigjaték, szupererd / Lidenfilms / manga )

Toujima Tanzaburou egész életében egy dlmot kergetett: Kamen
Rider akart lenni. Most 40 évesen szembejon a valdsag, és a gyermekkori
Fantazidjarélvalé lemondas szélén all. Vagyis addig, amig bele nem keve-
redik egy bin6zési hulldmba, amelyet a ,Fake Shocker” banda vezet —igy
hosszU ideje dédelgetett dlma valami sokkal veszélyesebbé valik.

)

Tomodachi no Imouto ga Ore ni dake Uzai

( vigjaték, romantika, iskola / Blade / light novel )

Ha egy lany piszkal, az azt jelenti, hogy tetszel neki! Sajnos Akite-
ru tapasztalatbél tudja, hogy ez nem igy van, mert minden lany, akivel
kapcsolatba kerUl, csak megvetést mutat irdnta, és ezért a randizds sem
sikerUl. Szerencsére inkdbb az foglalkoztatja, hogy 6 és a jatékfejlesztd
baratai a nagybatyja Uzletében légjanak. Am a nagybétyja vératlan fela-
datot ad neki: jatssza el a [dnya baratjat. Akiterunak nem marad mas va-
lasztdsa, mint elfogadni. Mit fog ehhez szélni Akiteru legjobb baratjanak

a hlga, Iroha, aki konyortelenll zaklatja 6t?

( romantika, sci-fi / P.A. Works / original )

Towa no Yugure

HosszU kriogén alvasbél felébredve Himegami Akira gimis didk
egy olyan vildgban taldlja magat, amelyet mar nem ismer. A varos romok-
ban hever, a tdrsadalmat egy OWEL nev( szervezet irdnyitja, a hagyoma-
nyos hdzassdgot pedig egy Uj rendszer valtotta fel, amelyet ,Elsie”-nek
neveznek.

Akira elétt egy ismerds jelenik meg —Yuugure, aki nagyon hasonlit
a baratndgjére, Towasdra. Megdobbenésére Yuugure gyengéden moso-
lyog, és megkéri: ,Akira... kérlek, vegyél feleségil.”

Akira beleegyezik, hogy Yuugurével
utazzon, reménykedve, hogy valahol ebben
a vildagban még mindig él az igazi Towasa.
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Wandance Watashi wo Tabetai, Hitodenashi
( iskola, sport / Madhouse, Cyclone Graphics / manga ) ;wlﬁiﬁ ( dréma, girls love, természetfeletti / Studio Lings / manga )
Kotani Kaboku Ujdonsilt gimisként azt tervezi, hogy haverokkal [ﬁ\w Hinako a tengernél él egyedll. Egy nap egy Shiori nevl sellélany
l6g, és nem kelt tul nagy feltlinést. Végul is elég nehéz meglenni ilyen / A megfogja a kezét, és gyengéden megszélitja. Hinako husarél azt mond-
dadogéssal, miért akarna kit(inni a témegbdl. Am megpillantja Wanda et jak, kivételesen finom — annyira, hogy szamtalan szérnyet vonz. Shiori

megfogadja, hogy megvédi Hinakdt, amig felnd és eléri tokéletes alla-
potat, hogy véguil 6 falhassa fel. Abban a pillanatban mély, szivbdl jové
remény tdmad Hinakdéban: ,Taldn végre valéra valthatja az dlmomat”,

Hikarit, aki Ugy tancol, mintha senki sem figyelné, vagy nem érdekelné,
ki ldtja meg 6t. Kaboku elgondolkodik, hogy vajon § is el tudnda-e érni ezt
a szabadsagot? Nagy elhatdrozast tesz: csatlakozik a tancklubhoz.

és aztan...
Yano-kun no Futsuu no Hibi Yasei no Last Boss ga Arawaretal!
e ( vigjaték, romantika, iskola / Ajia-do / manga ) ( akcid, kaland, fantasy, isekai / Wao World / light novel )
r——

2800-ban Lufas Maphaahl— A Fekete Szarnyl Zsarnok, Nagy Hédi-
td, és a Tizenkét Mennyei Csillag vezetdje — visszatér. Egy férfi felébred
az MMO-beli karakterének testében 200 évvel azutdn, hogy az Exgate
Online-ban egy jatékos altal kredlt event sordn legy6zték. Most e karak-
ter testében ragadt, de ez nem jaték, hanem a valdsdg. Uralkoddsa rég
véget ért, és oroksége a Félelem. Lufasnak at kell utaznia Exgate vildgan
valaszokat, lehetséges tarsakat és azokat a szornyeket keresve, amiket a
,haldla” szabaditott a vilagra.

A mindig megbizhaté és jésziv( Yoshida Kiyokot kinevezik a 2-1-
es osztdly elnokének. Az elsé iskolanapon egy Yano Tsuyoshi nevd fid
késve érkezik, tele sérilésekkel. Gondoskodd természete miatt Kiyoko
nem tudja megallni, hogy ne aggddjon érte, és azon gondolkodik, vajon
hogyan szerezte a sériléseket. Eqy nap dvatosan koveti, és megtudja az
igazsdgot: csak rendkivil Ggyetlen. Kiyoko hamarosan azon kapja magat,
hogy allanddan aggddik Yandért, anélkil, hogy rajonne, beleszeretett.
Els6segélykészlettel felszerelkezve Kiyoko kildetésévé teszi, hogy dpol-
jaYano balesetbdl eredé sériléseit, mikozben
a kettejlk kozti romanc viragozni kezd.
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) One-Punch Man Season 3

P O

SPY x FAMILY Season 3 Tondemo Skill de Isekai Hourou Meshi 2

Umamusume: Cinderella Gray Cour 2
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Hirotaka véleményei

Mdr sokadjdra csindlom, hogy az adott sze-
zonkedvencemet kiemelem a szezonvélemény cikk-
bdl, és kilon, kicsit hosszabban mesélek rola. Ez
most az Ame to Kimi to lett, amirdél a 72. oldalon
olvashattok. Pont azt a kellemes, megnyugtaté at-
moszférdt teremtette meg, amire vdgytam. Viszont
ldssuk, az el6z6 szamhoz és a szezonkezdéshez ké-
pest hogyan valtozott a véleményem a tébbi cimrél.

Osomatsu 4

Kevésbé viccesen, de igéretesen kezdédtek
a hatosikrek Uj kalandjai. Azéta viszont az igére-
tesség elszallt. Hidba a tdbb éves sziinet a har-
madik évad 6ta, valahogy nem gy(lt 6ssze annyi
otlet, hogy az egy koherens, ¢sszeszedett mar-
hasadg legyen. Vannak benne mdkas pillanatok, és
elborult szituk, de az egész valahogy nem teljesit
Gqgy, ahogy a korabbi évadok. Sok az elnydjtott és
farasztd jelenet, és a mar meglévé karaktereket
sem hlzza be a cselekménybe annyira, mint eld-
dei. Kicsit kevesebb lett a tarsadalomkritika, az
animepardédidk pedig teljesen eltlntek. Széval jét
tenne a cimnek egy hosszabb pihend, bar a két

)

évad kozotti filmek mUkodtek, lehet abban a for-
matumban lenne érdemes prébalkozni.

Futari no Solo Camp

Nos, ez farasztéan indult és az is maradt.
A karakterek nem tudtdk levetk&zni idegesitéen
gyerekes mivoltukat. Egydltalan nem szerethetd-
ek. A behozott Uj szerepldk teljesen sulytalanok
maradtak. A kempingezés sem jon 3t annyira,
3 90%-a csak a fBzésrdl, illetve a kajarél szdl, és
Oszintén azt is lattuk mar mas animében jobban
bemutatva. Az a kevés tdj, amit [dthatunk, az szép,
meg az ending zene és az alatta évd éléképek
hangulatosak, de itt meg is all a j6 dolgok sora. Az
rendben van, hogy Gen elmondja a kempingezés
részleteit, tanitva Shizukut, de ez is kicsit vérsze-
gény és szdraz, hidba tartalmaz hasznos informa-
ciékat. Nemhogy trénon marad a Yuru Camp, de
ez az anime meg sem kdzeliti azt.

Dandadan 2

Nem szeretnék beszélni a Dandadan ko-
rGl kirobbant pldgiumos botrdnyrél, mert Ggyis
a tobbség értesilt réla (mi is irtunk réla az sns
fFellleteinken). A Sony Ugyvé-
dei majd lerendezik egymassal.

A masodik évad elsé tor-

SZEZONOS ANII\/IEKROL

irta: Hirotaka, Catrin

ténete kicsit hosszdra nyult, de
szorakoztatd, vicces és elborult
maradt.

Osomatsu 4, Futari Solo Camp, Dandadan 2, My Dress-up Darling 2, Sakamoto Days 2, Grand Blue 2,
Ruri no Houseki, Seishun Buta Yarou wa Santa Claus, Anne Shirley, Busu ni Hanataba wo.,

Lord of the Mysteries, Hikaru ga Shinda Natsu, Karaoke Iko!, Muchuu sa, Kimi ni. q Tartalomjegyzék Ani/\/]agaz/'n/037
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A zeneszerz6s részt kimondottan kreativnak tar-
tom. Sajndlom viszont, hogy nem sok pihendt
kaptak a karakterek a kovetkezé ellenfél eldtt. Ezt
kicsit hidnyolom, némi slice of life jelenet segite-
ne a karakterkapcsolatok fejlédésének, és nem
csorbulna egyaltaldn a torténet menetének Ute-
me. Viszont Ugy fest, ez kicsit parkoldépalyan van,
és hangyahajszal mértékben, de vannak apré je-
lenetek. Mindenesetre senki nem lesz tovabbra
sem normalis, ahogy U] karakterink, Kinta sem.
A Dandadant igy is élvezet nézni, és a szerepldit
nem lehet nem kedvelni, vagy minimum réhdgni
rajtuk. Habar elhiszem, hogy Jiji sokaknak kertilt a
kedveltséqi lista aljara.

My Dress-up Darling 2

Errél az el6z6 szdmban (AniMagazin 86.)
értekeztem hosszabban, amin nem kivanok val-
toztatni. Annyit tennék hozza, hogy igy egy-
ben nézni jobb, élvezhetébb, szerethetébb az
egész anime és persze a mindig aranyos és oly-
kor butdcska Marin is. Ettél fliggetlentl mindent
fenntartok, amit a kordbbi cikkben irtam, sok a hi-
anyérzetem.

) Tartalomjegyzék

Sakamoto Days 2

Kedvelem ezt az animét, minden sablonos-
sdga ellenére szérakoztat. Habar mar kordbban
is Fél6 volt, hogy az alapformula elébb-utébb ki
fog merdlni. Ez a masodik évadban mar ldtvanyo-
sabban érzédik, de még megmarad szérakoztatéd
szinten. Sajndlom, hogy a karakterek egyik szi-
tubdél a masikba esnek at, minden atvezetd vagy
vicces slice of life elem nélkdl, ami azért j6l allna
ennek a cimnek. Kicsit kezd 6nmaga parddidjava
valni, az Ujdonsult karakterek kevésbé jonnek at,
és elég hulldmzé a humor mértéke. Az elsé par
rész moékas volt, a Tokyo Toweres harc tetszett,
az assassin iroda megtdmaddsa mar faraszté volt,
aztadn a repllds rész jo lett, azdta viszont megint
laposabb. Széval nem rossz, de lehetne ennél sok-
kal jobb is.

Grand Blue 2

Err6l nem tudok rosszat mondani. Sok vic-
ces/gag anime kozott ez az, ami szdmomra legjob-
ban megtartotta a szinvonalat. Olvasva a mangat,
sok meglepetés nem ért ebben az évadban, de a

poénok ugyandgy tGtnek. Nem lehet nem rohogni
minden egyes gyokérségen, amit a csapat barmely
tagja vagy tagjai elkovetnek. loriék szinte mindig
tdtott szdjjal és széles mosollyal sétdlnak abba
a bizonyos erdébe, és nand, hogy réfdznak. De a
,buvarklub” tagjai kozotti interakcidk is veszett
szérakoztatdak, még egy percre sem komoly. Ez
az évad kicsit tobbet foglalkozik a karakterkap-
csolatokkal, a koztik lévd kémidval, cserébe ke-
vesebb a pucér, részegen toltott id6, de ez is kell
bele. Sok jé dolog lesz még.

Ruri no Houseki

Amikor elkezdtem nem gondoltam volna,
hogy ez lesz a masodik szezonkedvencem. El&sz6r
nagyon nem tetszett a karakterdizajn, és Ruri ka-
raktere is bosszantott, de azdéta mindkettét meg-
szoktam, és nem zavar. Nagyon szeretem nézni,
ahogy Ruri és Arato, majd a késébb csatlakozé
Youko és Shouko keresik az dsvanyokat, médszer-
tanukat pedig elmondjdk neklnk is. Az anime as-
vanyokrél adott informacidi teljesen pontosak,
amiket részkozbeni infékartydkkal még ki is bé-
vitenek. Valamikor kéonnyebben, valamikor ne-

)

hezebben jutnak el az dsvanyok lel6helyéig, ahol
sokszor mikroszképpal és sok-sok dokumentalas-
sal kezdddik a munka. Ez az anime tobb mint cuki
lanyok cuki dolgokat csinalnak. A Ruri no Houseki-
nek tényleg helye van a tudomanyokat bemutatd
animék kozott. Emellett némi torténelem is kerdl
a képbe, amikor régi, elhagyatott banyaba vagy
volt kozépkori szentély felé visznek a nyomok.

Seishun Buta Yarou wa Santa Claus...

Ezt az animét, sét az egész franchise-t misz-
tikus urbdn slice of life-nak mondandm. Sakuta
tovdbbra is igyekszik segiteni még az egyetemi
évei alatt is a pubertds szindrémaban szenved&k-
nek. Az el6z6 évadokhoz és filmekhez hasonldan
ez is ugyanazt adja, csak egyetemi settingben. De
ahogy az el6z6 szamban elmondtam, ugyanolyan
volt ennek az évadnak a kezdete és a vége is, mind
tempdra, mind hangulatra, mind karakterekre,
mint a kordbbiaknak.

Ennyi volt részemrél a szezonvélemények.
Nem tudom, mit nézek ésszel, a Kingdomot biztos,
de a tébbi majd kideriil a novemberi szadmban.
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Catrin véleményei

A hetekben zdrédnak a nydri szezon animéi,
bdr magamhoz képest sok mindent kdvettem, uj
kedvencet egyelére nem avattam.

Hirotaka mar irt a Dress-up, Sakamoto, Dan-
dadan, Solo Camp, Grand Blue cimekrél, egyet
is értek a véleményével. Ezek kdzil a Dandadan
szérakoztatott a legjobban. Minden shounen kli-
séje ellenére nagyon modkas otletei és karakterei
vannak. A Solo Camp pedig még a nyakunkon ma-
rad... hatha a masodik fele jobb lesz.

Az Anne Shirley masodik fele fogalmam
sincs hany kotetet adaptélt, de a ldny hangula-
tos (és szerelmi) élete a varakozdsoknak megfe-
leléen alakul. Ha nem ismerjik az eredeti muvet,
akkor egész jol m(ikodik kosztimos sorozatként.
Legaldbbis a masodik fele kevésbé érzédott suly-
talan rohamtempdnak. Jé lenne, ha tobb hason-
6 regényt vennének ismét eld, persze még jobb
kivitelben.

A Hamupip&ke (Zutaboro Reijou...) és a
kinai romantikus (Tong Ling Fei 2) animéket to-
vabbra sem tartom sokra, annyit flznék taldn
hozzd, hogy elébbi elég korrekt zarast kapott, de
szumma elég lapos sztori. Persze nem is voltak
elvarasaim. A donghuat viszont régebben jobban
kedveltem.

Ami pedig a cstnyaldnyos (Busu ni Hanata-
ba wo.) animét illeti, nem ajanlom senkinek. Nem
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lenne rossz a téma, de rémesen unalmasak a ka-
rakterek... és szerintem nemcsak a hésnd, de Ggy
kb. senki sem néz ki jél benne.

A Lord of the Mysteries-rél annak ellené-
re, hogy az epizédesetek mellett dsszefliiggd ar-
cot [dthattunk, szintén nem tudok teljesen pozi-
tivan nyilatkozni... A l[dtvany mend, a sztori pedig
kodos, hidnyos, kapkodds és hatdsvadasz, erdsen
a dramara épitve... Elvileg érkezik majd a folyta-
tds, de nincsenek nagy elvardsaim. Az endingje
még tetszetds, csak a fene sem érti, hogy miért
fekete credittel kezdédik, biztos vannak, akik igy
idd eldtt le is allitjdk a részt. (Mondjuk voltak nem
egyszer ED utanijelenetek, széval taldn mégsem.)

Néztem még a NyanCatet (Nyaight of the
Living Cat), ami kdzepes attitldje ellenére annyi
meglepetést és moékat rejt magdban, hogy Ugy
gondoltam, kilon cikket érdemel. (74. oldal)

Es utoljdra hagytam azokat az animéket,
amik a legjobban tetszenek a szezonbdl: Hikaru
ga Shinda Natsu; Karaoke Iko!; Muchuu sa, Kimi
ni. Ezek mind olyan cimek, amikrél supermario4e-
ver kolléga valamilyen formdaban irt vagy irni fog a
kovetkezé AniMagazinban. De szerettem volna én
is némi véleményt mondani.

Hikaruval kapcsolatban mondjuk csak any-
nyit tennék hozza az el6z8 szezoncikkemhez, hogy
még mindig az enyhe horrorhangulatat és a vidéki
misztikumat kedvelem a legjobban, meg persze

a f@szereplék kapcsolatdt. Erdekes, ahogy a lény
reagal Yoshiki érzelmeire, tetteire, és ahogy a fiu
is partner nem(csak) Hikaru pétlékként, hanem Uj
bardtként tekinteni ra. Hatdsos volt az is, amikor
végre az 6rdoglzé és a fiuk egy jelenetbe kerl-
tek... Johetne beldle folytatds évad.

A Karaoke Iko!talan mégis palyazhat ndlama
szezonkedvenc cimre, bar sok mulik az utolsé epi-
zddjan is, amivel j6l megvaratnak minket. Ugyanis
4 rész alatt adaptdltdk a mangat, az 6tddik pedig
elvileg original zards lesz, noha van a manganak
folytatdsa (Famiresu Iko.). Kivancsi vagyok, arra
reflektal-e a zarérész vagy teljesen (j jeleneteket
kapunk. Utébbinak jobban o6rtlnék, mert illene
a sztorihoz — plane igy az id6ugras utdn — valami
plusz méka a dalos kedvl yakuzat és a mar nem
tini sracot illetéen.

A szerz6 masik mivének (Muchuu sa, Kimi
ni.) adaptacidja szintén ot részt kapott, ahol ha-
rom eqgy fidiskolat, ketté pedig egy koedukaltat
mutatott be, érdekes tinikkel a f6szerepben. Tet-
szetds az egyes epizédok karakterfékusza és slice
of life-ja. Elég beszédes, hogy ez és a karaokés mi-
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nisorozat 5-5 rész alatt tobbet mesélt el, mint mas
animék 25 rész alatt. Igazi egyéniségek és japan
iskolai élet humoros jatéka ez, fékuszban a serdi-
|6 fiatalok interakcidival és gondolataival.

A karaokés sztoriban szinte minden epizé-
don egyformdan nevettem, de kimondottan tet-
szett a yakuzdk viselkedése. (Erdekesség, hogy
itt ugyanaz az X Japan dal kapott fontos szere-
pet, aminek a jogait a Dandadan elfelejtette el-
kérni... Meg is lepédtem, miért ilyen ismerds a
zene: hat mert egy masik animében pont elétte
hallottam. Mindenesetre nagyon tetszett Kyouji
és Satomi eltéré eléaddsmaddja.) A Muchuu sa ré-
szek kozul pedig az Ito Junji karaktereire hajazé
srdc mar az openingben szemet szurt, igy kilono-
sen mdkas volt, amikor ezzel poénkodtak a 4. és 5.
epizédokban.

Az b6szi felhozatalbél még nem tudom, az dj
cimek koziil mire lesz idém, de Hirotakdval jo pdr
folytatdst kévetni fogunk. Azért a novemberi szdm-
ban biztosan véleményeziink majd néhdnyat, addig
is ajdnlom figyelmetekbe a szezonajdnlé rovatot.
(20. oldal)
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KIRALYOK KIRALYA

Egy animacios film teologiai és kulturalis olvasata
rta: Iskariotes

anime - kritika

A Kirdlyok kirdlya cimd dél-koreai animdcios
film figyelemre mélto sikert aratott, kiiléndsen ha-
zai viszonylatban. A film nemcsak a koreai animdci-
0s rangsorban emelkedett elékeld helyre, hanem az
amerikai nyitohétvégén is meglepden jol teljesitett.
Sokan az Egyiptom hercege ota hidnyzé bibliai gye-
rekfilm utodjdt latjdk benne —dm a kérdés az, hogy
valéban sikertilt-e mélté modon visszahozni e bibliai
torténetet a vdszonra.

Fejlesztési hattér és célk6zonség

A filmet kozel tiz éven at készitették. A for-
gatékdnyvet harman jegyezték: a rendezd, Jang
Seong Ho, Rob Edwards (aki tobbek kozott A her-
cegnd és a béka forgatdkonyvirdja), és az operatér
Kim Woo Hyung. A rendezd, Jang egy interju-
ban elmondta, hogy alkotasukkal kifejezetten az
észak-amerikai, elsésorban a 6-12 éves fiukozos-
séget és a 35 év feletti, Hallmark-filmeken edzé-
dott, tipikus amerikai keresztyén ,soccer mom”-
okat céloztak.

Az Orokkévald igéje imigyen valtozott &t
Lcontenté” — egy termékké, amelyet célcsopor-
tokra szabva prébdltak eljuttatni a nézékhoz. Eh-
hez pedig az aldbbi kvalitdsokat nélkilozd cselek-
ményt eszelték ki.

A kerettorténet sziiletése

Ennek megfeleléen Jézus torténetét Ugy
kivadntdk elmesélni, hogy a kozonség érzelmileg is
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kapcsolddni tudjon hozza. Mar a tervezés korai fé-
zisatél kezdve gondosan odafigyeltek arra, hogy
karaktere befogadhatdé és szerethetd legyen —
igy valt Isten Fia egy filmszereplévé, egy narrativ
konstrukciéva.

A késziték agy vélték, hogy a Megvalté tor-
ténete 6nmagdban tokuncsi lenne, ezért valami
Ujszer( vagy friss szemléletre van szikség, ami-
vel az alfageneraciét is meg tudjék szélitani. igy
sziletett meg az otlet, hogy a film kapjon egy ke-
rettorténetet — egy olyan narrativ keretet, amely
hidat képez a bibliai vildg és a modern nézdi elva-
rasok kozott.

Dickens, Excalibur és a kereszt:
egy Uj karacsonyi parabola

A készitdk vdlasztdsa a XIX. szdzadi neves
angol iréra, Charles Dickensre és csalddjara esett.
A torténet kdozéppontjdba az apa, Charles és fia,
Walter kozotti dinamikat tették. Az apa egy hosz-
szU téli estén meséli el gyermekének Krisztus
Urunk torténetét. Mintha a kardcsonyi torténet
gjrairédna: nem Betlehemben, hanem egy lon-
doni lakdsban, nem pasztorokkal, hanem egy ki-
vancsi filval és egy meséld apaval. Az apa abban
reménykedik, hogy fia a torténet hatdsara meg-
valtozik, és elhagyja a rajongva szeretett Artur ki-
rdly mondakdrét, valamint annak magikus kardjat,
az Excaliburt. Fontos azonban [atni, hogy Dickens
nem elnyomni akarja a gyermekirajongdst, hanem
atalakitani azt — Krisztus torténetének fényében.
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Az Excalibur és a kereszt kdzotti fesziiltség
szimbolikusan is izgalmas: az egyik a vilagi hata-
lom, a masik a lelki megvaltas jelképe. Dickens
mintha azt mondana: a valdédi hés nem karddal
gy6z, hanem szeretettel. Teoldgiai dlldsfoglalds is:
a viladgi hésiesség és a lelki megvaltds kozotti va-
lasztds dilemmdja.

Posztmodern nyitany

A film rogvest in medias res kezdédik: a Ka-
rdcsonyi ének, Dickens egyik legismertebb mdvé-
nek kulcsjelenetébe csdppenlink, ahol a fészerep-
|6 Ebenezer Scrooge a temetdben kijelenti, hogy
meg fog valtozni. Ekkor derll ki, hogy a késziték
egy posztmodern jadtékba vittek bele: egy szinhazi
felolvasdson vagyunk, amit a szerzd, Dickens tart
— a késziték tehat egy posztmodern jatékba invi-
taltak minket, ahol a fikcié és a valésag hatarai el-
mosédnak.

Az el6adast azonban Walter, Dickens fia
megzavarja: tdbb perces intermezzo szakitja meg
a jelenetet, mivel az apanak rendet kell raknia
gyermeke korul, aki sikeresen tonkretette a ko-
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zOnség élményét. Ez a jelenet egyszerre ironikus
és szimbolikus — mintha a film mar az els6 percek-
ben jelezné, hogy nem a hagyomanyos narrativ
strukturakat koveti, hanem egy jadtékos, onreflexiv
keretben kivanja elmesélni Jézus torténetét.

Bocsanatkérés és a térténet ereje

Hazaérve az iré — felesége biztatdsara — bo-
csdnatot kér a fidtdl, amiért tul keményen meg-
szidta. Hogy visszanyerje gyermeke szeretetét,
eqy kiralyrél kezd el mesélni, pontosabban a kira-
lyok kirdlyarol, Krisztusrél. Ez egy fontos lzenet
a szUl6k felé: a hitrél valdé beszélgetés a gyerme-
keddel egyszerre teszi szorosabba a szilé-gyer-
mek kapcsolatot és gazdagitja mindkét fél hitét is.

Walter eleinte meglehetdsen szkeptikusan
fogadja apja meséjét, am Jézus torténete egyre
jobban magdval ragadja —olyannyira, hogy egy id§
utadn koveteli a folytatast. (Amugy jogos a kérdés,
hogy Walter eddig egy kavics alatt élt-e? Egy ennyi
id&s gyereknek mar minimum kellett volna halla-
nia a kardcsonyrél meg Kisjézuskardl, itt pedig gy
reagdl, mintha apja a lll. Nagy Nindzsa Haborurél
mesélne neki).

Jézus torténete a filmben linedrisan bonta-
kozik ki, bemutatdsra keril a szlletése, a szolgala-
ta, illetve passidja és feltdmaddsa. A szemelvénye-
ket, amelyeken keresztil megismerjik életét, a
négy evangéliumbdl valogattdk dssze. gy lathat-
juk a vak meggydgyitdsat (Janos 9), a gutaltott
torténetét, akit a tetdn 4t juttattdk el a Mesterhez
(Mérk 2), vagy éppen a csodalatos halfogastis (Lu-
kacs 5). Es még szdmos més ismert csodatételt.

A Nagyhét és a vizualis kett6sség

A Nagyhét bemutatdsa vegyesre sikeruilt,
de Walter kérdései dramaturgiailag kifejezetten
hasznosak voltak: ,Mi is az a pészah?” és ,Mi az
eredendd bdn?" — ezek a kérdések nemcsak a tor-
ténet eldérehaladasat segitették, hanem a nézdk
szamara is értelmezési kapaszkodét nydjtottak.

Mindkét magyardzatot eltérd animacids sti-
lusban jelenitették meg. A képi vildg néhol olyan
hatdst kelt, mintha egy Gustave Doré-stilusU fa-
metszet elevenedne meg — sotét tdnusok, erdtel-
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jes konturok, drdmai kompozicidk. Ez a kettésség
jol tikrozi a film azon torekvését, hogy hidat épit-
sen mult és jelen kozott, hagyomany és moderni-
tas kozott.

A kontrasztos megoldas kifejezetten tet-
szetds volt, és a magyardzatok is minden szem-
pontbdl jél megirtak — vildgosak, didaktikusak,
mégsem tulmagyarazottak.

A szenvedéstorténet
abrazolasanak dilemmaja

Jézus kinszenvedésének és kereszthaldla-
nak megjelenitése kilonodsen nehéz feladat, f6-
ként akkor, ha a cél az, hogy gyerekkompatibilis-
sé akarjak tenni. Ez a bravur ezuttal sem sikerdlt.
A torténetiv — Jézus elfogdsa, kinzdsa, keresztre
feszitése — dnmagaban is rendkivil brutalis, és a
film nem taldlta meg azt az érzékeny egyensulyt,
amely egyszerre lenne §szinte, hiteles és a fiata-
labb k6zonség szamara befogadhaté.

A megvaltas képe: Walter és
Jézus helycseréje

Walter az elhangzott torténetek hatdsara
teljesen elvesziti a talajt a laba alél — szd szerint
és atvitt értelemben is. A néz6 azt latja, ahogy
a fid lassan aldmerUl a vizbe, mintha a blnok és
kétségek tengerébe sillyedne. A jelenet nemcsak
erételjes, hanem mélyen szimbolikus is: a belsé vi-
vodas kilsé képpé valik.
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Ekkor varatlanul Jézus nyul le érte, és kihtz-
za 6t a mélységbél. Am nem csupdn megmenti —
helyet cserél vele. Jézus aldmeril, mig Walter a
szarazfoldon tér magahoz. Ez a gesztus nemcsak
fizikai megvaltds, hanem teoldgiai Uzenet is: Krisz-
tus atvallalja a bdn terhét, hogy azember megme-
nekilhessen.

A jelenet végén Jézust szem elél veszitjlk,
Walter pedig mar csak az Ures keresztet l3tja. Ek-
kor érti meg: Krisztus aldozata személyes, érte
tortént. A blindk tengerébe valé aldmerilés nem
pusztdn szenvedés, hanem megvaltds — Walter
szamara a biztos haldlbél valé szabadulas.

A feltamadas és a megtérés

A torténet egy lirai, felemeld jelenettel za-
rul. Walter maga mellett l3tja a feltdmadott Jé-
zust, aki rdmosolyog —nem szél, de tekintete min-
dent elmond. Ez a pillanat a csend erejével hat:
Jézus elindul a felkelé nap felé, mintha magdaval
vinné a remény, az Uj kezdet és az o6rok élet igé-
retét.

A frissen megtért Walter a kora reggeli
6rakban rohan testvéreihez, hogy elmesélje ne-
kik a legnagyobb kirdly torténetét — azt a torté-
netet, amely 6rokre megvaltoztatta az életét. Ez
a rohanas nem csupan fizikai mozgas, hanem lelki
lendiilet: a megtérés 6rome, a megosztas vagya, a
belsé tliz, amit nem lehet elhallgatni.

A jelenet egyszerre zarja le a torténetet és
nyit 4j utat: Walter mar nem ugyanaz, mint aki el-
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indult. A napfelkelte nemcsak a reggel kezdete,
hanem egy (j élet hajnaldnak szimbdluma.

Az apa megnyilasa

A zarécreditben Dickens dolgozdszobdjardl
lekerGl a ,Dolgozom: Ne zavarj” tdbla. Ez az apré
jelenet kettds Uzenetet hordoz. Egyrészt a dolgo-
z6 apa, aki kordbban falat emelt maga és csalddja
kozé, most beengedi 6ket — megérti, hogy a velik
toltott id6 értékesebb barmilyen munkanal. Mar
nemcsak ir, hanem jelen van: nemcsak alkot, ha-
nem kapcsolédik is.

Masrészt szimbolikus értelemben is olvas-
haté: az életiinkbdl nem érdemes kizarni Jézust.
Nem lehetlnk tul elfoglaltak, tal fontosak vagy
tdl elzartak ahhoz, hogy ne foglalkozzunk Isten

dolgaival. Az Atya jelenléte nem zavaré tényezé,
hanem maga az élet értelme — a kapcsolat, amely
minden masnal mélyebb.

A film végén Janos 14:6 verse olvashato,
mely szerint: ,Monda néki Jézus: En vagyok az Ut,
az igazsag és az élet; senki sem mehet az Atyahoz,
hanemha én 4altalam.”

BekerUlt a filmbe tobb olyan torténet, na-
rrativa, amelyek nehezen értelmezhetéek egy
kisgyereknek, és talan teoldgiailag sem oldottdk
meg jol a feladatot a készitdk.

Az 6rdoglizés jelenete - teoldgiai
és korosztalyi kérdések

A film egyik jelenete az 6rdoglzésrél szé|,
amely soran kétezer disznd rohan a tengerbe és
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pusztul el (Mark 5:13). Kérdéses, hogy egy ilyen
jelenet bemutatdsa mennyire indokolt egy gyere-
kekre és csalddokra szabott kozonség esetében
— és vajon képesek-e értelmezni, mi is torténik
valéjdban? Az esetet gy kommentalta a filmbéli
Dickens, hogy az 6rddogok azért engedelmesked-
tek Jézus szavanak, mert 6 Isten fia, és tudtak, mi-
lyen erds a hite. Tehat nem azért sikertlt, mert 6
(Jézus) Isten, hanem azért sikerllt, mert erds volt
a hite. Ez a megfogalmazas — bar taldn pedagdgiai
szandék vezérelte — teoldgiailag problematikus,
hiszen mintha azt sugallna, hogy Jézus csak egy
kildonosen hivé ember, nem pedig egylényegl
az Urral.

Lazar Feltamasztasa:
az elhagyott Uzenet

A mozi egy masik kulcsfontossagu jelene-
te Lazar feltdmasztdsat dolgozza fel (Jdnos 11),
azonban sajnos ennek a torténetnek a legfon-
tosabb (zenetét nem adtak at. Jézus nem azért
varakozott, mert k6zombos lett volna baratja
szenvedése irdnt, hanem mert célja az volt, hogy
az emberek szemtanui legyenek: neki nemcsak a
betegség, hanem a halal felett is hatalma van. Ez
a teoldgiai mélység — miszerint Jézus tudatosan
valasztja a feltdmasztds pillanatdt, hogy kinyilat-
koztassa isteni természetét — nem kapott kells
hangsulyt a filmben. igy a jelenet inkdbb egy dré-
mai fordulatként hat, mintsem egy isteni kijelen-
tésként, amely a hit megerdsitését szolgalna.
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A zsido6 Fopapsag abrazolasa -
teoldgiai és kulturalis aggalyok

A film egyik legstlyosabb probléméja a zsi-
dé F6papsag dbradzoldsa volt — kilondsen motiva-
ciéjuk és viselkedésiik bemutatasa. A narrativabél
az a kép rajzolédik ki, mintha Jézus halalaért kiza-
rélag a zsidok lennének feleldsek, akik rdadasul
kifejezetten gonosz szandék vezérelte alakokként
jelennek meg. Ezzel szemben Pontius Pilatus, a
rémai helytarté szinte martirként tdnik fel: § sze-
retne jot tenni, de a zsidd torvények és nyomas
ezt nem teszik lehetdvé.

A készitdk erre vizudlisan is rasegitettek
eqy lapdttal, amikor a Jézus elleni 6sszeesklvést
sotét, zart szobdban beszélik meg — klasszikus fil-
mes eszkdz a titokzatossdg és gonoszsag érzékel-
tetésére. Kajafas fépap pedig Ggy néz ki, mintha a
Vélkischer Beobachter ganyrajza lett volna.

Természetesen elképzelhetd, hogy a kore-
ai alkotdk nem voltak teljesen tisztdban az ilyen
abrazolas kulturalis és torténelmi terhével — kilo-
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ndsen a nyugati vildgban, ahol az antiszemitizmus
évszazados traumékat okozott. Eppen ezért len-
ne kilondsen fontos, hogy egy valldsi témaja film
készitésekor az alkotdk érzékenyen reagadljanak a
nemzetkozi kontextusra, és tudatosan kerlljék az
olyan megoldasokat, amelyek akaratlanul is fel-
erdsithetik a torténelmi eléitéleteket.

A tanitas hianya és a ki nem
bontott mélység

Sajndlatos mdédon tovabbi problémdk is fel-
merdlnek. Krisztust gyakran Tanitdnak nevezték a
filmben, amivel természetesen semmi probléma,
am ehhez képest meglepden kevés tényleges ta-
nitds hangzik el téle. A film minddssze egyetlen al-
kalommal tesz kisérletet arra, hogy valddi tanitast
kdzvetitsen: amikor Jézus elé vezetik a pardzna
asszonyt, és 8 igy szél — ,az vesse ra az elsé kovet,
aki blintelen” (Jadnos 8:7).

Ebben a jelenetben Dickens azt kezdi el
fejtegetni, hogy egyesek a Mindenhaté szavait

arra haszndljdk fel, hogy masokat manipuldciéra
haszndljanak, hatalmat gyakorolva masok felett.
Ez nagyon aktualis és relevans kérdés, kilondsen
egy olyan korban, amikor a vallasi retorika gyakran
politikai vagy tarsadalmi célokat szolgal. Kar, hogy
ezt a gondolatmenetet nem bontjak ki mélyeb-
ben — ez lehetett volna a film egyik legérettebb
és legmaradandébb pillanata.

Es hogy mindez egy tal siitemény miatt sza-
kad félbe (amit Dickens felesége, Catherine hoz
be) — nos, ez egyszerre ironikus és szimbolikus.
Mintha maga a film is elbizonytalanodna: mer-
jen-e mélyre menni, vagy inkdbb maradjon a csa-
ladi filmek biztonsagos felszinén?

Ami kilonosen csaldédaskeltd, hogy a stab-
lista alatt kilonbdzd idézeteket olvashatott a
nagyérdem(i, de mindegyik Dickenstél — egyik
sem Jézustdl. Ez a dontés szimbolikusan is azt
sugallja, hogy a film inkdbb az irodalmi (vila-
gi) kerethez ragaszkodik, mintsem a krisztusi
tanitdsokhoz.

Uzenet

A film célja, hogy torténetén keresztil el-
mesélje a gyerekeknek a Nazareti Jézus életét.
Csak hat ez a mese... tdlsdgosan is unalmas ah-
hoz, hogy felkeltse a fiatalsdg érdeklédését, vagy
kivaltsa bel6lik a kivant érzelmi reakciékat. A mozi
gyakran egy feloldhatatlannak t(iné paradox hely-
zetet teremt: bar a harom fészerepld mind Férfi,
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a tempd és a latvany mégis olyan megnyugtatd,
mint egy meleg takard egy kanapén a pattogé tiz
kozelében.

Mivel a movie nem igazan nydjt érzelmi
hulldmvasutat, az embernek inkdbb az az érzé-
se tdmad, mintha a Kanapé Tv addsat nézné. Ez
a hangulat chillezéshez tokéletes, de masra alig-
ha alkalmas. Természetesen felhozhatd érvként,
hogy egy gyerekeknek készilt keresztyén rajzfilm-
rél van sz, a harsanysagnak vagy az extrémitas-
nak itt nincs helye. Szerencsére a Coco készitéi er-
rél nem tudtak.

Mondhatnank azt is, hogy a téma nem en-
gedi meg a nagyobb érzelmi kitoréseket, de azt
hiszem, hogy az Agymanodk példaul remekdl fel-
dolgozott egy komoly témat anélkil, hogy unal-
mas lett volna.

Mig Dickens eredeti m(ve féként arra f6-
kuszalt, hogy gyermekeit a jésdgra nevelje, a film
arra torekszik, hogy a gyerekeket 6sztondzze: Jé-
zusra tekintsenek példaképként olyan kitalalt hé-
sok helyett, mint Artdr kirdly (vagy a mai kontext-
usban Batman).

Szdmomra ez a vonal kissé faraszté volt,
mert ugyanazt az érzést keltette bennem, ami-
kor a hittanéran/gyerekistentiszteleten elhangzik
(ahogyan ez a mai napig is gyakori): ,Tudod ki a
legnagyobb szuperhds? Jézus!” En ilyenkor min-
dig Ugy voltam vele: ,Ugyan mar, miért kellene
Jézusnak versenyeznie Batmannel, hogy melyikik
Ove a mendbb? Nyilvdn Batmané — de hat § nem
tud a semmibdl galaxisokat teremteni.”
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Ez igy nagyon egyoldald 6sszevetés. Radada-
sul szerintem egyetlen szuperhds sem akarna ver-
senyezni Jézussal... semmiben.

Teoldgia kérdések

Egy valldsi témat kdzéppontba allitd film-
mel van dolgunk, igy felmeril a kérdés: milyen ér-
téket akar dtadni a kozonségnek? Jang, a rendezd
azt nyilatkozta: egyetlen dologra akart fékuszalni,
ez pedig Jézus szeretete. Azt szerette volna, hogy
a néz6k érezzék Jézus dldozatanak az okat és az
irantunk érzett szeretetét. Természetesen van
még dicséretre méltod teoldgiai zenete a filmnek.

A krisztologiai alapvetés

A film egyértelmUen Isten Fiaként mutatja
be Jézust. Ez 6nmagaban helyes, dm fontos ki-
emelni, hogy a keresztény hit egyik megkérddje-
lezhetetlen fundamentuma az, hogy Jézus nem
csupan Isten Fia, hanem maga is Isten — egylé-
nyegl az Atydval. A vildgon szamos olyan feleke-
zet [étezik, amelyek keresztyénnek valljak magu-
kat, de ezt a tanitast elutasitjak, és Jézust ,csak”

eqy kilonleges préfétanak vagy erkolcesi tanitéd-
nak tekintik.

Ezért kalondsen fontos, hogy egy vallasi
témajd film — kilonosen, ha gyerekeknek és csa-
lddoknak szdél — vildgosan és félreérthetetlendl
kdzvetitse ezt a tanitast. A Jézus isteni természe-
tének hangsulyozasa nem dogmatikai szigor, ha-
nem az Gdvtorténet értelmezésének kulcsa.

Tovabbi pozitivumok

- A pészah és az eredendd bln elmesélé-
se pontos és hatdsos volt. Mindkét esetben éles
kontraszt volt a film animacidja és a két magyara-
zat alatt [dthatd animacié kozott.

- Orokéletet csak Jézus Krisztuson keresz-
til nyerhet el az ember — benne kell hinni. Ot kell
elfogadni életlnk kirdlydnak. Aki ezt nem teszi
meg, az nem |éphet be a Mennyek orszagdaba.

- A Ndzareti Jézus Krisztus a mi bdneinkért
halt meg mint helyettesité dldozat. Az eredendd
blin kovetkeztében minden ember vétkes, ami-
nek zsoldja a halal. Mégis, Jézus minden blindsért
meghalt, és aki elfogadja ezt az 4ldozatot, az el-
nyerheti az dvosséget.

)

Sajndlatos, hogy a film bizonyos hittudoma-
nyi kérdéseket nem megfeleléen dbrazol — remél-
het6leg ez csupan félreértés, és nem valamilyen
mélyebb szandék all mogotte.

A krisztologiai hangsuly
elmosodasa

Bar a film Jézust Isten Fiaként mutatja be,
nem jelenik meg egyértelmdien az a hittani alap-
vetés, hogy Jézus magais Isten. A megfogalmazas
tobb ponton esetlen, ami félreértelmezésre ad-
hat okot. A film nem tagadja Jézus isteni termé-
szetét, de nem is hangsulyozza kell6képpen —igy
akar azt a kovetkeztetést is levonhatjuk, hogy Jé-
zus csupan az Ur fia, egy ember, akinek rendkiviili
és @szinte hite van.

Ez a fajta elmosddas kildondsen problémas
lehet egy olyan torténetben, amely éppen Jézus
megvaltd szerepét allitja kozéppontba. Hiszen a
keresztdldozat teoldgiai ereje éppen abban rej-
lik, hogy az dldozatot nem egy ember hozza meg,
hanem maga az Isten — az emberiségért. Ha ez a
dimenzié hattérbe szorul, a torténet spiritudlis
mélysége is csorbul.

Félreforditas a Mark 10:45-ben -
teoldgiai torzulas veszélye

A filmben sajndlatos mdédon félreforditot-
tdk a Mark 10:45-6t, ami teoldgiai szempontbdl
kilondsen karos.
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Karoli Gaspar a kovetkezéképpen forditot-
ta: ,Mert az embernek Fia sem azért jott, hogy
néki szolgdljanak, hanem hogy 6 szolgadljon, és
adja az 6 életét valtsagul sokakért.” Tehat Jézus
valtsdgul adta életét a miénkért cserébe. A film-
ben azonban ehelyett a ,haszon” szé szerepel,
ami sllyosan torzitja az eredeti Uzenetet. A ,ha-
szon” kifejezés Gzleti, 6nérdekd jelentéstartalmat
hordoz, mig az ,aldozat” és ,valtsdg” a krisztusi
szeretet és onfeldldozds [ényegét tlikrozi. Ez a
fForditasi hiba azt a veszélyt hordozza, hogy a né-
z8k félreértelmezik Jézus kildetésének [ényegét.

A képi abrazolas
teologiai kockazata

Erdemes szem el&tt tartani az elsé és a ma-
sodik parancsolatot, amelyek megtiltjdk, hogy az
ember barmilyen, emberkéz alkotta alakot imad-
jon. A film nem torekszik kozvetlenll erre, de
fenndll annak a veszélye, hogy a kisebbek tévesen
eqgy olyan Jézust kezdhetnek el tisztelni vagy ked-
velni, amilyet a filmben lattak, nem pedig azt, akit
az frdsok mutatnak be. Ez téves irdnyba terelheti
a hitbéli fejlédést, kilondsen akkor, ha a vizualis
élmény mélyebb benyomast tesz, mint a teoldgiai
tartalom.

Szinkronhangok

A film angol nyelv( szinkronjdhoz impo-
zans szereplégdrdat sikerllt megnyerni. Oscar

) Tartalomjegyzék

Isaac alakitja Jézust, Mark Hamill Herddes kiralyt,
Uma Thurman Catherine Dickenst, Pierce Brosnan
Pontius Pilatust, Ben Kingsley a Kajafas fépapot,
Kenneth Branagh Charles Dickenst, Forest Whita-
ker pedig Péter apostolt szdlaltatja meg.
Eznagyonimpozansnévsor, de sajnos Hamill
kivételével a tobbi kollégdnak kevés tapasztalata
van az animacioés filmek szinkronizaldsaban. Ehhez
tdrsul még, hogy a brit és amerikai akcentus fo-
lyamatosan valtakozik, ami rontja a filmélményét
azok szamara, akik eredeti nyelven nézik.
Erdekesség, hogy maga a rendezé is elis-
merte: a karakterdizdjn nem lett kilondsebben
esztétikus — koltségvetési korldtok miatt. A han-
gokon viszont nem akartak spérolni, mivel az volt
a céljuk, hogy a produkcié az élvonalba keraljon.
Ez a dontés jol mutatja, milyen prioritdsokat alli-

tottak fel: a hangélményre épitettek még akkor
is, ha a vizuadlis megvaldsitds nem érte el a kivant
szintet.

Terjesztés és marketingstratégia

A film nemzetkdzi terjesztési jogait az An-
gel Studios szerezte meg. A mormon hétterd cég
az elmult években egyre markansabb szereplévé
valt az alternativ filmforgalmazas vildgaban. Elsé
komolyabb sikerik A szabadsdg hangja volt. A film
két dologgal tlnt ki marketing szempontbél:

Megoszté narrativa: Az Egyesilt Allamok-
ba érkezé vagy oda készilé bevandorlékrdl na-
gyon becsmérléen fogalmazott, ami miatt sokan
elitélték, ugyanakkor sok néz6 — fFéként konzerva-
tiv kdrokben — szivikbe zarta az alkotast.

)

Innovativ jegyértékesités: A masik egy
rendhagyé értékesitési stratégia volt: a film vé-
gén megjelent egy QR-kdd, aminek beolvasasa-
val a néz6 valakinek jegyet ajandékozhatott. Te-
hat Ugy sikerllt jegyet eladni és egyben novelni
a nézBszamot, hogy egyaltaldn nem volt biztos,
hogy a megajandékozott el tud-e menni a mozira
vagy sem. A gesztus azonban kdzdsségi élménnyé
emelte a mozizast, és erételjesen épitett a nézdk
aktivitasara.

QR-koddos triikk és
tarsadalmi kontextus

A cég marketinggépezete most is jol mUko-
dott. Az amerikai mozik mar két hénappal a pre-
mier elétt megnyitottdk a jegyvasarlas lehetdsé-
gét. Ennek eredményeként a vetitések elétt mar
egymillié jegyet adtak el, ami nyolcmillié dollaros
elébevételt generdlt a filmnek. Az Angel tovabb
fokozta az érdekl&dést: aki regisztralt az 6 oldalu-
kon, ingyenes gyerekjegyet kapott.

?‘,
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A filmet tokéletes idépontban (hdsvétkor)
kildték a mozikba. Nem meglepd, hogy az USA-
ban rogton 3200 vasznon lehetett megtekinteni.

A produkcids cég itt is bevetette a QR-ko-
dos trikkot. Ezattal nem jegyvasarlasra buzditot-
tdk a nézdket, hanem arra, hogy tdmogassdk a
céget. Ezt a ,kUlonleges Gzenetet” — ahogyan 6k
hivatkoztak rd — rajzolt kisgyerekek reklamoztak.
A helyzetet még kildondsebbé teszi, hogy az dsz-
szes gyermek fehér volt, ami sokak szamara kér-
déseket vethet fel a reprezentdcié és az inkluzivi-
tads kapcsan.

Persze mit varhatunk egy mormon cégtdél?!
Az ortodox mormon egyhdazak a mainapig nem all-
nak ki a faji egyenléség mellett, kordbban nyiltan
korldtoztak a fekete hivek csatlakozasat. Ez a hat-

) Tartalomjegyzék

tér nem hagyhaté figyelmen kivil, amikor a cég
kommunikacidjat és vizualis dontéseit értékeljuk.

A Film koreai és nemzetkodzi sikere

A Kirdlyok kirdlya dél-koreai szempontbdl si-
keres lett, a legnagyobb bevételt hozd koreai ani-
maciés filmek 6rok rangsordban masodik helyre
kerdlt, ami 6nmagaban is jelentds eredmény. Az
elsé helyet a Heartsping: Teenieping of Love birto-
kolja, egy magikus lanyos fantasy musical, amely
2024 augusztusaban debdtalt, és hatalmas ko-
zonségsikert aratott. A harmadik helyen a Leafie,
A Hen Into the Wild all, amely mar 2011-ben tor-
ténelmet irt mint az elsé igazan nagy kdzonségsi-
kert elért koreai animaciés film.

A koreai sajté blszkén emelte ki, hogy a
Kirdlyok kirdlya tobb pénzt termelt az amerikai
nyitdhétvégéjén, mint a Chihiro szellemorszdgban
(~450 ezer dollar) vagy a Pokémon: The First Movie
(~31 millié dollar). A Chihiro ugyan szerényebben
indult az USA-ban, de vilagszinten ~400 millié dol-
lart hozott, és Oscar-dijat is nyert. A Pokémon vé-
gll 163 millid dollaros globalis bevételt értel. A Ki-
ralyok kirdlyajelenlegi becstlt bevétele 68,2 millié
dollar.

Uzenet kontra mindség —a
keresztyén filmek dilemmaja

Gyakran el6fordul, hogy a késziték és a né-
z8k is azzal védekeznek: nem a mindség vagy a
l[dtvany szamit, hanem az Uzenet. Ami természe-
tesen igaz, egy hatarig — hiszen a tartalom valé-
ban lehet mély és értékes akkor is, ha szerényebb
kontosben jelenik meg. A készitdknek el kellene
fogadniuk, hogy keresztyén filmeket nem csak és
kizarélag az amerikai fehér, protestans felsd ko-
zéposztdly néz. Ezeket az alkotdsokat vildgszerte
nézik — kilonbozd kulturdlis hattérrel, teoldgiai
l[atdsmaoddal és esztétikai elvarasokkal.

Zarszo6

A hivéknek is érdemes lenne elfogadniuk,
hogy nem kell minden alkalommal a mozipénz-
tdrhoz rohanni, csak mert egy film bibliai témat
dolgoz fel. Ha egy alkotds mUvészileg gyenge,

)

nem valik értékessé pusztan attdl, hogy ,szép és
fontos Uzenete van”. Az (izenet 6nmagdban nem
mentség a gyenge kivitelezésre — kilondsen ak-
kor, ha a nézdéknek a torkukon akarjak lenyomni,
hogy a hit nevében minden kritika elhallgathato.

Hossz: 105 perc
Premier: 2025.04.11.
Studio: Mofac Studio
M(faj: drdma, torténelmi
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AKU NO HANA
a konfliktusok koraban
L rta: A. Kristof )

EzUttal egy olyan témakdrben ajadnlok man-
gat, amely taldn nem annyira felkapott, de annal
érdekesebb. A fokusz a kamaszkoron van, de ha
pontosabb akarok lenni, akkor sokkal inkdbb az
LUt” keresésérél szol. Nem konny( ezt elmagya-
rdzni annak ellenére, hogy mindenki atélte ezt a
jelenséget (vagy fogja, ha az olvasé fiatalabb). A
torténet arrél a korszakrél szél, amikor az ember
elsé alkalommal kezd el igazdn gondolkodni azon,
hogy mégis mi torténik korilotte. Nem a tudato-
sabb viselkedésrdl beszélek, hanem arrél, amikor
értelmet prébalunk keresni ebben az életben. Ez
természetesen a kamaszkorban szokott torténni,
amikor az emberek valtozdsokon mennek &t, és
mint minden ilyen, ez is fajdalommal jar. Vagy ha
komikusan szeretném megfogalmazni, én is vol-
tam kamasz, nekem senki ne mondja, hogy az a
legjobb id&szak.

Miért érdemes ezt a korszakot Ujra atélni?
Nos, els6sorban mert szdérakoztatd, és tényleg
az. Ujra visszagondolni, hogy milyen is volt, és
hogy milyennek tldnhetett egy felnétt szemé-
vel, bizony megmosolyogtatja az embert. Mas-
részt a manga nem csupan egy nosztalgiavonat,
hanem komoly témdkat és kérdéseket vet fel,

amelyek a felnéttek szadmdra is aktudlisak. gy
tehdt a torténet nemcsak szérakoztatd, hanem
elgondolkodtaté is.

A manga torténete

Ez a manga tipikusan abba a kategéridba
tartozik, amit nem az ,akcidért” olvas az ember,
hanem a torténet miatt. A cselekmény mindosz-
sze annyira Ut el a hétkdznapitdl, hogy taptalajt
biztositson a torténetben megjelend témak és
kérdések bemutatdsara, és azok tovabbhaladasa-
ra. A hangsuly, kérdés nélkil azon van, hogy a ka-
maszok hogyan latjak a vildgot, hogyan prébalnak
értelmet keresni benne, valamint az ezen az Uton
elszenvedett baklovéseken és szenvedéseken. A
harom fészerepld szemén és interakcidjan keresz-
tdl bontakozik ki a manga torténete. Személyisé-
gk, gondolataik és érzelmeik részletesen tarul-
nak elénk.

A torténet abban kilonbozik az ilyen téma-
jU japan alkotdsoktdl, hogy az ird nem az extrém
helyzetekre koncentralt, hanem egy szélesebb
témakort célzott meg. Annak ellenére, amit a cim
sejtet, a manga nem kizdrélag a romlottsdggal
foglalkozik.
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Cimét a francia koltd, Charles Baudelaire A rom-
las virdgai cim( kotete ihlette, és valdszin(ileg az
egész torténet is sokat meritett az emlitett alko-
tdsbdl. Szamos alkalommal olvashatunk idézete-
ket A romlas virdgai kotetbdl, amik szerves részei
a torténetnek, és segitenek még nyomatékosab-
ba tenni egy adott témat vagy kérdést.

Sajat vélemény

A torténetet a hdrom fészerepld viszi a ha-
tdn, akiknek a belsé gondolatai, érzelmei és cse-
lekedetei adjdk a manga sava-borsat. Mégis Ugy
gondolom, hogy az iré6 nem volt elég bator ah-
hoz, hogy végigkdvesse a felvetett témakat és
kérdéseket. Sokszor az az érzésem volt, hogy egy
|épéssel tul hamar 4allt meg eqgy karakter. Ha egy
kicsit tovabb ment volna, ha lett volna batorsdga
szembenézni a kdvetkezd |épéssel a gondolat-
menetben, taldn érdekesebb lett volna. Ez ter-
mészetesen egy teljesen személyes vélemény, és
lehet, hogy pont ez kellett a mangaba, hiszen a
kamaszkor egy igencsak befejezetlen dolog. Ettél
eltekintve azonban jo dolgokat tudok mondani a
mangarél. A torténet tetszetds, élveztem, gyak-
ran elmosolyodtam, ugyanakkor a felvetett kér-
dések és témak elgondolkodtattak. Ugy vélem,
hogy a f6szereplék szépen kidolgozottak és jol
kiegészitik egymast. A torténet jé Gtemd és van
célja, nincsenek késza mellékszalak benne, igy az
olvasé nem vesziti el a fonalat, és meg is ragadja a
figyelmét. Osszességében mindenképp egy érde-

) Tartalomjegyzék

kes torténet, ami bar nem rendkivili, mégis meg-
éri a raszant idét.

A manga rajzstilusa

Szerintem a rajzstilus a manga egyik erds-
sége. A rajzolds részletes és tiszta, jol illeszkedik
a torténethez, és szépen visszaadja a szerepldk
helyzetét és érzelmeit. Szerves része is a torténet-
nek, mivel nem csupan kiegésziti azt, hanem sok-
szor segit a fontosabb részeket el6térbe helyezni.

A manga utoéélete

A manga 2013-ban kapott egy 13 részes
animét, amely az Uraharashop jévoltdbél magyar
Felirattalis elérhetd. A sorozat kedvelt volt a nem-
zetkozi és hazai kdzdnség altal egyardnt, igy azok,
akik nem kedvelik a mangdkat, megtekinthetik
anime formaban a torténetet. Ezenkivil 2019-
ben a manga alapjan készilt egy film is. Tudtom-
mal a film nem érhetd el magyar nyelven, viszont

angol forditdsban igen. Tovdbbd a mangat kiad-
tdk hivatalos angol forditdssal is a Vertical kiadé
jévoltabol.

ltt fontosnak tartom megjegyezni, habar
nem tartozik szigordan a cikkhez, hogy az anime
készitése nem ment éppen zokkendmentesen. A
készités sordn rotoszkdp technikat hasznaltdk. Ez
egy olyan maddszer, amely soran egy valés moz-
gasrél készult felvételt hasznalnak alapként egy
animalt vagy digitalis kép létrehozasdhoz, gyakran
stilizalva vagy mas effektusokkal kiegészitve. igy
az anime egyedi latvanyt kapott, de ennek ellené-
re, ahogy mar emlitettem, jél fogadtak.

Hossz: 11 kotet
Premier: 2009 -2014
iré: Oshimi Shuuzou
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SENGOKU YOUKO

fantadzia és torténelem
rta: A. Kristof

manga - ajanlé

A Sengoku Youko manga Japdn egyik, ha
nem a legérdekesebb idészakdban jdtszédik, a Sen-
goku-korban. Biztos vagyok benne, hogy mindenki
hallott mdr réla, mivel ez az idészak gyakran meg-
Jelenik mangdkban és animékben egyardnt. Széval
nem meglepé médon a Sengoku Youko egy torténel-
mi alkotds, legaldbbis részben, mivel a térténet dt
van itatva a természetfelettivel. Nagyszeriien 6tvozi
a torténelmi tényeket és szerepléket a japdn népha-
gyomdnnyal. Ennek kdszénhetéen a manga eqy 6sz-
szetett és érdekes korszakban jdtszodik, eqy olyan
torténettel, mely magdban foglal szamos kulturdlis
és fantasyelemet.

A manga torténelmi hattere

Ez Japan azon id&szaka, amikor a tdrsada-
lom a feje tetejére Allt, és ezlttal ez nem csak egy
metafora. Hogy mikor kezd6dott ez az id6észak, az
a Mai napig vitatott, az biztos, hogy a 15. szdzad-
ra szoktdk tenni (dltaldban az 1467-1477 kozotti
Oonin hadborutél szdmoljdk), és egészen a 16. sza-
zadig tartott (Oda Nobunaga bevonuldsa Kyoté-
ba 1568-ban, dm szoktdk a Sekigaharai csatdhoz
[1600] vagy a Tokugawa-ségundtus kezdetéig
[1603] is jelolni). Ebben a korszakban a kozponti
hatalom, az Ashikaga-sdgundtus elvesztette ural-
mat Japan folott, és a helyi nemesek elkezdték
sajat kis kirdlysagukat kialakitani, ami miatt majd-
nem a&llandd volt a hdborlzas a kilonbdzd helyi
kiskirdlyok kozott. A kdzponti hatalom befolydsa
nélkil az egyszer( emberek nem fogadtdk el a

)

helyi nemesek uralmat, és gyakran ldzadasok rob-
bantak ki az orszagban. Tovdabbd a szamurajok tar-
sadalmi rétege is megingott. Az addigi nemesek
helyett ebben a korszakban az egyszer( emberek
is szamurdj rangba kerilhettek, ha kellé hatalom-
ra tudtak szert tenni. S6t, egy adott idépontban
Toyotomi Hideyoshinak egyszer(i rangnélkili po-
ziciobol sikerllt a csdszar régensévé valnia. Igy
tehdt tulzas nélkul kijelenthetd, hogy ebben a
korszakban a japan tarsadalom teljes mértékben
megrazkddott és dtalakult. Ez egy olyan iddszak
volt, ahol senki sem lehetett biztos tébbé abban,
hogy ki hol all a tarsadalmi ranglétran, ugyanak-
kor hatalmas lehetdségek tarultak fel azok eldtt,
akiknek volt elég batorsdguk és tehetségiik, hogy
megragadjak éket. Ez a periédus a Tokuwaga-sé-
gundtussal ért véget.

A manga torténete

A manga torténete gyakorlatilag a Sen-
goku-kor emberfeletti lencsén keresztll. Ez
azt jelenti, hogy képzeljik el, hogy nemcsak
az emberek harcoltak egymas ellen, hanem a
démonok (yokaiok) is. igy tehdt az egész kor-
szak Ujra lett gondolva egy hozzdadott di-
menzidval. A torténet sordn a valds torténel-
mi események valtozatlanul megmaradtak, és
gyakran taldlkozunk ismert torténelmi szereplék-
kel. Ennek ellenére az események és személyek
djra lettek gondolva ebbdl az Uj, emberfeletti
szempontbdl.
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igy, habar egy torténelmi mangarél beszélink, a
torténelmi jelleg inkdbb csak a hatteret szolgal-
tatja, mig a kozponti térben a manga shounen jel-
lege taldlhaté.

A torténet sordn szamos markans téma
kerdGl bemutatdsra, mint példaul az emberek ter-
mészetfeletti (ények elleni harca, az identitds és
a valahova tartozas kérdése, a hatalom és a poli-
tikai jatszmak megjelenése, a hliség és az arulds
témaja, és természetesen ezt az egészet feldleli
a haborul pusztitdsa és annak kdvetkezményei. A
manga elsdsorban egy shounen alkotds, és ez azt
jelenti, hogy minden, ami ehhez a mdfajhoz tar-
tozik, megtaldlhaté a Sengoku Youkéban is. De a

0
: 7/
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manga egy sokkal szélesebb és dsszetettebb té-
maval rendelkezik. Osszegezve, a tdrténet tdbb,
mint egy egyszer( shounen, habar ezt a jellegét
nem lehet letagadni, mivel |épten-nyomon bele
fog botlani az olvasb.

Sajat vélemény

Tobbet is ki lehetett volna hozni ebbdl a
mangabdl. Hidba shounen, szamos egyéb érdekes
dolog is megjelenik a torténetben. Ha az iré egy
kicsit tdbbet koncentralt volna arra, ami véguil a
hattérbe szorult, és kevesebbet a shounen ele-
mekre, 4gy gondolom, a manga jobb lett volna.
Amikor olvastam a torténetet, az az érzésem volt,
hogy tobb potencidl van benne, mint amennyi vé-
gUl napviladgra kerdlt.

A manga rajzstilusa

Erdekes és egyes helyeken meglepéen j6
mindségl a rajzolds. Altaldban egy atlagos shou-
nenmanga szintjén all, azonban ezt nem kritika-
nak szdnom. A m(ifajba tartozd muvek rajzstilusa
bar nem elképesztd, nem is rossz, ezért (gy gon-
dolom, hogy a rajzolas olyan, ahogy az elvarhaté
téle, néhany kellemes meglepetéssel.

A manga utoéélete

A manga két animét is kapott dsszesen 35
résszel. Mindkét évad 2024-ben jelent meg, és

eqgy shounen animéhez képest atlagos értékelé-
seket kaptak. Az elsé anime, a Sengoku Youko: Yo-
naoshi Kyoudai-hen 13 részes, és 6,99 értéken all
a MyAnimelListen. A masodik szezon 22 részt tud-
hat magaénak Sengoku Youko: Senma Konton-hen
néven, és 7,58-as értékelést kapott.
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Hossz: 17 kotet

Ev: 2007 - 2016

Alkoto: Mizukami Satoshi
Mifaj: torténelmi, kaland,
emberfeletti, shounen
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NINE PUZZLES

A halal kirakos jatéka
irta: Yuuko

live action - ajanlé

Mdr viszonylag régen néztem olyan koreai
thrillert, amiben nem volt természetfeletti szdl. De
Ujra rd kellett jonnom, hogy milyen jé nyomozds do-
rama-felhozatala van Korednak, és hogy nem feltét-
len kell a természetfeletti vonal ahhoz, hogy megdl-
lithatatlannak tdnjon eqy gyilkos. De hogy mirdl is
szol a Nine Puzzles, vagyis a magyarositott cimén A
haldl kirakds jdatéka?

Torténet

Egy 4tlagos este iskola utdn Yun | Na Ggy
dont, hogy megldtogatja a nagybatyjat, a hirte-
len ldtogatds azonban hamar nem vart fordulatot
vesz. | Na a lakasba |épve megdbdbbenve fedezi
fFel nagybdtyja holttestét a foldon. Elsé latdsra is
egyértelm(, hogy valaki meggyilkolta az egykori
rendérparancsnokot! A renddérség nagy erdkkel
kezd hozza egykori kollégdjuk gyilkosanak megta-
l3ldsdhoz, az elsé gyanusitottjuk pedig nem mas,
mint maga | Na. A lanynak ugyanis mind motiva-
ciéja, mind pedig lehetdsége is volt a gyilkossag
elkdvetésére, a helyzetét pedig tovabb neheziti,
hogy nem emlékszik, mi tortént a lakasba valé
belépése és a renddrség értesitése kozott eltelt
tiz percben. Azonban nincs elég bizonyiték a bd-
nossége mellett, igy a renddrkapitany haladlanak a
rejtélye mintegy tiz évig megoldatlan marad.

Ezalatt az idd alatt | Na profilozéva képez-
te magat, és a renddrséget seqiti az igyek meg-
olddsadban. Rdadasul annyiszor jar volt nagybatyja
egykori kapitdnysdgan, hogy mar-mar minden ott

)

dolgozét személyesenisismer. Az évek alattaren-
dérok egyre inkdbb hozzdszoktak a jelenlétéhez,
és Kim Han Saem nyomozdén kivil mar senki sem
gyanusitja 6t aktivan a gyilkossdg elkovetésével.
Han Saem még Ujonc volt a rendérparancsnok ha-
l3la idején, és azéta is zavarja, hogy az igy megol-
datlan maradt. Féleg, mivel meggy6z8dése, hogy
| Na volt a tettes. | Na szintén nem konnyiti meg
a dolgat, mivel cseppet sem visszafogott, széki-
mondd természete és a tendencidja, hogy gyanus
helyzetekbe keriljon, mind ellene szélnak a nyo-
mozd szemében. A ldny ennyi év eltelte és folya-
matos pszichoterdpia utdn sem emlékszik, mi is
tortént azon az éjszakan. Az egyetlen dolog, ami
az artatlansdga mellett szél, az a furcsa puzzle da-
rab, amia nagybatyja holtteste mellett hevert. Ezt
azonban a renddrség akkor nem vette komolyan.
De minden megvaltozik, amikor | Na egy Ujabb
furcsa puzzle-t kap a postdn, amivel parhuzamo-
san pedig egy Ujabb gyilkossag torténik.

El6szor senki sem hisz a sorozatgyilkosos
tedridjaban, s6t, Han Saem még jobban gyanusitja
a lanyt. Hiszen mi kozos lenne egy rendérféndk-
ben és egy bartulajdonosban, akik sosem taldlkoz-
tak egymadssal | Nan kivil, aki mindkét tetthelyen
ottvolt? De ahogy egyre tobb gyilkossag torténik,
és ezzel eqgyidében pedig Ujabb és Ujabb puzzle
darabok téinnek fel, a rendéroknek el kell ismerni-
Uk, hogy | Na igazat mond. Létrejon egy csoport a
renddrségen belll, akik ezzel az iggyel foglalkoz-
nak, és | Na is csatlakozik hozzajuk.
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Ez azonban nem jelenti azt, hogy ne & lenne a gyil-
kos. Senki sincs biztonsdgban a gyandsitas alél, f6-
leg, hogy a szdlak egyre inkdbb a rendérségen be-
lUlre vezetnek. De vajon sikerll-e megakadalyozni
a puzzle befejezését akkor, ha még egymasban
sem bizhatnak?

Megvalodsitas & Vélemény

A szinészi jatékra nem lehet kifogds, min-
denki j6 alakitdst nydjtott, de a két f&szerepld
kozalik is kiemelkedett. Az /taewon Class (Ani-
Magazin 60.) 6ta figyelemmel kisérem Kim Da
Mi munkassagat, és elmondhatd, hogy mindig iz-
galmas karaktereket szokott megszemélyesiteni.
Még ha nem is esik az adott torténet az érdeklé-
dési korombe, akkor is biztos lehetek abban, hogy
nem egy felejthetd sorozatrél, filmrél van szd,
ha & jatszik benne. Ez ezUttal sem volt masként.
Ugyan a tobbiek alakitdsara sincs panaszom, de
messze az altala alakitott | Na volt a legérdeke-
sebb karakter. Nagyon tetszettek a ruhdi is, mivel
olyan ruhdkat adtak rd, mint amiket egy anime-
karakter hordana. A sorozat rendezdje egy inter-
juban azt nyilatkozta, hogy a forgatdékdényv nem

) Tartalomjegyzék

igazdn tdnt ,realistdnak”, emiatt nagyon sokat
gondolkodott azon, hogyan tegye hihetévé a tor-
ténetet és végll | Na karakterét tette ehhez még
kildncebbé és ,nyomozdsabbd”, ezzel is kiemel-
ve 6t a tobbi karakter kozil. A dinamika kozte és
a Son Suk Ku altal alakitott Kim Han Seam kozott
nagyon szérakoztaté volt, egyikik sem tette kony-
nyebbé a masik karakter életét, és valahogy mégis
kdozdsen voltak a leghatékonyabbak. J6 volt néz-
ni hogyan alakul ki a kézottik hizdédéd gyanibdl
egy abszoldt bizalmon alapulé kapcsolat — még
akkor is, ha egyiklk szinte végig az eqyik fégyanu-
sitott volt.

En nagyon élveztem a sorozatot, végig
fent tudta tartani az érdekl6édésemet. Itt iga-
zabdl egy id6 utdn mindenkit lehetett gyanu-
sitani, még — vagy féleg — a két fészereplét is.
Utdlag visszagondolva mondjuk sejthettem vol-
na, ki is a gyilkos valéjdban, de nem ezen volt a
hangsdly. Rengeteg kérdésre kell valaszt kap-
nunk a torténet sordn, és meg is kapjuk 6ket —
de, hogy erre meddig (és hany haldlesetig) kell
varni, az kiderll a sorozat megnézése sordn.
Az kilon tetszett a torténetben, hogy nem ma-

gukra a gyilkossdgokra koncentrdltak elsédle-
gesen, hanem azok elézményeire és a kovet-
kezményeire: mi vette ra a gyilkost, hogy éppen
ezeket az embereket és ilyen médon dlje meg, és
mi torténik a hdtramaradottakkal, milyen hata-
sa volt az egyes gyilkossdgoknak masok életére.
A gyilkos leleplezése egyszerre volt drdmai és
nem is. Tényleg nem a kiléte volt a lényeges —
igaz, az is meglepetésként érheti a néz6ét a sok
gyanusitott mellett — hanem a motivacidja. A
sorozat nem tudja le annyival, hogy csak az él-
vezet miatt tette, itt tényleg oka volt annak,
hogy ki halt meg, és milyen puzzle kerllt mellé.
Minden gyilkossdg preciz végrehajtast igényelt
és a részletekig meg volt tervezve — kilonosen a
legutolso.

Az egyetlen dolog, amibe bele tudnék
kotni, az a sorozatnak a legeslegvége. Bar a 6
szalat viszonylag szépen lezartdk, az utolsé par
perc azonnali folytatdsért kidlt — amit azonban
még nem jelentettek be. Ha lesz, akkor mar van
egy biztos nézéje a személyemben, mert na-
gyon kivancsi vagyok, hogyan vinnék tovabb a
torténéseket.

)

Osszességében azoknak ajdnlom ezt a soro-
zatot, akik eqgy izgalmas thrillert keresnek, amely-
ben a hangsuly inkdbb a karaktereken van, mintsem
magukon a gyilkossdgokon. Nem mondandm annyi-
ra ijesztének, mint példdul a Hell is Other People-t
(AniMagazin 75.), igy azoknak is tudom ajdnlani,
akik nem birjdk a sok vért, de szeretik az izgalmas
nyomozads sorozatokat.

A szinészek kozotti jo dinamika és a torténet
végig fenn tudja tartani a figyelmet az Gjabb és Gjabb
gyanusitottak felvezetésével és a lezdrds — valamint
a gyilkos motivdciéja — is nagyon jol lett kigondol-
va és megvaldsitva. Mindez pedig az elmult évek
eqyik legjobb koreai thrillerévé tette szamomra a
sorozatot.

Angol cim: Nine Puzzles
Hossz: 11 epizdd
Premier: 2025

Forras: original

Miifaj: thriller
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KINGDOM: DAISHOGUN NO KIKAN

irta: Hirotaka

J

Elien! Unnepeljink! Ismét van Kingdom cikk
a magazinban! Oké, teqyiik félre kicsit a rajongdst,
de eldre is mindenkitdl elnézést kérek, ez bizony eqy
fancikk lesz.

Nem gyézém eléggé hangsulyozni, hogy a
Kingdom Japdn eqyik legnépszertibb cime. Az Uj ko-
tetei rendre az Oricon heti eladdsi listdinak az élén
vagy az élmezényében landolnak, valamint bérelt
helye van az éves eladdsi lista TOP10-ében. A man-
gdnak kilonleges kotésd kiadvdnya is van, valamint
tzleti tanumdnykétet is készilt mdr beléle.

A manga eqyre népszerlibb, az utébbi évek-
ben pedig szépen joénnek az anime évadok (6sszel
kapjuk a hatodikat), és végre hivatalos angol fordi-
tds is érkezik (a francidk és a spanyolok mdr régota
felfedezték). A VIZ Media novemberben adja ki az
elsé kotetet, decemberben pedig a mdsodikat. Siet-
nitik is kell, ha be akarjdk hozni az elmalt 19 évet,
hiszen Japdnban mdr a 76. kétetnél tart.

A Kingdom nagyvaszonra vitele igazi mindb-
lowing volt a rajongdk szamara, és 2019 6ta Ggy
gyartjdk a filmjeit, mintha nem lenne holnap,
ekozben pedig mit sem veszitett a hangulatadbdl,
min&ségébdl és népszerliségébdl, sét!

2024-ben landolt a japdn mozikban a Return of
the Great Generals (Daishogun no Kikan) cimet vi-
selé negyedik rész, és természetesen akkorat ta-
rolt, hogy jé par hdonapig kibérelte az elsé helyet a
mozik toplistdjan. A negyedik Kingdom film pont
olyan helyen adaptélja a sztorit, ahol ha abba-
hagytdk volna sem lenne hidnyérzetem, elvégre
valljuk be, egy ilyen hosszu torténetet filmekben
elmesélni, nemcsak koltséges, de hosszi folya-
mat is, amibe mar belekalkuldlandd a szinészek
ideje, és hogy meddig akarnak a filmek részesei
lenni. Ugyanez igaz a rendezére is. Am Ggy tdinik,
a lelkesedés sem készitdi, sem szinészi, sem rajon-
gdi oldalrél nem lankad, hiszen juliusban bejelen-
tették az otddik Kingdom filmet, ami jové nydron
fut be a japdn mozikba.

No de milyen is lett a negyedik mozifilm, a
Kingdom: Return of the Great General?

Aki olvasta a mangat vagy latta az animét,
az tudja, hogy azon kivil, hogy folytatds, ez a
film f6leg Ouki karakterét helyezi kézéppontba,
de akik még nem attdk, azoknak frok par sort a
sztorirél.
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Rovid plot

Atorténet ott folytatddik, ahol az eléz6 Film
abbamaradt, név szerint a Battle of Bayou torté-
netivet viszi tovdbb. Shin és megmaradt emberei
menekilnek a kordbbi sikeres csatabdl, am egy
ismeretlen idegen Gtjukat &llja. Epphogy megusz-
szak a taldlkozast, és az azt kovetd rajtaltést,
majd némi dldozat aran sikerUl elmenekllnidk.

Nincs pihenés, jon az Uj csata, a hadsereg
fFéparancsnoka pedig tovadbbra is (az udvari ta-
ndcsaddk és tdbornokok legnagyobb megdébbe-
nésére) Ouki, a hires-hirhedt, a hatalom mellett és
attol tdvol, kicsit még felette is alld entitds. A csa-
tasorban tovabbra is ott vannak az el6z8 részek-
b8l megismert karakterek, Oukinak pedig szembe
kell néznie sajat multjdval, haragjaval és egy Uj el-
lenféllel.

A film két részre tagolédik, az elsé negyede
gyakorlatilag az eléz6 film cselekményének leza-
rdsa, ahogy az Gjdonsuilt szazfés Hi-Shin egység
megmaradt része Unnepli a sikeres csatdt és Shin

) Tartalomjegyzék

megszerezte elsd tréfedjat is. A harmadik rész
elég nagy cliffhangerrel hagyta félbe a filmet Hou
Ken megjelenésével, bar ez csak a sztorit nem is-
merdknek volt az. Mar az el6zd rész is megmutat-
ta, hogy Hou Ken nagyon erds, az (j film pedig az
elején ald is hdzza ezt egy ldtvanyos parharc ke-
retében, mivel sem Shin, sem Kyou Kai, sem mas
nem tudja megizzasztani a veterdn idegent.

Shinék menekllése, szétvaldsa, majd kese-
rédes taldlkozdja uralja a film elejét, ami taldn egy
kicsit hosszUra vagy elnydjtottra sikerult, és szo-
morlsdg meg drdma ide vagy oda, nézéként ori-
lnk, hogy tovabbléplnk.

Ouki, a legenda

A film tovabbiszakaszanak fékusza megosz-
lik Ouki személye, multja és az aktudlis csata ko-
zOtt, amit mégis a kilénc generalis karaktere kot
dssze. Mikozben pedig nézzik Qin 3daz és egyre
elkeseredettebb harcat, benézink Ouki mdkas,
laza, kissé fligos dlarca mogé, ami eqgy elképesz-

téen latvdnyos parharcban csidcsosodik ki Hou
Kennel. Emellett bemutatkozik a Kingdom legna-
gyobb antagonistdja, a stratéga zseni Ri Boku.

A film két szakasza markdnsan elkilondl,
és a hangulata is teljesen mas, igy két teljesen
eltérd érzést valt ki belélink. A Shinre és csapa-
tdra fokuszaléd rész féleg dramai, kisebb [éptékd
és szentimentdlisabb. Még Shinék és Hou Ken
csatdjat is inkabb a dramaihoz tenném, minden
mendsége ellenére. A kdvetkezd torténetivben is
megvan a drdma és a szentimentalizmus is, és egy
bizonyos pontjan még mélyebbek is ezek, de itt
mar kiegészil a monumentalitdssal, pdzérkodés-
sel és latvannyal. A korabbi filmeknél nem nagyon
érzékellnk ennyire éles valtast a filmek szakaszai
kozott, mint a Return of the Great General ese-
tében, ugyanakkor jol kontrasztba allitja, hogy
Shin jelenleg még Gigymond jelentéktelen figura a
harctéren, és van hova fejlédnie, ahogy a csapat-
tadrsainak is.

)
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A madsik oldalon viszont ott van Ouki, a legendas
tdbornok, minden nagysdgaval, vezetdi képessé-
geivel és a torténelem sordn keményre edzett, de
mégis érzékeny lelkével.

Kicsit belegondolva jél [dthatd, hogy Shin-
nek sok tanulnivaléja van a csatatéren, amibdl az
eqyik legnehezebb a harctéri veszteség elfogads-
sa és feldolgozasa.

Shin mestereként és kdvetendé példaként
tekint Oukira, aki szivesen tereli a fil kezdeti csa-
tatéri karrierjét, a filmvégi kilovagoldsuk a harc-
térrél, majd az ezt kdvetd események a Kingdom
legemdciondlisabb pillanatai. Ouki jelene és malt-
ja egymdas mellett mutatja meg igazdn, mennyire
Osszetett karakter 6, valamint megmagyardzza
minden eddigi cselekedetét, és ez az egész teszi
6t mindmaig a Kingdom egyik legnépszeribb ka-
rakterévé. Orvendetes, hogy ezt filmben is ilyen
jol at tudtdk adni.

Megvalositas
A Return of the Great General — ahogy a

tébbi film is — kimagaslé mindséget képvisel. Egy
olyan mangaadaptacié, amiben mindenre odafi-

) Tartalomjegyzék

gyeltek. A helyszinekre, a jelmezekre, a casting-
ra, a jelenetekre, egyszer(ien fantasztikus. Nem
érzddik rajta a japan live actiondkre jellemzé
erdltetettség és tuljatszas. A szinészek remekdl
teljesitenek, Yamazaki Kento még mindig fantasz-
tikusan érzi Shin karakterét, ahogy Osawa Takao is
gyakorlatilag tokéletes Ouki, meg is kapta a Japan
Filmakadémia dijat. A Ri Boku szerepében érkezé
Oguri Shun is remek valasztas lett, sikerUlt dtad-
ni a rideg, szamité vezér karakterét. Arrél viszont
mar nem tehet, hogy a mangdban és animében jél
kinézé tollgallérja a live actionben inkdbb rohejes.
Kikkawa Koiji is fantasztikusan hozta a zord Hou
Kent, tényleg rémisztd lett a kisugarzasa.

A karakterekre fékuszaléd képek jol telje-
sitenek, dtjonnek a parbeszédek és az érzelmek.
A nagytotdlok, hadmozdulatok pedig veszett
mendn festenek. Sato Shinsuke rendezé reme-
kal valt a hatalmas sereget bemutatd képrél a
kozeli eseményekre. Tényleg atjon, hogy itt csa-
ta van. Persze ne gondoljunk hatalmas pénzége-
té hollywoodi CGI szuperprodukcidkra. Ouki és
Hou Ken pdarharca pedig elképesztéen izgalmas,
feszilt és monumentdlis, ahogy a két legenda
egymasnak esik.

A munka kifizetédott, mivel ez lett a legsi-
keresebb Kingdom film, mig az elsé harom egyen-
ként kicsit tdbb, mint 5 millidrd yent szedett 6sz-
sze a kasszakndl, addig a negyedik mar felkdszott
8 millidard folé, ezzel 2024 legjobban teljesitd
él&szereplds filmje lett.

Hogy meddig menetel a Kingdom live action
adaptdcidja, ez kérdéses. Az bizonyos, hogy késziil az
5. film. Hogy pontosan mit fog adaptdlni, azt még
nem tudni, sorban a Coalition Army jénne, ami nagy
vdllalds lenne, és nem is biztos, hogy egy filmben
adaptdljdak. Nem gondolndm, hogy a kétérdnyi non-
stop csata jol mdkddne a filmvdsznon. Viszont az ed-
digi filmek is hagytak ki a mangdbdl és a sorrenden
is vdltoztattak. Mindenesetre a mangaka, Yasuhisa
Hara most is ott lesz a forgatdokonyvirdk kozott.

Hossz: 145 perc
Premier: 2024.07.12.
Forras: manga
Miifaj: akcid, drdma,
torténelmi
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live action - ajanlé

KAZE GA TSUYOKU FUITEIRU

rta: supermario4ever

) Tartalomjegyzék

Ahhoz képest, hogy az animeadaptdcié elég
késon érkezett, a live action movie a manga végezté-
vel szinte eqyszerre kerlilt a mozivdsznakra. Ebbél is
kidertil, hogy olyan szintd valtoztatdsokat eszkézol-
tek az animdciéban, hogy tobb a kiilonbség, mint a
hasonlésdg. A Production I.G a sajdt képére formdlta
a mangdt. A Kaze ga Tsuyoku Fuiteiru tehdt annak

az esete, amikor a movie jobban hasonlit az eredeti

mdre. Vizsgdljuk is meg, hogy milyen lett.

Kurahara Kakeru a gimnazium futécsapata-
nak legjobbja volt, dm egy sudlyos incidens miatt
feloszlattdk a csapatot. Kakeru azéta egyedl fut.
Futdsa kozben fedezi fel Kiyose Haiji. A jol ismert

kérdés a movie-ban is felhangzik: ,Hashiru no suki

ka?” | ,Szeretsz futni?” (bolti lopds viszont nincs).
Igy lesz Kakeru az egyetemi csapat tagja, és igy
koltozik a tobbiekhez.

Ahogy utaltam rd, a szinészeket a manga
alapjan valasztottak ki, igy 6ssze sem lehet ha-
sonlitani 6ket az animében lathaté karakterek-
kel. Hiszen a karakterdizdjn teljesen egyedi, csak
a studié atrajzolta ket is a sajat stilusa szerint.
Csak akkor deril ki, hogy ki kicsoda, amikor bemu-
tatkoznak. A csapat a movie-ban is nehezen kova-
csolddik 6ssze. Ugyanigy megrokonyodést valt ki
Haiji nagy bejelentése, hogy a Hakone Ekidenre
készitené fel a csapatot, viszont a movie-ban ko-
molyan 6sszebalhézik a csapat, amikor végképp
képtelenek dilére jutni. De a film a maga 133 per-
cévelis ugyanugy csoddlatosan végigmegy azon a

)

fFolyamaton, amin az anime, melynek eredménye-
ként végul célba érnek.

Ugyanakkor ez a film is igazolja, hogy miért
van egyre inkdbb létjogosultsdga a sorozatnak.
Itk csak Kakeru és Haiji multjdba nyerink komo-
lyabb betekintést, de ezen kivil is sok jelenetet
kihagytak, amik ugyan nem kulcsfontossdgu-
ak a torténet szempontjdbdl, de altaluk jobban
megismerhetjik a tébbieket, igy tudunk kotédni
hozzajuk.

Emiatt sajnos nem annyira emlékezetes a
film, hidba nagyon jék a szinészek egyébként. Ez
Hayashi Kento harmadik sportanime adaptacids
filmje a 2007-es Battery és a 2008-as D/VE!! utan.
Nagyon jél hozza Kurahara Kakeru szerepét. Az
elsd filmjeiben is tetten érhetd egy furcsan mog-
orva tekintet, ami alkalmassa tette az eleinte ba-
rdtsdgtalan, magdnak valé karakter megformala-
sdra. ljeszté volt, ahogy nekiment Kiyose Haijinak,
és hihetd, hogy komolyan dssze fognak vereked-
ni. Ezzel eqgyltt dtmegy azon a metamorfdzison,
ami a csapat teljes érték( tagjava teszi. Jol latha-
td, hogy leginkdbb azon volt a fékusz, hogy atad-
jak a futds fontossdgat, ami ennek kdszonhetéen
atélheto lett. Leginkdbb ez adja a film mélységét,
ami miatt érdemes megnézni.

A hidnyossdgaival egylitt is azt gondolom,
hogy a manga nivéjdhoz méltéképp dolgozta fel a
film a térténetet. Erdemes megnézni — némileg mds
szemszogbdl mutatja be a térténetet. Eddig amanga
mindegyik adaptdciéja nagyon jora sikeredett.
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A 2D-s Sega konzolok

Irta: supermariodever

kontroller - bemutatd

Sokdig a Nintendo f& rivdlisa a Sega volt. A
mai napig ugy emlékeznek a nagyok, hogy a Nin-
tendo és a Sega kozott volt a legkiegyenlitettebb a
konzolhdbordu. Ugy is emlitik a ‘90-es évek elsé felét,
mint a konzolozds aranykora. Mind a két cég mdst
nydjtott, és mind a ketten a legtobbet hoztdk ki a
konzoljaikbdl, jatékaikbol. A Nintendo-torténelmét
mdr kutattuk, vizsgdljuk most meg a ‘90-es éveket a
Sega szemszogébol.

Roviden a cégrol

B&r a cégjapan, a gydkerek az Egyesilt Alla-
mokig vezetnek vissza. 1940-ben alapitottdk meg
az American Standard Games vallalatot, majd az
‘'50-es években a Service Games of Japan céget. A
mai formajaban Hawaiin hozta létre Martin Brom-
ley és Richard Stewart 1960. junius 3-3n, ekkor
még ,Nihon Goraku Bussan” néven. Nem sokkal
megalakuldsa utdn megszerezte a Service Games
of Japan vagyonat, ennek roviditése a ,Sega”.

A vallalat a megalakuldsa 6ta érdekelt a
jatékokban. Martin Bromley az apjaval a 2. vilag-
habord alatt észrevette, hogy ahogy egyre ndvek-
szik a katonai személyzet, szikségUk van valamire,
amivel elfoglalhatjdk magukat a szabadidejikben.
Apa, fia és egy kozos bardtjuk, James Humpert
megalapitottdk a Standard Games vallalatot, és
pénznyer$ automatdkkal lattdk el a katonai ba-
zisokat. Az automatdk nem UGzemelhettek soka-
ig, ugyanis 1951-ben a Szerencsejdték-eszkdzok

) Tartalomjegyzék
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Szallitdsarél Szélé Torvény betiltotta a nyerdau-
tomatédkat az Egyesilt Allamok terlletén. 1952-
ben Martin Bromley elkildte két alkalmazottjat,
Richard Stewartot és Ray LeMaire-t Tokidba, hogy
alapitsanak egy Uj forgalmazét. Tobb névvaltozta-
tds utdn 1953-ban allapodtak meg a Service Ga-
mes of Japan névben.

Majd folyamatosan ndvekedtek, egyre tébb
orszagban terjesztették a jatékgépeket. Ez mar a
kormdnyzat figyelmét sem kertlhette el. 1959-
ben ugyan felmentették a vesztegetés és addcsa-
l3s vadja alél, de kitiltottdk a japan és Fllop-szige-
teki amerikai légi bazisokrél. 1960. majus 31-én a
Service Games of Japan feloszlott végil, de par
napra rd megalapitottdk a mar fentebb emlitett
Nihon Goraku Bussan céget és a Nihon Kikai Sei-
zou-t. A két vallalat jaték- és zenegépek forgalma-
zasdval foglalkozott. Felvasaroltdk a Service Ga-
mes of Japan eszkdzeit, majd 1961-ben Ggy adtak
el a ,Service Games Hawaiit”, hogy megtartottak
a nevet. 1964-ben Sega Entertainment Ltd. néven
egyesUlt a két céq.

Ezek utdn kizarélag a jatékgépekre féku-
szaltak, és Japdan-szerte tobb arkadjatékcentru-
mot alapitottak. A ‘70-es évek mdasodik felében
oridsi nyereségre tett szert a cég. A Sega toébb hi-
res jatékot is licenszelt, mint példdul a Froggert,
a Head Ont, vagy a Pac-Mant. A cég jatékgépei
Amerikdban is nagyon népszer(iek voltak, 1981-
ben 214 millié dollar nyereséget realizdlt. Ennek
ellenére az év végén David Rosen dvatosan nyilat-
kozott a Cash Box magazinnak.
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Ekkor ugyanis mar csdkkent a novekedés
Uteme, és a lehetdséglk is egyre inkdbb korlato-
zottvolt. Ekkor valtoztattdk meg a cég nevét Sega
Electronics Inc.-re, és ekkor kezdtek el a videdja-
tékok felé orientdlédni. Megvaldsult, amit Rosen
megjovendolt: sllyosan visszaesett az arkadgé-
pek irdnt az érdeklédés, ami a Segat is sllyosan
érintette. Ennek kovetkeztében a cég eladta a
gyartdsi- és licenszjogait a Ballynak.

A konzolok ekkor még gyerekcipében
ugyan, de a Nintendo Utjat jartdk, és 1983-ban
,SG-1000" néven olyan jdtékgépet dobtak piacra,
mely csak jatékokat jatszott le. A konzol egy na-
pon jelent meg a Nintendo Famicomjaval. Es mi-
vel a készlet folyamatosan biztositott volt, plusz
a Nintendo konzoljat egy hiba miatt vissza kellett
hivni, a Sega kezdett jobban. 160 ezer példany
taldlt gazdara bel6le, ami messze meghaladta az
50 ezres varakozdsokat. Am a siker hamar meg-

) Tartalomjegyzék

torpant, hiszen amint a Nintendo kijott a javitott
Famicom konzollal, vele egytitt kiadtdk a Super Ma-
rio Brost is. A jatékkal a kiotdi cég uralta a piacot.
Az sem segitett a Sega helyzetén, hogy a cég nem
volt hajlandd egylttmkodni azokkal a fejlesztd
cégekkel, melyek jatékgépeket is gyartottak, hi-
szen rivalisnak tekintették Sket. igy a nagy sikerek
mind a Nintendo konzoljdra jelentek meg. Végul
dsszesen szolid 2 millié példany taldlt gazdara.

Master System

igy jutottunk el a Master System konzolig,
mely tulajdonképpen nem mds, mint az SG-1000
egyik kiadasanak, a Sega Mark lll-nak egy Ujra-
gondolt valtozata. Néhany fejlesztéstdl eltekint-
ve technikailag szinte ugyanazt tudta. Japanban
eredetileg a Sega Mark Il jelent meg 1986-ban,
ennek az exportalt valtozata volt a Master Sys-

tem. Késébb Japdnban is napvildgot latott az
exportdlt valtozat. Kulonlegessége, hogy nem-
csak cartridge bemenetet tartalmazott, hanem
a ,Sega Card"-nak is volt egy csatlakozasa. Ez egy
memoriakartya méret(i cartridge, és a Sega |énye-
gében ezzel valdsitotta meg azt, amit a Nintendo
a Famicommal, hogy floppyn és cartridge-en is ki-
adta a jatékait. Csak a Sega a Nintendéval ellen-
tétben vildgszerte megjelentette 8ket mindkét
kiadasban. Ugyanakkor a masik komoly kilonb-
ség az volt, hogy a Sega Card joval kisebb mére-
tekkel rendelkezett, ami egyrészrél biztositotta
az alacsonyabb el&allitasi koltséget, ugyanakkor
tarhelye is kisebb volt, igy bizonyos jatékok buti-
tott valtozatban jelentek meg kartyara. Bar a cél
a fejlesztési koltségek csokkentése volt, és tobb
kiadast is megélt, nem tudott [épést tartani a jaté-
kok rohamos mérték( fejlédésével. igy 1987-re le
is allitottdk a gydrtast, és csak cartridge-re jelen-
tek meg jatékok.

Japanban nehezen indult be a Master Sys-
tem, melynek egyik fé oka az volt, hogy a Ninten-
déval ellentétben a Segdnak nem létezett még
sajadt mascotja. Emellett a Nintendo licenszelési
gyakorlata erésen problémds volt, hiszen nem-
hogy a sajat jatékaik nem jelenhettek meg mas
konzolra és szamitdgépre, de a harmadik Féltél
szdrmazd jatékok is csak uUgy voltak elérhetéek
naluk, hogy azt semelyik masik gépre nem adhat-
tdk ki. Ezért van az, hogy szinte egydltaldn nincs
kdzds halmaza a NES és a Master System jatékok-
nak. A Sega ugyan fejlesztett sajat jatékokat, és

)

licenszelt mas cégektélis, de ezek egydltaldn nem
Fogytak jol.

Nyugati varakozasok

A Sega a nyugati piactél remélte a megval-
tdst. 1986-ban megalapitottdk a Sega of America
céget, mely a nyugati piacot latta el konzolokkal,
jatékokkal. Székhelylik San Fransiscéban volt.
Ahogy korabban szé volt réla, a Sega Mark Il kon-
zolokat csomagoltak Ujra, és azok jelentek meg
Master Systemként.
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A nevet érdekes médon valasztottak ki. Fel-
irtdk az otleteket egy papirra, majd egy darts tab-
lara helyezték. Amelyik a legtdbb taldlatot kapta,
arra esett a valasztds. A nevet Japanban is jéva-
hagytdk. Egyfajta videdjaték és klzddsport egy-
velege volt, hiszen csak egy versenyzé lehetett: a
mester. A konzol futurisztikus kilseje tetszett az
amerikaiaknak. Ezzel egylitt a csomagolas is jol
elkilonithetd volt a Nintenddétdl, hiszen amig a
kiotdi cég doboza fekete alapu volt, addig a Segaé
fFehér, melyet az Apple cég csomagoldsa ihletett.

A Sega Chicagéban mutatta be a konzolt
1986 jUniusdban. ,Power Base”-ként hirdette,
mely két kontrollert, egy fénypisztolyt, és egy sza-
mos jatékot tartalmazd cartridge-et is rejtett. A
Master System szeptemberben jelent meg, és az
év végéig 125.000 példany kelt el. Ez ugyan tobb,

mint az Atari 7800 100.000-es eladasa, de jelen-
tésen elmarad a NES 1,1 millids szamatél.

A helyzet a késébbiekben sem javult. A
Nintendo nyugaton ugyanugy folytatta a Japan-
ban alkalmazott licenszelési gyakorlatat, aminek
kovetkeztében a Sega lehet&ségei Amerikdban
is korldtozottak voltak. Csak két kilsds céget tu-
dott megnyerni magdnak: az Activision és a Parker
Brothers. A Sega azzal is prébalta hirdetni magat,
hogy a jaték dobozdn [évd grafika ténylegesen
megegyezik a jaték grafikdjaval, és a Master Sys-
tem ,arkad-élményt” kinal otthonra. A marketing
részlegen ugyanakkor csak két ember dolgozott,
ami hatrany volt, hiszen nem tudtak hatékony
stratégiat kialakitani. Amig a Nintendo a csaladi j&-
tékra helyezte a hangsulyt, addig a Sega a jatékok
altal kilonb6z6é motoros képességek fejlesztésé-
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a konzoljat, taldn ez a siker kulcsa. Ezzel egytt
a Sega of America az Ggyfélszolgalatra fékuszal.
A Tonka tobb, Japadnban népszer( jaték megje-
lenését elutasitotta, valamint 1988-ra kevesebb
EPROM-ot akart venni, mely a cartridge gyartas-
hoz elengedhetetlen. A videdjatékokba valé be-
fektetési hajlanddsaguk is csokkent. Ehelyett éri-
asi hitelt felvéve felvasaroltdk a Kenner Products
céget, mely szintén jatékok forgalmazasara szako-
sodott, ezért a cég sulyosan eladdsodott.

lgy a Sega tovabbra is rosszul teljesitett
Amerikdban. Rdadasul Japadnban sem javult a hely-
zet, amikor 1987 oktdberében ott is megjelent a
nyugaton ismert Master System konzol. Egyik kia-
das sem volt a Nintendo mélté ellenfele, a japan
konzolpiac csupan 10%-4at birtokolta a Sega.

SHOOTING : Eurdpai megjelenés
GALLERY

© SEGA 1887

re. Ennek jegyében tobb szabadid6kdzpontban al-
litottak ki Master System gépet, hogy a gyerekek

ne csak kiprébaljak, de fejlesszék is magukat. Erre
minden lehetdség adott volt, hiszen az olyan Sega
altal fejlesztett jatékok, mint az Out Run vagy a
Shooting Gallery, korukat megelézve komplexeb-
bek voltak, igy ténylegesen szikség volt refle-
xekre, finommotoros mozgdasokra, hogy jé ered-

A Sega nem nyitott kilén ,Sega of Europe”
céget, helyette orszagonként mas-mas vallalatok
forgalmaztdk a konzolt. Az Ariolasoft volt az, mely
nemcsak Nyugat-Németorszagra, hanem az Egye-
sdlt Kirdlysagra is megvette a Sega cég forgalma-
zasi jogait, de nem értettek egyet a brit arpoliti-

LAdapen gunooys

kaval, ezért végll a Mastertronichoz kertlt a Sega
. szigetorszagi kiadasa.

-ff%;i;i;i;fg&% e U A Master System Eurépéban is nehezen in-
T dult be, de méas okbdl. Az 6reg kontinensen pont
hogy volt igény a Sega konzoljara, de a cég nem
tudta kielégiteni azokat, ezért sorra le kellett
mondania az elérendeléseket.

ményt érjenek el a jatékosok.

Ennek ellenére az 1987-es év kizdelmes
volt a Sega szdmara. A cég eladta a forgalmaza-
si jogokat a Tonka jatékgyartdcégnek, amelynek
ugyan semmi tapasztalata nem volt elektronikus
jatékok forgalmazasadban, dm a Sega elgondoldsa S
az volt, hogy a Nintendo is jétékként (toy) adja el I

_OFPLINIR)) BRI o,
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Kizdrélag a december 26-i brit ,Boxing
Day”-re normalizdlédott a helyzet, dm akkorra a
Mastertronic stlyos anyagi krizissel nézett szem-
be. Az Ariolasoft pedig nem kivant a Segdval to-
vabb egyittmikodni.

A Mastertronic cég végul a Virginbe olvadt;
és nehézségek utan folytatta a Sega termékeinek
forgalmazdsat. A cég mar a kezdetektél a Sega
arkad-képességeire helyezte a hangsulyt, ezen az
Gton haladt a tovabbiakban is. A ZX Spectrum és a
Commodore 64 f6lé pozicionaltdk a Sega Master
Systemet. Ezek bevdltak, és a Sega helyzete jelen-
tésen javult Eurépdban, annak is kdszonhetéen,
hogy a Nintendo marketingstratégidja kevésbé
volt hatékony. Ezzel szemben a Sega altal nyUjtott
lehetdségek nagyon is vonzottdk nemcsak a jaté-
kosokat, de a fejlesztéket is. Ennek koszonhetden
1988-ra beindult a Master System. A Mastertronic
orszagos Sega videdjaték-bajnoksagot is hirdetett
az Egyesult Kirdlysagban, melynek gy6éztese Japan
és Amerika legjobbjaival mérhette dssze tudasat.
Kilonbozd platformer- és sportjatékokban méret-
tettek megarésztvevdk. Asikernek kdszonhetden
1988 végére tdbb Master Systemet adtak el, mint
NES-t. 1990-re a Sega sikere még tovabb nétt. Ab-
ban az évben 915.000 Master System konzol kelt
el, szemben a NES 655.000-es példanyaval.

Magyar megjelenésrol roviden

Magyarorszdgon kevésbé terjedt el a Mas-
ter System, mivel a kisebb eurdpai orszdgokban

) Tartalomjegyzék

nem volt dedikdlt forgalmazdja a Sega konzoljai-
nak. Ezért nemcsak, hogy késén, de elsésorban a
nagyobb konzolboltoknak k&észdnhetéen terjedt
a Sega kis orszdgunkban. Jeles forgalmazdja volt
az 576 KByte Shop, az 576 KByte magazinokban
is szép szammal jelentek meg cikkek a jatékokrol.
A magazin egyik irdja, Martin nyiltan a Segat ta-
mogatta a Nintendéval szemben. Sajat TV m(iso-
ra is volt SzEGAsztok cimmel. Dévényi Tibor Elek-
tor Kalandor adasanak készonhetéen a Nintendo
és a Sega nagyjabdl egyenld ardnyban volt jelen
Magyarorszagon.

A '90-es évek mdsodik felében furcsaméd
eldrasztottdk a magyar elektronikai boltokat a
Sega Master System |l konzolok. Hegyekben &ll-
tak a joarasitott gépek, mely részint azért volt
oromteli, mert a piaci kléngépekrél atirdnyitotta
a figyelmet, hiszen az alacsony ardnak koszdénhe-
téen szélesebb rétegnek volt lehetdsége eredeti
jatékokkal jatszani.

Sega Master System Il

A Sega eurdpai sikere nem volt hatéssal az
amerikai és a japan piacra. Amerikdban a konzol-
piac 83%-at a Nintendo uralta. A cég egy utolsd
nekirugaszkodas gyandnt megjelentette a Sega
Master System Il gépet, amely nemcsak kilséleg
lett Ujragondolva, hanem kivették beléle a Game
Card bemenetet is, igy a készUlék olcsdbb lett.
Habdr a Sega promotdlta a konzolt, de az eladé-

sok igy is szegényesek maradtak. A Master System
teljes életideje sordn csupan 2 millié példanyt
adtak el Amerikdban. Ezzel szemben Eurépdban
6,25 millid példanyt, ami nem sokkal maradt el a
NES 7,26 millids eladadsatél. A Master System Il is
sikeres volt Eurépaban. Tobbek kdzott annak ko-
szonhetéen, hogy idékdzben megjelent a Sonic
the Hedgehog az elédkonzolra is, ami olcsdbb al-
ternativa volt azok szamara, akiknek a Sega Mega
Drive nem volt elérheté.

Jatékok

A jatékkindlaton is meglatszott, hogy a
Master System Eurdépaban volt a legnépszer(ibb.
Hiszen amig Japanban és Amerikdban kb. 100 ja-
ték jelent meg a konzolra, addig Eurépaba tobb
mint 300 jaték kerllt kiadasra. Amig Amerikdban
a Sonic the Hedgehog volt az utolsé, addig Eurépaé-
ban évekkel késébb is folytatédott a jatékok for-
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galmazdsa. Gyakori volt a Sega Mega Drive 8-bites
portja, mely a mar emlitett okok miatt jél fogyott.

A Sega eleinte az Alex Kidd nev( karaktert
probalta mascotjava tenni. Bar az Alex Kidd in Mi-
racle World kedvelt jatékka valt, inkabb a késébbi
Sonic the Hedgehog jatékkal csomagolt konzol volt
a kelendébb. Néhany jaték, mint példaul a Phan-
tasy Star, mentési lehetdséggel is rendelkezett.

Az eurdpai piacrél pedig a dicséret hang-
jan beszéltek az Gjsagirdk. Nagyon jét tett, hogy a
Mega Drive jadtékok 8-bites portja évekig életben
tartotta a Master Systemet. Sok jaték csak Eurd-
paban jelent meg.
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Emellett késébb taldltak megoldast a Nin-
tendo licenszelési gyakorlatara: ugyanazzal, vagy
hasonld névvel a fejlesztécégek egy masik jatékot
készitettek. Ez f6leg a Disney jatékok terén volt
tetten érhetd, mindkét konzolra kimerité meny-
nyiségU jaték latott napvildgot, ezeknek megvolt
a maga kilonlegessége, és kihasznaltdk a készulé-
keik egyedi képességét.

A Sega Master System technikailag is er6-
sebb volt, réadasul az drkadjatékok jobban is néz-
tek ki, a grafika részletgazdagabb volt, és tobb szin
is jelent meg egyszerre. A kritikdk is megoszlottak
a konzol irdnyaba. Voltak, akik nehezményezték,
hogy a Sega igy elhanyagolta az amerikai piacot, a
Retro Gamer szerint a Master System egy ,krimina-
lisan alulértékelt” konzol volt.

A NES-hez képest kevés jaték jelent meg
Master Systemre, aminek az emlitettek mellett az
is oka volt, hogy a Segdnél szigord harom hénapos
hataridét kellett tartani. Ez hatdssal volt a jatékok

Miracle
World

'The Mega Cartridge
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mindségére, tehdt igazadn jo jadtékot is nehéz ta-
lalni a konzolra. Errél Mark Cerny beszélt, aki ké-
sébb a Sonyhoz ment 4t. O volt a PlayStation 5
Fémérndke.

Sega Mega Drive

A Sega relative gyorsan, 1989-ben jott ki a
16-bites konzoljaval, mely Mega Drive néven je-
lent meg Japdnban és Eurépaban. Amerikdban
,Sega Genesis’-ként [dtott napvildgot, amely név
Eurdépaban is terjedt.

A gyors megjelenést nemcsak az elédkon-
zol kudarca 6sztokélte, hanem az is, hogy a japan
szamitdgépes cég, a NEC kiadta a PC Engine nevd
késziléket (TurboGrafx-16 néven is ismert), mely
magasan meghaladta a 8-bites konzolok tuda-
sat. Ezért a Sega azt taldlta ki, hogy nemcsak az
arkadjatékaik erésségére épitenek, hanem kifej-
lesztenek egy 16-bites mikroprocesszort. Ez volt
a Sega System 16, de ezzel messze voltak még
a céltol. A fejlesztési idbszak vége felé szlletett
meg a dontés, hogy a Motorola 68000 lesz a kon-
zol f8 processzora, mig a Zilog Z80 a mdasodlagos
processzor, mely elsésorban a hangot kezelte. A
Motorola CPU-ja nagyon draga volt, igy hogy a
fogyasztdi aron ez ne tikrdozddjon, a Sega alkut
kotott egy forgalmazéval, hogy a CPU ardnak egy
részét megfizetik, tovdbbi megrendelésekre sza-
mithatnak a konzol népszerlségétdl fFiiggben.

Amig a Master System a futurisztikus kiné-
zetével nyerte meg a vasarlékat, addig a Mega

Drive az ,érett” kllsejével akart minél szélesebb
korosztalyt megszélitani. A dizdjner csapat veze-
tdje, Shiraiwa Hitsushige szerint amig a Famicom
a gyerekeket szélitja meg, addig a Mega Drive
minden korosztalyt be kivan vonni a videdjatéko-
zasba. A konzol japan kilseje egy zenelejatszé ké-
sziléken alapult, rajta fémbevonattal a ,16-bit”,
hogy felhivja magara a figyelmet.

A konzolt el8sz6r 1988 nyaran egy japan vi-
dedjatékos magazinban jelentették be. Itt tették
kdzzé, hogy a Mega Drive nevet tobb mint 300
jelolt kozul valasztottak ki. A Sega of Americdnak,
viszont nem tetszett a Mega Drive név, ezért gy
dontottek, hogy atirjak ,,Genesis’-re, mellyel az (;j
kezdetet akartdk promotalni.

Megjelenés

A konzol 1988. oktéber 29-én jelent meg
Japanban, hogy bedrnyékoljdk a Super Mario Bros
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3 sikerét, mely jaték par nappal kordbban jelent
meg. Bar a Nintendo legendas jatékanak sikerére
végil nem volt hatdssal, a Sega Mega Drive sikere-
sen indult Japanban. A nyitokészlet két nap alatt
elfogyott. Ugyanakkor az elsé éves varakozasaik-
tél alulmaradtak a maguk 400.000-es eladdasaval.
Az eladasok novelése érdekében gyorsan jelentek
meg a jatékok, de igy is a Super Famicom és a NEC
PC Engine mogotti 3. helyen voltak kénytelenek
satrat verni.

Az amerikai megjelenés varatott magara,
mert a Tonka céggel a fentebb emlitett okok mi-
att elégedetlenek voltak, és mas forgalmazdt ke-
restek. Az Atari Corporationnel is folytak targya-
ldsok, nekik még nem volt 16-bites konzoljuk, de
mivel nagyon drdgallottdk a késziléket, végil a
Sega of America maga forgalmazta a Sega Genesis
néven 1989 szeptemberében megjelent konzolt.

Hogy mennyire drdga volt a Sega Mega Dri-
ve, joljelzi az eurdpaidrais.
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1990 szeptemberében jelent meg az Egye-
stlt Kirdlysdgban 189,99 fontért, ami 2024-es ar-
folyamon 647 eurdnak felelne meg. Mivel az eu-
réopai forgalmazassal maradéktalanul elégedettek
voltak, ezért tovabbrais a Virgin Mastertronic ter-
jesztette a Sega konzoljait. A céget a Sega 1991-
ben felvasarolta, és ebbdl lett a Sega of Europe. A
konzolt és a jatékokat az 1990-es ,European Com-
puter Entertainment Show” (ECES) eseményen
mutattdk be. A Virgin kezdetben 20.000 példany
Mega Drive-ot rendelt, de az elérendelések jéval
meghaladtdk a varakozasokat, igy véqgil 40.000
példanyt szallitottak le az év végére csak az Egye-
stlt Kiralysagba.

Eladasok és marketing

Az észak-amerikai piacra két fronton kivant
betdrni a Sega. Egyrészt tovabbra is az arkadjaté-
kokra helyezték a hangsulyt, mintegy kiemelve a
konzol technikai képességeit, masrészt kemény
tdmaddasokat inditottak a Nintendo ellen. A Sega
rajongdk korében szalldigévé valt a ,,Genesis does
what Nintendon’t” szlogen. A Sega marketingjé-
ért az a Michael Katz felelt, akivel a cég még az
Atari embereként folytatott targyaldsokat. O volt
az Atari Corporation elektronikai szérakoztaté
részlegének elnoke, aki késébb a Sega of America
marketingese lett.

Az arkad részre ugyanakkor nehezen tudott
gyurni, mert a Nintendo birtokolta az arkadjaté-
kok jogait, és a Nintendo ekkor még folytatta a
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kizdrélagos Uzletpolitikdjat. Ezért a Sega olyan
ismert személyiségek nevével igyekezett jatéko-
kat megjelentetni, mint példdul Michael Jackson,
Pat Riley, Arnold Palmer, James ,Buster” Douglas,
Joe Montana. Az ismert énekest leszdmitva a tdb-
biek mind Amerika jeles sportoléi, akik nevével
kilonbdz6 sportjatékokat igyekeztek eladni. Am a
Nintendo amerikai dominancidjadt nem tudtak vé-
gUl megtorni. Jelzi ezt az is, hogy az elsé évben 1
millié eladni tervezett példany helyett 500 ezret
voltak kénytelenek realizdlni. Ha nem arkad, akkor
,arkad-min6ség” jatékokkal promotdlta magat
a Sega. 1990-ben a Winter Consumer Electronics
Show-n (Winter CES) nagy csinnadrattaval jelen-
tették be a Phantasy Star I-Ft, melyet kordnak leg-
fejlettebb jatékaként aposztrofaltak.

A '90-es évek kdozepén Tom Kalinke Glt a
Sega szoérakoztatdsi részlegének elnoki székébe.
Kevés tapasztalata volt videdjatékok terén, ezért
szakértdkkel dolgozott egyltt. Egy négypontos
tervet dolgoztak ki, mely a kdvetkezdkbdl Allt:
1. Csokkenteni a konzol arét, 2. Eqy amerikai fej-
lesztési részleg megalapitdsa, mely az amerikai és
az eurdpai piac igényeit elégiti ki, 3. Folytatni az
agressziv rekldmkampdanyt, 4. Sonic the Hedgehog
jatékot csomagolni a konzol mellé. A japan igaz-
gatétandcs, bar ellenezte a terveket, mégis jova-
hagytdk, hiszen azért vették fel 6t, mert nyugati
elmével és gondolkodassal megfelelé dontéseket
hozott.

Stratégidit pedig siker dvezte. A Sonic the
Hedgehog &ltaldnosan elismert és kedvelt jaték
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lett. A Super Mario méltd kihivéjava valt. A Sonic
titka abban rejlik, hogy bar latszélag nincs sok
képessége az extrém gyors futdson és ugrason
kival, de a zé6ndk nemcsak hogy jé6l megkilonboz-
tethet6k egymastél, hanem egyediségeiket ki-
hasznalva Sonicnak mindig mas képessége kerul
fokuszba. igy a zonak is egyedi kihfvast rejtenek
magukban. Ezzel legalabb akkora valtozatossagot
kinal a jatékosoknak, mint egy Mario jaték. Es ez
annyira bejott a rajongdknak, hogy szdmos kara-
csonyi szezonban is tdbb Mega Drive-ot adtak el,
mint Super Nintendét.

Ebben a megvaldsult drcsdkkentés és a szé-
lesebb jatékkinalat is segitette a Segat. Valamint
az is, hogy a Nintendo feloldotta a kizarélagossa-
got a jatékok megjelenését illetden. Megjelentek
azelsd multikonzolosjatékok. Rdadasul azisa Sega
malmara hajtotta a vizet, hogy mivel a Nintendo
tovdbbra is a csalddbarat Gzletpolitikat folytatta,
ezért bar keményebb jatékok is megjelenhettek

SNES-re, de cenzlrazni kellett azokat. igy a Mortal
Kombat kedveltebb volt a Sega konzoljan, hiszen
froccsent a vér, a kivégzéseket illetéen emberte-
lenebb nem is lehetne a jaték.

Ekozben a Sony is lesben 4llt, hogy a Play-
Stationjével becserkéssze a konzolpiacot. Rajot-
tek, hogy a tizenévesek fele nem ismeri el, hogy
Super Nintendéja van. Ez azért is torténhetett
meg, mert a Sega kifejezetten mend konzolként
aposztrofalta a Mega Drive-ot.
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Mar akkor is ment a harc a vasarléi kegye-
kért valétlan eladdsi szamok kozlésével. A Ninten-
do folyamatosan azt szajkdzta, hogy tobb SNES
kelt el, mint Mega Drive, a valésdg ezzel szemben
az volt, hogy volt olyan idészak, hogy a Sega kon-
zoljabodl és jatékaibol 2:1 ardnyban értékesitettek
a SNES-hez képest. Ugyanakkor az eladasokkal
vald trikkozés miatt nehéz volt meghatarozni,
hogy melyikik a tényleges piacvezetd. A Nintendo
piaci részesedése 1993-ban 60%-rél 37%-ra csok-
kent Amerikdban. Bar az olyan nagy cimek, mint
a Donkey Kong Country sorozat segitették a Nin-
tendét, és volt iddszak, amikor SNES-bél fogyott
tdbb a Mega Drive-hoz képest, nem egyértelm,
hogy melyikik nyerte meg valdjdban a 16-bites
amerikai piacot. Egy 2004-es NPD kutatas szerint
a Sega végig megdrizte a piacvezetli szerepét,
mig 2014-ben a Wedbrush Securities felmérése
alapjan végil a Super Nintendo kerUlt a trénra 1,5
milliés plusz eladdssal.

) Tartalomjegyzék

Az eurépai piacon is sokaig vezetett a Sega.
Acégnagynépszerliségéhezakabalafigurdjuk, So-
nic is nagyban hozzajarult. Van Ugy, hogy az vezet
sokkal nagyobb sikerhez, ha nem hisznek a siker-
ben. Tom Kalinke ugyanis annyira nem hitt abban,
hogy Sonic karaktere meg fogja nyerni a nyuga-
ti gyerekeket, hogy a konzol mellé csomagoltdk,
hogy igy taldn jobban fog fogyni. Ezzel szemben
annyira megtetszett a nyugati jatékosoknak, hogy
a Mega Drive eladasai az egekbe szoktek, hiszen a
konzol nemcsak hogy olcsébb volt a SNES-hez ké-
pest, de egy kivald jatékot kaptak mellé. Volt idg,
amikor Eurépdban is a konzolpiac 65%-4at uralta a
Sega. Am 1995-t6l kezdve kérlelhetetleniil a Su-
per Nintendo domindlt. Eurépdban egyértelmd,
hogy végul a SNES kerdilt ki gyéztesen.

Erdszakos videdjatékok

Ahogy sz6 volt réla, a Mortal Kombat Sega
valtozatdban nem viccelték el a verekedést. Ezzel
egyltt folyamatosan jottek az egyre keményebb
jatékok, amely mar a kormanyzat figyelmét sem
kertlhette el. Kordbban, f6lega Nintendo Uzletpo-
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litikdja miatt, a videdjatékozas kifejezetten a gye-
rekek szérakozdsaként volt aposztrofalva, ezért
kilonbozo jatékboltokban is lehetett konzolt kap-
ni. Am az egyre brutalisabb és hatborzongatébb
jatékok mar nem mutattak jél egy gyerekeknek
szant piacon. Volt jaték, amelyben valédi sziné-
szeket alkalmaztak, hogy a leheté leghatdsosabb
legyen a jelenet. Erre kivalé példa a Night Trap
nev( interaktiv mozifilm, amelyben olyan jelene-
tek is lathaték, melyek erésen utalnak a szexudlis
erdszakra. Nagy nev(i amerikai napilapok is, mint
példaul a Wasington Post vagy USA Today, vezetd
hireinek egyike voltak az egyre erészakosabb ja-
tékok. Nagy-Britannidban is csak 15+ besoroldssal
jelenhetett meg a jaték. Ez valéjdban erdsitette a
Sega merész és hatarozott Uzletpolitikdjat. Hidba
keltett kozfelhdborodast a Mortal Kombat bruta-
litdsa, négyszer tobbet adtak el a Sega valtozata-
bél, mint a SNES-ébél.

Hogy a Sega elejét vegye a tovabbi szitok-
szavaknak, bevezette a sajit korhatdrbesorolasi
rendszerét. Ez volt az elsd a videdjaték-torténe-
lemben, melyet hivatalosnak tekintettek. Ezzel
egyltt a médidban tovabbra is fokuszban voltak

)

a jatékok. Megjelentek az elsd pszicholdgiai ku-
tatdsok is a videdjatékok hatdsat illetéen. Innen
eredeztethetbek az elsé tézisek, hogy a jatékok
hatdsdra lesznek erészakosak a gyerekek.

Jatékkinalat

A Sega Mega Drive jatékkinalata kezdetben
szerény volt. A konzol mellé eleinte az Altered
Beast jatékot mellékelték, amit megjelenésekor
felvaltott a Sonic the Hedgehog. A legnépszer(ibb
a Sonic elsd két jatéka mellett a Disney’s Aladdin
volt. A konzol F6 vonzerejét tovabbra is az arkad-
jatékok adtak, valamint az olyan nehezebb, egye-
dibb jatékok, mint példdul a magyar fejlesztésl(
Ecco the Dolphin. A Sega Enterprises az akcidjaté-
kokat helyezte fékuszba, mig a Sega of America a
sportjatékok fejlesztésében volt érdekelt. Erre a
konzol alkalmas is volt technikailag, hiszen gyor-
sabban rajzolta meg a grafikai elemeket.
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Sokat segitett a sportjatékok terjedésében
az Electronic Arts-szal vald szerz6dés, mely cég az
elsé nagyobb sportjatékait a Sega konzoljara je-
lentette meg.

Mivel a Nintendo eltorolte a jatékok kiza-
rélagos megjelenését, egyre-masra jottek a mul-
tiplatform jatékok. A Disney’s The Lion King koz-
kedvelt volt mindkét konzolra. Ezzel egylitt még
mindig az egyedi jatékok dominaltak. Olyanis volt,
hogy ugyanazon cimmel, karakterekkel nem volt
teljesen azonos a két kiadas. Elég csak a Disney's
Aladdinra gondolni. Ha csak annyit mondok, hogy
a két valtozat mas kiadd keze alél kerdlt ki, rog-
ton tudhatd, hogy két, teljesen eltérd jatékrél van
sz6. Bar a Super Nintendo valtozat kdzelebb all a
Disney klasszikusdhoz, a Mega Drive valtozat kdz-
kedveltebb volt. Ennek egyik f6 oka, hogy a Sega
kiadds megjelent DOS-ra is, amely az iskoldkban
az informatika 6rak egyik kedvelt idétoltése volt.
Hasonloképpen mas képet fest a Street Fighter
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Il a Sega konzoljdn. Az eredetileg Super Ninten-
déra kiadott jaték egy évvel késdbb jelent meg
Mega Drive-ra Champion Edition alcimmel, mely
nemcsak sikeres volt, de a kritikdk is elismer&en
nyilatkoznak réla. A Mortal Kombat meg annak el-
lenére volt népszer(ibb Segara, hogy a Super Nin-
tendo véltozat a maga cenzlrdzott mivoltdban
is jobban hasonlitott az arkdd gépeken jatszhatd
valtozatokra.

Hatasa

A konzoltorténelem legemlékezetesebb
id&szaka a '90-es évek elsd fele. Vannak, akik a mai
napig a Sega Mega Drive-ot tartjdk minden idék
legjobb konzoljdnak. Valamennyi videdjatékos
magazin eldékelé helyen rangsorolja a Sega kon-
zoljat. A GameTrailers szerint a Mega Drive 6rokre
otthagyta nyomat a videdjaték-torténelemben.

A Sonic the Hedgehognak kdszonhetben a
konzoltorténelem legjobb és legkiegyenlitettebb
konzolhdborujat hozta meg. Az az idészak volt,
amikor a Super Mario és a Sonic a sajat egyedisé-
geivel, egymdst nem masolva kizdottek a vided-
jatékosok kegyeiért. Ezért sokdig nem lehetett
elddnteni, hogy melyikik teljesit jobban. Nagyon
jot tett a konzoliparnak, hogy a Sega megtorte a
Nintendo monopolhelyzetét. Bar SNES-re is jelen-
tek meg emlékezetes sportjatékok, mint példaul
az International Superstar Soccer, de igazan a Sega
volt az inkubdtora azoknak a sportfranchise-ok-
nak, melyekkel a mai napig jatszunk. A Mega Drive

Cumulative shipment Worldwide comparison
between SNES and Mega Drive/Genesis (Sources:
Nintendo and Sega, in million units)
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volt az elsé igazi nemzetkodzi konzol. ElsGsorban
az idésebb korosztalyt céloztdk meg vele, mig a
Nintendo a gyerekeknek sz6ld jatékok mellett a
japan RPG stilusd jatékaival hivta fel magara a fi-
gyelmet.

Mind a SNES-nek, mind a Mega Drive-nak
voltak elkdtelezett hivei. Altaldnos beszédtéma
lett a videdjaték. Konzolboltokban, jadtszdtereken,
utcan ugyanugy vitatéma volt a konzol, mint a po-
litika vagy a kérnyezetvédelem. A Sega of America
marketingstratégidjat sokan utanoztdk, igy gene-
rdcidkra befolyasolta a konzolok stratégidjat.

A 16-bites generdcié az, ahol tényleg nem
lehet megmondani, hogy melyik konzol a jobb. Er-
demes kiprébalni a SNES-t és a Mega Drive-ot is,
és amelyik jobban megszélit minket, az legyen a
valasztdsunk. Egy biztos: Mind a kettd kivaléd va-
lasztds, és mind a kettd a konzoltoérténelem egyik
legkilonlegesebb ékkove.

) T

Konzoltorténeti
cikksorozataink

PlayStation
PS1: 81.5zam
PS2: 82. szam
PS3: 83. szam
PS4: 84. szam
PS5: 85. szam

PS kézikonzolok: 86. szam

Nintendo
Game Boy korszak: 56. szam
Nintendo DS korszak: 57. szam
A 2D-s Nintendo korszak: 59. szam
A 3D-s Nintendo korszak: 67. szam
WIl-korszak: 63. szam

Nintendo Switch: 64. szam

J
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NYARI FANTASY EXPO

irta: Iskariotes / Foté: Ecsi David

rendezveny - beszamolo

A 2025-6s nydri Fantasy Expo egy igazi ge-
ek-k6zosségi élmény volt. A jegy kifejezetten ba-
rdti dron volt kaphatd, a prémium jegykategoria is
megérte, mivel emellé mené Fantasy Expds nyak-
passzt, legyezot, poharat és tombolat is adtak.
El6bbi harmat viszont a rendezvény djonnan nyilt
merch pultjanadl barki beszerezhette. A programki-
ndlat szokds szerint valtozatos volt.

Szinpadi programok

A legels6 program a Két Kard Iskoldja Spor-
tegyesllet bemutatéja volt. Emlékszem, hogy
régebben minden animés conon volt valamilyen
harcm(vészeti bemutaté. De ahogy egyre toébb
lett a kapcsolédd Fandom (pl. fFantasy csoportok),
a japan jelleg, és igy ezek a bemutatdk is szépen
kikoptak, vagy legaldbbis hattérbe szorultak.
Sajnos.

Az (j Fantasztikus Négyes film miatt a Mar-
vel kedvelt csapata Ujra reflektorfénybe kerdilt,
igy érdemes volt réluk egy el6adast tartani. Halmi
Zsolt, mint mindig, most is érdekes el6adassal vi-
l3gitotta meg a témat.

A cosplayverseny magas szinvonall lett.
Bar érthetd okok miatt a nagy hdségben azért az
emberek jobban megfontoljdk, milyen jelmezt vi-
selnek. Ugy gondolom, hogy ilyen szempontbdl
jobbak a tavaszi és az 6szi cosplayversenyek.

Animés szempontbdl kiemelendd az Ani-
moldgia el6adasa, Saci a gyomrunkat vette célba

) Tartalomjegyzék

)

az Anime Gasztrondémia Rejtélyei és Varadzsa cimd
el6adéséval. Es tényleg, az ember annyira éhes
lesz, ha animében kajat lat, hogy futna egy japan
étterembe.

A nagyszinpad utolsé komolyabb prog-
ramja Polacsek Larion bemutatéja volt, amelyen
keresztll fantasztikus Jurassic Park szobrokat,
mondhatni egyedi garage kiteket ldthattunk.

Vasartér

Ez volt a leghlivosebb hely, igy klassz volt,
bar sajnos kevesebb arus jott, mint lequtébb. Ma-
gam részérél ezt annak tudom be, hogy ez volt a
nyar legmelegebb id&szaka. Plusz az embereknek
meg kell fontolniuk, hogy a hobbijukra mennyi
dsszeget szanhatnak. Sajnos. Remélem azért lesz
annyi vasarld, hogy az Ujraéledezé magyar manga
kiadast aktivan vasarolja. Szerencsére a legna-
gyobb hazai mangakiadé meg tudja engedni ma-
ganak azt a luxust, hogy tobb animés rendezvényt
isignoraljon, ,csak” alapon.

Az artist vasartér sajnos évek dta stagnalast
mutat. Sem kreativitdsban, sem anyaghasznalat-
ban nem latok fejlédést. Ha tehetném, tobbek-
nek adnék jegyet Bécsbe, hogy megnézhessék,
milyen a szinvonal ott. Ha nem figyelnek oda,
a pozsonyiak is le fogjdk hagyni 6ket egy-két év
mulva.
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Kiallitok

Mig a Comic Conon az egyik furcsasdg, hogy
masfél méterenként eqy Star Wars kidllitdba bot-
lik az ember, addig a tébbi rendezvényen minima-
lisra csokkent a megjelenésik. Se nem vonulnak
fFel, se nem tesznek ki ldtvanyos diszleteket. Tokre
szomcsi a dolog.

En szeretem a Gydriik Urdt, széval ezt most
tényleg seqitd szandékkal irom. Ha mar egyszer
van egy iszonyl drdga sorozat az adott univer-
zumbdl, nem lehetne rd valahogyan reflektalni?
Vagy valami ortodox egyhdz a fantdboruk, hogy
csak a Gydrdk Ura létezik szamukra, oszt jé napot?

De volt egy giga csaldédasom. :( A Star Trek-
bél folyamatosan érkeznek az Gjabb és Ujabb so-
rozatok, de nem latom ezeket sehogy sem megje-
lenitve a kiallitétéren.

) Tartalomjegyzék

K-Pop

Van olyan ismer&som, aki csak ezért a prog-
rampontért megy ki az dsszes ilyen rendezvényre.
Megnézi, végighallgatja 6ket, aztdn megy is haza.
Nekem tetszik, hogy ilyen sokan aktivak ebben a
szubkultdraban. Széval hajra!

Erréljut eszembe: nem lenne hatranyos, ha
lenne mas zenei program (karaoke vagy zenekviz).

Workshop — Alkimista Labor

Mindegy, melyik Conra megyek, mindig
megnézem a barkdcsprogramokat, és mindig tala-
lok valami érdekeset. Mindig megéllapitom, hogy
lesz, ami érdekel. Aztan végil soha nem jutok el
egyikre sem. Ez olyan tragikus. De amikor benéz-
tem, j6 hangulat volt a ,laborban”.

Kitsuko Teahaz

Ha Fantasy Expo van, akkor fix, hogy itt el-
vagyok egy ideig. J6 kicsit pihizni meg tedt iszo-
gatni. Meglepd volt viszont, hogy kilon fel kell
hivni a [dtogatdk figyelmét, hogy a maidekkel illik
kedvesen viselkedni. Mégis kinek nem evidens ez?

El6adoi szinpad

Szokds szerint jok voltak az el&adasok.
Lérincz Jozsef el6adasa ,A szerepjaték masodik
aranykorarél” érdekes volt. Mindig érdeklédéssel
hallgatok barmilyen eléadast a szerepjatékok vila-
garél, mert nagyon érdekesnek tartom. Ahogyan
a Fegyverek torténetét is érdeklédéssel Figyel-
tem, mert hat, amikor kicsi voltam, havonta mini-
mum egyszer el kellett menni a Hadtdrténeti M-
zeumba, csak hogy Pistike mult irdnti rajongdsa ki
legyen elégitve.

)

A Dumaparti nagyon jéra sikeredett. Sze-
rencsére két szakértét tudtam meggydzni, hogy
jojjenek fel a szinpadra, és osszdk meg tudasukat/
tapasztalataikat a figuragyUjtés univerzumarol.
Széval szerényen 5 csillagot kiosztok magunknak.

Az anime szubkultldra tagjainak tetszetds
volt még az animekviz és az Obon torténetmesé-
|és kisértetiesen érdekes programszama.

Gamer Z6na

Ha valahol lehet érezni a retro feelinget az
Expdn, az a Gamer Zéna: klasszikus jatékok, szen-
vedélyes gamerek és nagyon lelkes programszer-
vezdk. Es még a Moxzilla is kint volt Gjra! *csillogd
szemek*

Steampunk Liget és iréi Miihely

Sajnos sem a hazai steampunk, sem pedig
a fantasy szcéndban nem mozgok tul otthonosan.
Maximum annyit tudok hozzdtenni, hogy az elsé
Slayers sorozat pont 30 éves lett idén. Viszont
jonak tartom, hogy ha mas nem is, de a Fantasy
Expo teret enged azilyen otleteknek, hogy az irék
bemutathassdak a mdveiket, elérve ezzel, hogy
személyesen is tudjon taldlkozni az alkotd és az
olvaso.

Taldlkozunk 2025. december 6-7-én, Mikulds
napjdn a Bdlndban!
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INTERJU A KELET MADARA, NYUGAT \/IRAGA
KONYV SZERZOJEVEL, B. |. ALEXANDRAVAL

Készitette: Catrin

interju

Megjelent a Kelet madara, nyugat virdga
cimd jovében jdtszédo fantasy mdsodik kétete,
B. J. Alexandra (kordbbi cikkirénk) elsé regényének
folytatdsa. Ennek és a torténet japdn vonatkozdsd-
nak apropdjdn ismét interjaval késziltink.

Gratulalunk a masodik kétet megjelenéséhez!
Bar a kényv ismertet6je sokat elarul a térténet
iranyarol, mi az, amit mindenképp kiemelnél a
folytatasbol? Kiket lathatunk pl. a boriton?

Kdszonom. Ez a kotet kicsit inkabb kapcso-
lati drdmadkra fékuszal és a szerepldk lelkidllapo-
tara, féleg a boritdn 3thatd harmaséra. Az elsd
kotetben az akciék, intrikdk és a rejtélyek valto-
gattdk egymast, az olvasé Thedval egyltt probal-
ta megérteni ezt az (j vildgot. A folytatdsban ezek
tovabbrais ott lesznek, de sokkal jobban elétérbe
kertl Rokumo, Hibiya és Catherine furcsa szerelmi
hdromszoge, ami a legtdbb drdma forrdsa lesz. Ha
pedig valaki eddig nem értette, miért van ,érzé-
keny témdjunak” besorolva a kdnyv, nos, ebbdl a
kotetbdl nagyon-nagyon ki fog derdlni.

Tetszet6s, hogy ez a kétet jobban fokuszal az
érzelmekre, karakterkapcsolatokra, de hozza
az els6nél megszokott hangulatot is. Mivel
nem a romantika a f6 zsanered, milyen volt
ezeket a jeleneteket, parbeszédeket megirni?

Kinos, azt hiszem. Elég érzékeny ember
tudok lenni, de bizonyos pozitiv érzelmek kimu-

)

tatdsa kicsit nehézkes nekem. Nehezen mondom
masoknak, hogy szeretem 6ket, és dlelkezni sem
szeretek annyira (de bardtoknak meg anyukdm-
nak megengedtem, mert szeretem 6ket, még ha
nem is mondom nekik XD). Ugyhogy érzelmes je-
leneteket irni mindenhogyan a komfortzéndmon
kivil esett, mert sajnos a romantika sem tartozik a
kedvenc mdfajaim kdzé. Nagyon bele kell invesz-
tdlédnom a karakterekbe, hogy érdekeljen a sze-
relmi életdk, és sok romantikus konyvnek annyira
egydimenzidsak a szerepldi, hogy ez kb. lehetet-
len véallalkozés. De a sajat karaktereimet szeretem
(még ha nem is mondom nekik XD), ezért a belsé
kinos érzés ellenére is izgalmas volt megirni eze-
ket a jeleneteket. Bar nem is a megiras, hanem a
visszaolvasas volt inkdbb a nehéz.

Az els6 kotetnél mar emlitetted, hogy a
folytatds egy része mar kész van.
Mennyi idébe telt a végleges fejezetek
megirasa, a konyv elkésziilése?

A maradék fejezeteket szerintem olyan
3-4 hénap alatt frtam meg, de akkor elég intenzi-
ven rafekidtem, mar amennyire az idém meg az
energidm engedte. Ugy nem telhetett el egy nap,
hogy minimum egy oldalt nem irok, de hogy be
tudjam fejezni az irdst, ennél tobbet kellett eqy
napon termelnem. Aztdn utdna persze &t kellett
nem egyszer, nem kétszer olvasni; kiszedni, ami
nem kellett, dtfogalmazni, ahol nem érthetd; a
béta olvasd javitadsait végigvenni, ez mind idé volt.
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A kiadénak elkildott kézirattal is volt még kéthavi
munkdnk, ami mellett persze ment a boritéterve-
zés, marketing stb. Februartdl jaliusig zajlott az
élet, az biztos.

Mi a kotetbol a kedvenc jeleneted?
Ha belefér egy kis spoiler...

Ez fogds kérdés. Mint mondtam, az érzel-
gdsség nem az erésségem, igy a drdmai jelenetek
kozdl nehezen tudok véalasztani. Hacsak nem azt
a bizonyos beszorult végtagos fejezetet. Nagyon
régéta formalddott a jelenet a fejemben, Ggy-
hogy mindenképpen izgalmas élmény volt végre
megirni, de azéta sokszor elgondolkodtam, hogy
normalis vagyok-e? A konyv legromantikusabb pil-
lanatdhoz pont egy fejsze és 6rok trauma kellett?
De valamiért megmaradt bennem az a jelenet is,
mikor Mugen —az eqgyik Uj szereplé — oldalakon ke-
resztil ecseteli Thednak a Japan Kirendeltség tit-

) Tartalomjegyzék

kait, és hogy miben kellene segitenie, mire Theo
baltaarccal kozli, hogy nem tud. Nem tudom, a fe-
jemben mindig olyan vicces a csattand.

Mivel a cselekmény egy része Japanban jatszo-
dik, jobban is érezhet6 egyfajta animés hatas.
Konkrét animék inspiraltak az aj karaktereidet,
vagy ,.csak” a hobbid miatt érezhet6

ez a hangulat?

Is-is szerintem. Ez azért elsédlegesen még-
iscsak egy konyv, ezért nem szeretném, ha telje-
sen ,anime érzet(” lenne, ha érthetd, mire gondo-
lok. Ettél Fliggetlenll ezt a sok-sok év animézést
mégsem tudom teljesen levedleni, igy lehet még
Ugy is beférkézik a weeb énem a sorok kozé, hogy
nem veszem észre. Viszont a szereplék nagy ré-
szét tényleg létezd animekarakterek inspirdltak,
bar inkdbb csak azt, ahogyan elképzelem a kiné-
zetlket. A személyiséglk egydltaldn nem, vagy

B. J. ALEXANDRA

PENTEK TONDE

W 'NYUGAT
N, VIRAGA

. : 1..KOTET

csak nyomokban tartalmaz némi hasonldésdgot az
Leredetijukkel”. Pl. azt mar az elején eldontottem,
hogy Louisnak véllig éré széke haja lesz, amirél
egybdl Howl jutott eszembe a Vandorlé palota-
bol. Szdval ha barkit érdekel, hogy néz ki szerin-
tem Louis: egy sokkal faradtabb és stresszesebb
megjelenésl Howl, fllbevaldk és fancy ruhdk
nélkal.

Ebben a kotetben deriil ki,

mit jelent pontosan a torténet cime.
Szandékosan a sztori kozepére
szantad ezt az infot?

Inkdbb véletlenll jott ki igy. Azt tudtam,
hogy hol szeretném, ha el6szoér elhangzana a
konyv cime, és hogy legyen egy Peter Griffines
,haha, kimondta” pillanata az olvasénak, de azt
nem tudtam megjésolni, hogy konkrétan ez a je-
lenet majd hova fog esni a sztoriban.

A masodik kotet kicsit rovidebb lett,

mint az els6. Mi a helyzet a harmadik, befejez6
résszel? Mikorra varhato és mekkora
terjedelemben?

Még nagyon-nagyon kezdeti staddiumban
van a harmadik kotet. Fejben tudom, merre aka-
rom vinni a torténetet, és a zaras is megvan, csak
le kell irni. Nem tudom, mikor sikeril befejezni, de
nem szeretném egy évnél tovabb hizni. Remé-
lem, jov6 nydron meg tud jelenni a befejezd rész.

)

Hamarosan kényvfesztival,
talalkozhatnak ott majd veled az olvasok?

Sajnos nagyon Ugy all, hogy nem tudok el-
menni, de jové évtdl szeretnék egy kicsit aktivabb
lenni az ilyen taldlkozékon. Az idei konyvhét volt
az elsé |épés efelé.

K6szonjlk az interjat!
Uzennél még valamit zarasként?

El&szor is nagyon koszondom ismét az Ani-
Magazinnak a lehetdséget. Es kdszéondm a maga-
zin olvasdinak is, hogy elolvastdk ezt az interjut,
ha felkeltette a kivancsisagukat a konyv, akkor az
Alomgyar oldaldn megvasarolhaté a Kelet mada-
ra, nyugat virdga mindkét kotete. Akiknek pedig
mar megvan, kérlek, varjatok izgalommal a befe-
jezd részt!

4 N\
Konyvadatlap és rendelés:

S alomgyar

:. kényvesboltok

Szerzoi oldalak:
NE
\_
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https://www.instagram.com/b.j.alexandra_iro/
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https://alomgyar.hu/konyv/kelet-madara-nyugat-viraga-2

irta: Kiss Tamas

.

( o / / )
IKIGAI, AVAGY ONISMERET JAPAN MODRA

J

tavol-kelet - életmadd

Léteznek japdn szavak, amelyeket a vildgon
mindenhol megértenek, mert nem igazdn lehet ket
leforditani, ilyen tébbek kézEtt a karate és a kincugi
(AniMagazin 30.). llyen fogalom tovdbbd az ikigai i,
amit ez a cikk mutat be.

Néhany évtizeddel ezelétt még nem volt
nagy eltérés a kildonbozd életutak kozott: az em-
ber szakmat vagy diplomat szerez, majd az egész
életében ugyanazt a munkat végzi, és egy-egy
helyen 10-20-30 évet is dolgozik. Ez mindenna-
pos volt. Mara azonban elterjedtek az atipikus
foglalkoztatdsi formak, rengetegen dolgoznak
részmunkaidében, lehet tdvmunkat végezni, a
Covid 6ta ott a home office is. Ez egyszerre aldas
és 4tok. Aldas, mert tdébbé-kevésbé van lehets-
ség arra, hogy azzal foglalkozz, ami érdekel. Atok,
mert ha sok minden érdekel, akkor nehéz donte-
ni és Osszeegyeztetni ezeket egymdssal (példaul
mar csak két részmunkaidds vagy egy f6- és egy
mellékallast is).

Japan egyike a vildg azon orszdgainak, ahol
legmagasabb a varhaté rokkantsdgmentes élet-
kor (n6knél 87, fFérfiaknal 81 év). Az ikigai Okina-
va szigetén alakult ki, amely a vildg eqyik leghosz-
szabb élet( lakossdgdnak otthona.

Az ikigai egy japan fogalom, amely az élet
értelmét, céljat és oromét jelenti. Az ,iki" (élet)
és a ,gai” (érték, érdem) szavakbdl all. Az ikigai
koncepcidja arrél szél, hogy megtaldljuk azt a te-
vékenységet az életlinkben, ami motival, amiért
érdemes minden nap felkelni.

) Tartalomjegyzék

)

Négy f6 terllet kapcsolédik 6ssze benne:
« amitszeretsz
. amibenjé vagy
. amire a vildgnak sziksége van
. amiért fizetnek

Ez a teszt eqgy dnismereti és karriertanacs-
adasi eszkdz (példaul egyetemeken is hasznaljak).
Egy kérdéssorbél all. Az eredmény egy Venn-di-
agram formajaban jelenik meg, ami bemutatja az
ikigai négy f6 elemének (a szenvedélynek, a kil-
detésnek, a hivatdsnak és a szakmdanak) metszés-
pontjat.

A teszt segitségével a karrierinkhdz és az
életiinkh6z kapcsolédd dontéseinket is megala-
pozhatjuk. Egy folyamatos onismereti munka,
amely segithet az életinkben felmerUlé kihiva-
sokkal valé megkizdésben.

Az ikigai megtaldldsdhoz nem feltétlendl
szikséges egy teszt kitoltése, a lényeg, hogy tu-
datosan keressik azokat a tevékenységeket és te-
rileteket, amelyek éromet okoznak és értelmet
adnak az életliinknek (példaul a magaziniras).

Hogyan csinald?

A legegyszer(bb az, ha keresel egy online
kitolthetd tesztet. Angolul van példaul itt. Magya-
rul bonyolultabb talalni, ezért inkdbb leirom a (é-
nyeget, és akit ez mélyebben érdekel, mar el tud
indulni ezen.
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tavol-kelet - életmdd

Négy terilet van, amikrdl listat kell késziteni:

1. Mit szeretsz? A teszt els6 része megmu-
tatja, hogy milyen tevékenységek dobogtatjdk
meg a szivedet, és melyeket nem szeretsz. Ne
gondolkod;j tul sokat, csak hallgass az elsé meg-
érzéseidre! Mi az, amit igazdn szeretlnk? Barmi
alkalmas lehet arra, hogy az altalunk szeretett
tevékenységként azonositsuk, legyen szé irodai
vagy fizikai munkardl, a csalddunkkal vagy egy al-
talunk szeretett személlyel vald idétoltésrél, ol-
vasasrol, kirdndulasrél, kreativkodasrél, sttésrél
vagy fézésrél. A gyerekkori hobbi az egyik legjobb
kiindulépont, ha az ikigai megkeresésére adod a
fejedet.

Tobbnyire elégedett vagy, de
idénként haszontalannak érzed
magad.

szenvedély

)
AMIBEN
10
VAGY

foglalkozés
- -
- -
-

Stabil és sikeres vagy, de
nem azt csinalod, amit -
szeretsz.

-

MEGOLD#S

KGZPONT

) Tartalomjegyzék

VILAGNAK
SZUKSEGE

=

2. Miben vagy j6? A teszt masodik része a
legjobb képességeidet keresi, még akkor is, ha
nem igazan élvezed a hasznalatukat, ezért légy
nyitott a teszt ezen részének megvalaszolasa-
kor. Els6é kdrben nem muszdj nagy dolgokra gon-
dolnunk, hiszen tehetséglink aprésdgnak tind
képességekben is megnyilvanulhat. Lehet példa-
ul, hogy j6 hallgatdsdg vagyunk, és empatikusan
tudunk masok problémaja, aktualis helyzete felé
Fordulni — de ide sorolhatjuk a rajzolast, az irast, a
szdmoldast, a kertészkedést és a sportot is.

3. Mire van szlksége a vildgnak téled? A ja-
pan kultdrdban az egyéni célokon tul a tarsadalmi
igények is alapvetd fontossaglak. A kérddiv har-
madik része arra a tuddsra 6sszpontosit, amivel
rendelkezel, vagy amit
szeretnél megszerezni.
Ezen a ponton érdemes
lehet végiggondolnunk,
hogy az eldz6 részekben
azonositott tevékenysé-
gek kozlil van-e olyan,

Orémot és beteljesilést érzel,
de hianyzik az anyagi
biztonsag.

AMIRE A

BETTINA LEMKE
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A hosszu élet
japén titka

ami pozitiv hatassal van a vilagra. Ide sorolhatéak
az olyan cselekedetek, mint egy id6s vagy raszo-
rulé ember tdmogatasa, a menhelyen [évd kutydk
sétdltatasa, de akar a szelektiv hulladékgydjtés is.

4. Miért kaphatsz fizetést? Az eddig emli-
tett tevékenységek akkor tdmogatjdk a testi és
lelki jollétlinket, ha hosszUtdvon is fenntarthatéva
valnak, azaz megfizetnek érte benninket. ,Mun-
kankért” cserébe fizetség lehet barmi, ami gazda-
gitja az életlinket, azaz aminek pozitiv hatdsa van.
Ez lehet egy elismerd mosoly, egy konkrét dicsé-
ret, eqy tdmogaté kdzosség vagy csak egy aprd
visszaigazolads egy pozitiv komment formajaban.
A munkankért kapott fizetségbdl finanszirozhat-
juk a hobbinkat, de kdzben arra is lehetéségink
nyilhat, hogy idét toltsiink szamunkra fontos em-
berekkel.

Ha megirtad a listdkat, akkor készitsd el a
sajat Venn-diagramodat az ikigai mddszer szerint!
Az el6ébbi kérdésekre adott valaszaidat helyezd el
a diagram megfelelé részén. Ezutdn nézd megq,
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A boldogsag
japan titka

KIS KONYVE

bookiine Ml Az oromeeli éler titka

)

mik vannak a halmazok metszeteiben. Ha mind a
négy halmaznak a metszetében van valami, akkor
megtaldltad az ikigaiodat.

Véqul tedd a diagramot olyan helyre, ahol
minden nap ldtod!

Ha ez nem volt elég, akkor az aldbbi konyvek-
ben olvashatsz rola még tébbet magyarul:
Justyn Barnes:

Ikigai: Taldld meg az élet értelmét
Bettina Lemke:

Ikigai: Megtalalni az élet értelmét a min-
dennapokban
Héctor Garcia Kirai — Francesc Miralles:

Ikigai — A hosszU élet japan titka
Héctor Garcia — Francesc Miralles:

Ikigai — A boldogsag japan titka
Mogi Ken:

Az ikigai kis konyve: Az 6éromteli élet titka
Marilyse Trécourt:

50 gyakorlat az ikigai megtalaldsahoz: Elj
aszerint, ami hajt téged

Valaszd, amit

SAERIEUSZ,

Csindld, amig

JO LESZEL BENNE.

Taldld ki, hogyan

SZOLGALHATSZ VELE MASOKAT.

Es meglatod, hogy a

FOG.
AniMagazin / 064



TOP 20 K-POP-SZAM 2024-BOL

irta: Balu

A Y

zene - k-pop

Eléggé megcsisztam ezzel a cikkel, mert las-
san mdr inkdbb a jovd évit kéne irni, de ugy voltam
vele, hogy jobb késébb, mint soha. Széval itt a 20+ 1-
es lista a személyes kedvenceimbél, amiket kiadtak
a K-pop vildgdban még 2024-ben. Uqy ahogy a tava-
lyi cikknél, most sincs mdr semmilyen szabdly, hogy
egy banddtol eqgy szdm, vagy hogy csak koreai szd-
mok Kertilhetnek a listdra. Igazdbdl most mdr sok-
kal inkdbb az a probléma mertil fel, hogy mit tekint-
hetiink K-pop-banddnak, de ugy vagyok vele, hogy
amig koreai kiadéndl vannak, addig elmegy annak,
igy példaul a KATSEYE is szerepel a listan.

+1 VCHA - Girls of the Year

Miutdn néztem a valogaté mdsort, amiben
dsszeadllt a JYPE elsé amerikai banddja, oriltem
neki, hogy egy olyan szdmmal debltéltak, amit
tényleg nagyon megszerettem (ellentétben a
predebut-szdmukkal). A videdklipet is szerettem,
jok a piros outfitek, Camila jelenete pedig, ami-
ben 6nmagat 3tja a szinpadon, egészen megha-

)

téra sikertlt. Csak aztan jott a per, a tdvozasok a
bandabdl, és jelenleg nem tudom, hogy élljak hoz-
z3juk. De Ggy dontottem, hogy ez egy elég meg-
hatdrozé szam volt nekem az év elsé felében, és
mindentdl figgetlentl megérdemli az emlitést.

20. ENHYPEN - XO
(Only If You Say Yes)

Eleinte nem szerettem a szdmot. Oszin-
tén szélva kicsit most is vannak kétségeim, mert
elnézve a szdvegét, a F6 érzés, amit hagy maga
utadn, az a cringe. Viszont annyira belemaszott a
filembe a szdm, hogy akdrmikor hallgatom, nem
tudom nem élvezni. Igazabdl csak szeretem az
effektet, amit a hangjukra raktak. A videdt figyel-
mesen most néztem meg el&szor szerintem a cikk
irdsakor, de az Enhypen-videdkban nem szoktam
csalddni. Nem véletlen t6lik van az egyetlen al-
bumom is, a photobookjaik is tetszeni szoktak.
(Sunoo néhany hajstilusat leszamitva, de itt az is
tokéletes.)
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19. Red Velvet — Cosmic

A legjobban a Feel My Rhythm esztétikaja-
ra és hangzasara emlékeztet ez a szam, de attél
még egyedinek tartom a Red Velvet diszkogfrafi-
ajdban. Igaz, nem elsére aldoznak fel embereket
a videdklipjeikben, de ezdttal Midsommar ihlette
kornyezetben teszik ezt egy abszolit pozitiv han-
gulatot drasztd dallam alatt. A kedvenc részeim a
szdmbdl a prechorus és az utolsé refrén.

18. XG - Howling

Folytatjuk a horror jellegl klipek sorét, si-
man el tudnék képzelni ebbdl egy thriller filmet.
Nagyon sok minden torténik a videéban, néha
nehéz kovetni, meg habar nem raktak ra kalon
figyelmeztetést, de szerintem epilepsziat is okoz-
hat, viszont mindenképp érdekes sztorit mutat
be. Azt gondolom, hogy ez a klip eqy j6 példa arra,
hogy hogyan lehet az Al-generdlt animacidkat jol
felhasznalni egy videbhoz. Jok az XG-re jellemzé
rappes részek is a szdmban, de a prechorus és a
bridge a kedvenc részeim, illetve imddom a re-
frénben azt, hogy a szOveg része a farkastvoltés.

) Tartalomjegyzék

17. Jennie — Mantra

Elsére ezt a szdmot sem értékeltem annyi-
ra, viszont annyira megszerettem azéta, hogy itt a
helye. A refrén ritmusa (ami egyébként az egész
szamon ativel), nagyon fllbemaszé, de az abszo-
Ut kedvenc részem a masodik verze. A videdt any-
nyira nem tudtam hova tenni, gyakorlatilag kocsik
és nok. (Miért van egy kocsi egy medencében az
Ut kozepén?) De azt egyszer(ien imadom, hogy
az elején a kislany énekli a szdmot és arcokat vag
hozza, ha mar feleennyire jél tudndm csinalni, ak-
kor is sztar lehetnék.

16. MADEIN - Uno

Ez egy masik olyan banda, ahol a szdm ki-
addsa utadn peres lgyek folytak, és nem akarom
tdmogatnia céget ésa CEO-t. Viszont ezt a szamot
nagyon szeretem, és ezért nem vettem le a toplis-
tarél. Nagyon szérakoztatd, ahogy spanyolul sza-
molnak a refrén elétt, meg a refrén is kilonleges
tempdjd, ami tetszik. A Howlinggal ellentétben
viszont itt feleslegesnek éreztem azt a rengeteg
Al-virdgot, amit beletettek a klipbe, mert habar a

szinvildga tetszett, annyira md volt az egész, nem
tudott leny(igozni.

15. LISA - Rockstar

Ez eqy igazan girl crush koncepcidjd szam,
ami nagyon illik Lisdhoz. A videdéklip is mend, na-
gyon szeretem azt a részt, ahol ugyanolyan ka-
pucnis emberek kozott valtogatjdk, hogy ki van
kozépen. A refrén is filbemaszé, a masik kedvenc
részem pedig a bridge. Lisa énekes hangjanak van
egy autotune-os hangszine, amit altaldban szeret-
ni szoktam, és taldn itt is ez vett meg, amikor leg-
el&szor hallottam a szamot.

14. NCT DREAM - Rains In Heaven

Ez a szam azért van itt, mert mind a hang-
zdsa, mind a szdvege gyonyorl. Egészen elvara-
zsolt, almodozd hangulata van a szdmnak. A hely-
szin, ahol forgattak, pedig szintén erre erdsit ra. A
novényekkel bendtt éplletek itt nem disztdpiadra
emlékeztetnek, hanem valahogy ezeket is pozi-
tivként fogom fel a szdm miatt. De lehet, azért,
mert kifejezetten szeretem az ilyen esztétikat. Er-

)

dekesség egyébként, hogy ez egy teljesen angol
nyelv( szdm az NCT Dreamtél.

13. aespa - Supernova

Nagyjabél ugyanannyira tetszett az aespat-
ol mindharom title track, amit kiadtak, szoval az
alapjan valasztottam, hogy szuperhd&sds koncep-
ciékat én nagyon élvezni szoktam. Ez pedig még-
hozza kifejezetten vicces is. A szdm igazdbdl olyan
furcsa, mint amit az aespdtél mar megszokhat-
tunk, ezért ezen a ponton ez nem is lep meg. Az
utolsd refrén alatt megvannak a télik tipikus ma-
gas hangok is, széval ez a szam tényleg minden,
amit szeretek télUk.
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12. LIMELIGHT - Twenty Twenty

Habdr Limelight néven adtdk ki a szdmot,
igazdbdl MiU szélészdma, de ettél még abszolut
olyan a hangzdsa, mint a Limelight-szdmoknak
(amiket nem mellesleg mar tavalyeldtt is szeret-
tem). Ezt a szdmot pedig a szllinapi szdmomnak
nyilvanitottam tavaly, széval mar csak emiatt is
van hozzad egy kotédésem. A videdban nagyon
szeretem MiU kilonbdzd outfitjeit, még ha nemis
torténik sok minden benne, csak kilonbozé hely-
szineken kiléonb6z6 ruhdkban énekel és tancol. Az
kifejezetten érdekes, hogy a szam elsé fele kore-
aiul van, a masodik fele pedig japanul, de elég jél
dsszehoztdk, mert egyik sem Gt el @ masiktél. Ami
kihivds, mert eléggé mas a két nyelvnek a ritmusa.

11. RESCENE - YoYo

Ebben a szdmban a refrén fogott meg,
méghozzd a prechorus utdni antidrop rész, ahol
az ének helyett is szinte csak suttognak benne.
Tobb szdma is szimpatikus volt mar a bandanak,
de eddig mindenképp ez a kedvencem. Mivel ez
nem title track, nincs hozza videdéklip, viszont egy

) Tartalomjegyzék

performance vided van a koreografidval. Abban is
tetszik, hogy vannak jojora emlékeztetd elemek a
tdncban.

10. Kep1er — Shooting Star

Ez volt a Kepler egyik utolsé szdma 9 f6-
vel, és engem teljesen megvett, az egyik legjobb
szamuk szerintem. Nagyon szeretem benne a
tempdsabb részeket, de kdzben jél egyensilyban
vannak azokkal, ahol dob nélkil harmonizélnak. Es
valahogy a da ra ra rész hangzasa is visszaadja a
hullécsillag fényét, nem tudom leirni, hogy miért.
A Kep1ler csillagverziéja is kreativ volt, de végig
az {r szineit reprezentaljdk az outfitjeikkel. A ko-
reografia ujjnyitogatds része kifejezetten széra-
koztatd, bar amikor prébalkoztam vele, akkor csak
megfajdult a kezem téle.

9. XG - IYKYK

Maradunk az Grnél ezzel a nagyon furcsa Gr-
[ényes koncepcidval. Elsé halldsra szerelem volt ez
a szam, mar amikor a teasert hallottam, akkor tud-
tam, hogy imadni fogom. Aztdn amikor kiadtak,
napoking alig hallgattam madst, olyan flilbemdaszé
a refrén. De persze rapbdl sincs hidny, hiszen az
XG-rél van szé. Hangzasaban leginkabb a New
Dance-re emlékeztet, ami szintén toplistds volt
korabban. Pluszpont a macskas paravanképért az
MV-ben.

8. &TEAM - Yukiakari

Idén ez az egy japan szdm kerilt rd a top-
listdra. Nosztalgikus hangulatot kelt bennem ez
a szdm. Az is szép, hogy a tél nem valami végét
jelenti, hanem pont hogy megerdsiti a pozitiv ér-
zéseket ebben a szamban. A klipben szeretem
a havas jeleneteket, azért kardcsonyi szamnak
nem mondandm emiatt, de télinek mindenképp.
Amiket sokszor nem szeretek, mert szdmom-
ra unalmasak, de erre ez szerencsére egyaltalan
nem igaz.

7. STAYC - Cheeky Icy Thang

A STAYC visszatért egy RUN2U-ra hasonlité
hangzassal, amit mar eleve szerettem, és raada-
sul olyan extra effekt van a hangjukon, ami nekem
kilonlegesebbé teszi a szamot, barmikor szivesen
hallgatok ilyen jelleg(i hangzast. Még ha nincs is
sok értelme a szdvegnek vagy a videdklipnek, egy-
szerlen megszallottja vagyok ennek a szamnak,
ezért kérdés nélkll itt a helye.

6. IVE - Accendio

Egy vided, ahol nemcsak Ugy torténnek dol-
gok, hanem tényleges cselekmény van. Ha egy
animét vagy K-dramat csindlndnak abbdl, ahogy
az IVE mahou shoujo szettekben harcol a sajat go-
nosz hasonmadsai ellen, én lennék az elsd, aki néz-
né. Nagyon szérakoztatd az egész klip, az outfite-
ket pedigimadtam, nagyon jél visszaadja a mahou
shoujo animéket. A szdmot is nagyon szeretem,
de a klip vonzott be el8szor, és ahogy egyre tdb-
bet hallgattam, Ggy szerettem meg a zenét is. A
verzéket és a refrént is kimondottan szivesen hall-
gatom, de taldn a postchorus a kedvencem.
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5. ILLIT - Midnight Fiction

Az egész albumot sokat hallgattam, de ez
a szam volt az abszoldt kedvencem réla. Néhany
szamra mar irtam, hogy olyan dlombeli a hangu-
lata. (Elég sok van beldle a toplistdn, mert ezek a
kedvenc tipusd szédmaim.) Erre pedig ez még in-
kdbb igaz, mar ha csak a cimébdlis indulunk ki. De
tényleg nagyon szeretem a hangzasat a szamnak,
az albumrél a title track, a Magnetic is hasonld, de
a Midnight Fiction nekem még azt is fellGlmdalja.
Klip sajnos nincs hozza, mivel b-side.

4. KATSEYE - Touch

Eleinte nagyon szkeptikus voltam a ban-
daval — de minden megvaltozott, amikor kijott a
Touch. Nagyon flilbemdszd az egész szdm, meg
a koreografia is megvett a hirtelen mozdulatok-
kal. A legnagyobb hib3ja, hogy ennyire rovid, kb.
csak fél szdm hosszUsagud, ha a 4 perces szamo-
kat vesszUk alapul. Sajnos mostanadban az a trend,
hogy egyre rovidebbek a szdmok, és sem bridge,
sem dance break nincs bennik. A prechorus is jél
hangzik, aztan a refrént még a koreografidjais fel-

dobja. Osszességében egyértelmden az év egyik
legmeghatarozébb szama volt nekem.

3. DK-LTNS

Ez egy egyszerre szép és nagyon szomord
szam. Még az év elsé felében megszerettem, az-
tdn szinte teljesen megfeledkeztem a |étezésérdl,
majd utdna Ujra felfedeztem. Olyan jé hallgatni
DK hangszinén ezt a szamot. A videdklip szinvila-
ga kicsit sotét az izlésemhez képest, de a pillan-
gbk tetszettek benne, meg féleg az a jelenet, ahol
a konnyekbdl atvaltunk a viz alatti jelentre. Nem
tudom, mennyire ismeri mindenki ezt a szamot,
viszont ha csak egy (j dolgot hallgat meg valaki
a listarél, akkor mindenképp ez legyen az szerin-
tem! (Feltételezve, hogy az elsé két helyezettet
mindenki ismeri, aki meghallgatja a népszer(ibb
bandak Uj szdmait.)

2. RIIZE - Impossible

Eddig az volt a tapasztalatom, hogy kevés-
bé jon be a RIZE zenéje, leszamitva ezt a dalt.
Erre nem tudok nem vibe-olni, barmennyiszer le

) Tartalomjegyzék

tudndm jatszani. Az elejétdl a
végéig az egészet szeretem. A
videéban is jok a metrés jelene-
tek, a helyszinek, kivételesen az
outfitek is tetszenek, pedig nem
szoktam szeretni, amikor ilyen
szines minden. A koreogréfia
meg szinte utanozhatatlan szerintem. Ezzel meg-
szerezték a masodik helyet a listdmon.

1. TWICE - Strategy

llyenkor latszik, hogy a Twice az ult bandam,
akiket legelészor megszerettem, és akarhanyszor
kiadnak egy olyan szdmot, amit imadok, instant
elsé helyet jelent. Es még Ugy is ez lett szdmomra

)

2024 legmeghatarozébb szdma, hogy december-
ben adtak ki. Nagyon flilbemdaszé az egész, és mar
Megan Thee Stallion rapjétis megszoktam benne,
akarmilyen szokatlan is ez az eqylttmUkodés. De
egy személyes szinten is rezondl velem a szam,
meg egyébként is nagyon tetszik a témaja. A vi-
ded tokéletes, nagyon jél kiemeli a ldnyok szépsé-
gét, f8leg a rézsaszin outfiteket szeretem. igy ez
lett 2024 top 1-es K-pop-szama.

7

egy emlitést:

aespa— Armageddon
aespa— Whiplash

AleXa —sick

BABYMONSTER — CLIK CLAK
BABYMONSTER - FOREVER
BADVILLAIN — BADVILLAIN
BADVILLAIN - HURRICANE

ILY:1 = IMMM

IVE — All Night

Dreamcatcher — JUSTICE NCT 127 —Walk

ENHYPEN — No Doubt

Ahogy a kordbbi években is, idén is Osszeallitottam egy afféle honorable mention listat azokbdl a
szdmokbdl, amik nem keriltek be a top 20+1-be, de eléggé szerettem 6ket, és megérdemelnek

EPEX — UNIVERSE

HELLO GLOOM — MAMACITA
ILLIT —Magnetic

ITZY — Imaginary Friend

LE SSERAFIM - Smart
BOBBY —moon+y 7}t g ekttt MISAMO — NEW LOOK

NCT DREAM - BOX

NewJeans — Bubble Gum
NMIXX — Love Is Lonely
P1Harmony — Killin It

PURPLE KISS — BBB
RESCENE — UhUh

SUNMI - Balloon in Love

THE BOYZ - TRIGGER
WENDY — Wish You Hell

XG —SOMETHING AINT RIGHT
YooA — Rooftop

J
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BOOKNOOK

konyvek kozé buajt vilag

irta: Hirotaka

B ]

kreativ - DIY

Az igazdn hardcore kdnyvmolyok nehezen
tdrnek meg mdst a polcukon kényveken kiviil, dm ta-
[dn néha 6k is tesznek kivételt. Aki viszont kevesebb
kényvet birtokol, mint eqy konyvtdr, vagy kevésbé
hardcore gydjté, mdr szivesebben disziti a polcdt va-
lamivel. Erre jo az elmult pdr évben elterjedt book-
nook vagy magyarul kényvkuckd. Egészen taldlo és
aranyos név, valljuk be.

Habdr én nagy résziiket még klféldi atjaim
sordn szereztem be (a bécsi Thalia kényvesboltban a
Mariahilfer Strassén), most mdr itthon is lehet ren-
delni kilonféle D.1.Y. termékeket drusité webshopok-
ban, csak keressetek rd a konyvkucko kifejezésre.

Es hogy miért kertilt be ez a cucc a magazin-
ba? Nos azért, mert nagyon sok, veszett menén kiné-
z06 japdnos darabok is vannak.

Mi is a booknook?

A konyvespolcunk (majdnem) haszontalan
disze. A porfogd, ami még 1-2 kdnyv helyét is el-
foglaljaa polcon, nem mdas, mint egy kdnyvtdmasz.
Tudom, van helytakarékosabb is, de az kevésbé
néz ki jol. Ezek viszont elképesztéen hangulato-
sak, izgalmas minden részét felfedezni, tényleg,
mintha egy kis vildg kelne életre a konyveink ko-
zott. Akarcsak a Man in Black szekrénylakéi.

A hangulatot pedig csak emeli, hogy min-
den booknookban van vildgitds is, amit felkap-
csolva, még nagyobb fokra emeli az élményt, akar

)

nappal, akar este. Széval egyszerre konyvtdmasz,
polcdisz, hangulatvilagitds (habar olvasni mellet-
tik nem lehet), amit percekig csodalhatunk.

A diszen tul

Aki ismeri, hallott mar réla, vagy belefutott
valahol (nem értem, hogy a nagyobb koényves-
boltokban miért nem &ruljdk még itthon, csak a
Lirdban rendelhetd, illetve egy kisebb boltban lat-
tam), az észrevehette, hogy a termék képei félre-
vezetbek. A booknookot nem igy egyben kapjuk
meg, hogy kivessziik a dobozbdl, fel a polcra és
orulink. Ezt bizony 6ssze kell rakni! Aki pakolt mar
dssze akarmilyen repUlé- vagy hajémodellt, eset-
leg Gunplat vagy Moderoid mechat, annak nem
kell tovabb olvasnia, gyakorlott eléggé, hogy egy
booknook nem fog kifogni rajta. A kezd8knek ér-
demes lehet végigolvasni a cikket.

A teljes booknookot tdbldkba rendezve
kapjuk, apré és kisebb-nagyobb darabokbél kell
magunknak osszeilleszteni a mellékelt rajz alap-
jan. Orém az trémben, hogy a legtébb részt elég
dsszepattintani, dm néhol nem tudjuk elkerdlni
a ragasztd haszndlatat. Ezt nem minden készlet
tartalmazza, igy mindenképp érdemes beszerezni
valamilyet a hobbiboltbél, ami lehetbleg atlatszé
vagy atldtszdéra szarad. Mivel tobb helyen vékony
vagy pontszer( fellletet kell ragasztani, ha kifo-
lyik mellette és meglatszik, az bizony nem szép.
Széval banjunk csinjan vele.
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A booknookok anyaga nagyrészt konnyd,
elére festett dekorfa, néhany helyen haszndl pa-
pirt és mdanyagot. llyen anyagokra megfeleld ra-
gasztot érdemes keresni.

Csiszolnunk is kell kicsit, mivel az adott al-
katrész tablabdl vald kipattintdsa utan kicsit sorjas
marad, ezt a jobb dsszeilleszthetéség miatt érde-
mes a mellékelt dorzspapirral leszedni. Nem nagy
mdvelet, és sok kellemetlenségtél mentjik meg
magunkat. Ha ezt kihagyjuk, el6fordulhat, hogy
két alkatrész nem fog megfelel&en illeszkedni.

Az dsszerakds sordn a mellékelt utmutatd
vezet majd mindenkit, érdemes e szerint haladni,
enélkil aligha fogja barki is dsszerakni. Vagyis 6sz-
sze lehet, de akkor esélyes, hogy a kész mU eltér
majd a dobozon lathaté darabtél. Az utasitdsok
egyértelmUen rajzokkal mutatjdk, hogy mit és ho-
gyan kell 6sszeilleszteni. Ezek gyartotél fliggbek,
hogy mennyire rajzoljak le, van, ami szines dbrak-
kal mutatja, és van, ami szintelen, széval figyelme-
sen kdvessik az utasitast. Az biztos, hogy mind-
eqyik egy szinttel a Lego Utmutaté felett van, az
eléggé level 0-3s.

) Tartalomjegyzék

A booknook alkatrészeket tobb tablaba
elrendezve taldljuk, amelyeket betlikkel jelolnek
(A, B, C...), kiegészité tablaként jelennek meg
mudanyagok vagy matricdk, ezeknek valtozé jeld-
[ésik van, de a K, L, M, O jellemzd. Az 6sszerakasi
Utmutatdban az adott rajzoknal jeldlik, hogy mely
alkatrészek kellenek a mdvelethez. Pl. illeszd 6sz-
sze a rajz altal mutatott mdédon a B24 és a C12
darabokat. Utdna erre illeszd még a B26-ot, majd
ragaszd rd a D2-est és kiegészitésként az O2 mat-
ricat. Ezt 2-3 dbrdban mutatjdk meg. Ekkor a jelolt
darabokat kinyomjuk a tablabdl, lecsiszoljuk a sor-
jat, majd dsszeillesztjik, és haladhatunk tovabb.

Az 6sszedllitds egy pontjan eljutunk a vilagi-
tds beszereléséig. Nyugalom, nem kell villanysze-
rel6i kurzust elvégezni hozzd, forrasztani sem kell.
A teljes elektronikat készen kapjuk, és a rajz alap-
jan a megfeleld helyen kell csak elvezetni a dréto-
kat. A legbonyolultabb, amivel eddig taldlkoztam,
hogy két drétot ossze kellett sodorni.

Amikre érdemes figyelni

Alapvetéen nem bonyolult egy booknookot
dsszerakni, de azért vannak érzékenyebb, macers-
sabb részei, de a végeredmény mindent megér.
El&szor is sziikség lesz tirelemre. Ne foglalkozz
azzal, mit ir az Gtmutatd, hany 6ra alatt lehet dsz-
szerakni, nem kell ezt tartani. Es nem is kdtelezd
egyszerre, én napokig csindlom, amikor idém van
rd, van, hogy fél 6rat, van, hogy egy 6rat foglalko-
zom csak vele.

Egy-egy miveletnél is szlikséglnk lesz ti-
relemre, pl. megvarni azt a par percet, mire a ra-
gasztd tényleg megszdrad, vagy a nagyon apré
részekkel valé mivelethez. Bizony vannak olyan
kisebb alkatrészek, amiket jobb csipesszel meg-
fogni vagy csak szimplan kényelmetlen a fogasuk
és beillesztésik.

Ne haszndljunk erét! Valamennyire persze
szlkség lesz rd az Osszepattintdsndl meg a na-

)

gyobb modulok és az oldalfalak osszeillesztésé-
nél, de inkdbb évatosan, épésrél |épésre halad-
junk, kalonben eltdrink valamit. Ha két alkatrész
nagyon nehezen megy 6ssze, akkor inkabb csiszol-
junk kicsit a pocokbdél, mintsem tuleréltessik és
eltdrjak, mert akkor ragaszthatunk. Ha viszont tul
laza az 6sszeillesztés, akkor is marad a ragaszté.

Erdemes az dsszerakdst egy olyan helyen
végezni, ahonnan nem kell elpakolni, amig csindl-
juk, csak siman odatilhettnk barmikor.
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Ez a kényelem mellett azért is fontos, mert ha vé-
letlendl olyan alkatrészt torink ki, ami nem kell,
esetleg kiesik valamelyik, amikor egy masikat to-
rink ki, akkor azokat egy helyre gydjtsik, hogy
emlékezzink ra ha kell, és ne kallédjon el.

Sok eszkozt emlitettem: ragasztd, csiszo-
(6papir, csipesz, és mondok egy Uj dolgot, a csa-
varhizét. Jelenleg haromféle booknook markat
probdltam ki, és az a tapasztalatom, hogy csiszo-
[6papir mindegyikben van, ragasztd inkabb nincs.
Csipesz csak egyben volt, és kicsi csavarhizot is
adtak, ahol az elemtartoét csavarhdzéval lehet ki-
nyitni. Hogy biztos ne akaddalyozzon semmi, jobb
ha minden van otthon. Plusz elemet egydltaldn
nem adnak egyikhez sem, igy az legyen, 2 vagy 3
db AAA-val mikddik az dsszes.

Mieldtt beszerziink egy ilyen polcfoglaldt,
érdemes a marka hivatalos oldaladn elolvasni a tel-
jes leirast, mivel nem minden webshop leirdsa tel-
jeskord.

A megadott nehézségre nem fontos figyel-
ni, markanként mast jelent a 4 csillag. Van olya-
nom, ami 4-es, és pikk-pakk o6sszeraktam, és van
olyan 4-es, ami jéval komplexebb.

Markak, stilusok

Eddig 6t booknookom van, a cikk irdsanak
pillanatdban van Uton a hatodik. Ez utébbi kivéte-
l[ével mind japan stilusy, de a legUjabbal sem tavo-
lodtam el Azsiatél, egy cyberpunk Kowloon stilu-
sy lesz.

) Tartalomjegyzék

Ezekbdl hadrmat a mar emlitett bécsi Thalia kony-
vesboltban vettem, egyet a bécsi conon, a leg-
utébbit pedig a gyartotél rendeltem.

A Sakura Densha és a Falling Sakura a Roli-
fe markdbdl van. Ezekben volt ragasztd, csiszold
és csavarhizoé is. Mind nehézségben, mind az Ut-
mutatok részletességében kdzépre tenném ezt a
markat. Kell6 kihivast jelent, de mégsem annyira,
hogy eltdntoritson barkit a tovdbbiaktdl. A fény
pedig érintékapcsolds. Szélességre 11 centisek,
néhdny konyvhelyet foglalnak.

A Sakura’s Travel és a Japanese Grocery
Store a Tonecheer markabol 8 cm szélesek, szdval
keskenyebbek, mint az eléz6k. Ezeket volt a leg-
konnyebb 6sszerakni, és a Rolife utdn kicsit csa-
[6dottabb is voltam emiatt, de lehet, hogy vala-
kinek pont ez jon be. A Grocery Store egy kicsit
dsszetettebb. Viszont itt vannak emberek rajtuk,
amikkel élettel telibb hatdsuk van. Az Utmutaté
itt-ott kevésbé egyértelmd. Ragasztd nekem nem

volt, de csavarhdzét itt is kapunk, és ez hdrom
AAA elemmel mUkodik. Ami plusz, hogy a vilagi-
tds mozgasérzékelds, széval ha elmegylnk eldtte,
akkor felvillan. Roppant hangulatos.

A harmadik, amit a gyartétol szereztem be,
azazOmoide Yokocho az Anavrintél. Ezt volt eddig
a legbonyolultabb dsszerakni, sokkal tdbb darab-
bol all, és eddig a legszélesebb: 12 cm. Az Gtmuta-
td viszont nagyon részletes és egyértelmd. Ehhez
csak csiszoldpapir volt, csavarhizé nem kellett. A
vildgitds ennél is érintésérzékelds, és sokkal tdbb
helyen vildgit, mint a Rolife, figyelni kell a kdbelek
elrendezésénél, hogy mi hova megy, nehogy 6sz-
szekeverjuk, mert koriloleli az egész booknookot.
De ezeknek is érthetd leirdsa van, jeloléssel.

Létezik még a Cutebee marka is, de ezzel
még nincs tapasztalatom.

Markatol flggetlendl mind Kindbél jon,
ha a gyartétdl rendelink, de mint mondtam, ér-
demes hazai D.LY. webshopoknal kérbenézni, az
aruk sem drdga. KorulbelUl hiszezer forintért mar
be tudjuk szerezni, de a bécsi boltban is kb. 50 eu-
réért ragadhatjuk magunkhoz. Az Anavrin markat
mashol még nem l3ttam, azt rendelni kellett, de
aFat nem kell fizetni, az benne van az &rban. Erte
viszont 32 ezret kellett eltlintetni a szamlamrol.

A booknook tehdt minden tekintetben jo
moka, akdr Osszerakni, akdr késébb nézegetni.
Kényvespolcunk éke lesz, és biztos, hogy mindenki-
nek elnyeri majd a tetszését. Ha nem akarunk dzsiai
stilusat venni, akkor van sok mdsféle: kényvesbolt,

vasutdllomds, vdrosi kisutca, tényleg taldlunk ked-
vinkre valot. S6t ha ismerink valakit, akinek tet-
szene, akkor ajdndéknak sem utolso, kiilonleges da-
rab. Ha pedig az illeté nem tudja ésszerakni, akkor
magunk is megtehetjiik ezt neki, és ugy adjuk dt, az
o6rom meglesz igy is, és a sajdt keziink munkdjdt is
hozzdadjuk.

Annyira elterjedt a booknook, hogy id6koz-
ben a Lego is feliilt erre a vonatra, bdr véleményem
szerint ezek kevésbé néznek ki jol, és borsosabb is
az druk, akdrmennyire szeretem a Lego készleteket.
Jelenleg két ilyentiik van: az egyik eqy Sherlock Hol-
mes-os, a mdsik pedig a Balrog a Gydrlk Uradbdl.
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Photoshoot Ajanlé

Minden szdmban szeretnénk par izgalmas
és latvanyos photoshootot ajanlani, melyeket tel-
jes egészében a Cosplay.hu weboldaldn nézhet-
tek meg, ha felkeltette az érdekl6déseteket.

Aki esetleg nem tudnd, mi is az a photo-
shoot, annak elég lesz csak rdnéznie a képekre
és maris tiszta lesz a dolog. Amikor a cosplayesek
kalon elvonulnak stadidkba vagy specidlis helyszi-
nekre, ahol profi fotésok képeket készitenek ré-
luk. Ezeket a fotézdsokat alaposan megtervezik,
elkészitik, majd utémunkalatok utdn a kdzdnség
elé tarjak. Reméljik, tetszeni fog nektek ez az Uj
rovat, és ha esetleg neked is lennének olyan fo-
tdid, amiket szeretnél megosztani vellink, akkor
ITT tudod feltolteni, vagy ha esetleg kezdé vagy
még, és nem tudod hogyan allj neki az egésznek,
hogy rélad is jé képek szllessenek, akkor érdemes
elolvasni Ihasz Ingrid cikkét, ahol rengeteg tippet
kaphattok.
(https://cosplay.hu/hogyan-keszuljek-fel-egy-cos-
play-fotozasra-22824.cp)

) Tartalomjegyzék

)

Forras: JoJo's Bizarre Adventure
Karakter: Jolyne Cujoh
Helyszin: Gozsdu udvar

1 Fotos: Cosplayphoto.hu
A | Tovabb a Galéridba...
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kreativ - cosplay

Forras: Lovely Complex
Karakter: Ootani Atsushi
Helyszin: Budapest

) Tartalomjegyzék

)

(Nekovi Cosplay Factory (Sophie (SunShineGirls Cosplay)

Forras: League of Legends
Karakter: K/DA Ahri
Helyszin: Bilna Honvédelmi Kézpont

rf Fotés: Vig Félix @ Fa1 Fotos: REKAPH @
L& | Tovabb a Galériaba... LM | Tovabb a Galériaba...
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https://cosplay.hu/photoshoot-sophie-league-of-legends-k-da-ahri-33187.cp
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https://cosplay.hu/photoshoot-nekovi-lovely-complex-ootani-atsushi-33195.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-nekovi-lovely-complex-ootani-atsushi-33195.cp

kreativ - cosplay

Forras: Genshin Impact
Karakter: Yumemizuki Mizuki
Helyszin: Rackeve

) Tartalomjegyzék

)

(Roromiya Ruka ) (Honey Cosplay )

Forras: Demon Slayer
Karakter: Kochou Shinobu
Helyszin: LUCE Fotoéstidié Szeged

I'x'l Fotds: 3ve_capture @ F@ 1 Fotés: Godd Norbert -{5
L& | Tovabb a Galériaba... |L#® | Tovabb a Galériaba...
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Dragon Hall TV - misorrend

2025. szeptember 29. - 2025. oktober 5.

oktober

hétfé kedd szerda csiitortok péntek szombat vasarnap
20:00 A gumimacik 48 A gumimacik 49 A gumimacik 50 A gumimacik 51 A gumimacik 52 Grimm legszebb meséi 5
20:30 A hosszulabu apu 18 A hosszulabu apu 19 A hosszulabu apu 20 A hosszulabi apu 21 A hosszulabu apu 22 Grimm legszebb meséi 6 . .
21:00 Dragon Ball Super 32 Oban csillagfutama 25 Huntik - A titdnok nyomaban 19 Inazuma Eleven 22 Kétség sincs afeldl... 12 Dragon Ball Super 32 Hivelyk Panna nyomaban
21:30 Dragon Ball Super 33 Oban csillagfutama 26 Huntik - A titdnok nyomaban 20 Sailor Moon 35 Kétség sincs afeldl... 13 Dragon Ball Super 33
22:00 Inazuma Eleven 19 Inazuma Eleven 20 Inazuma Eleven 21 BUjj, bujj, szellem! 10 Inazuma Eleven 23 Oban csillagfutama 25 BUjj, bujj, szellem! 10
22:30 Sailor Moon 32 Sailor Moon 33 Sailor Moon 34 BUjj, bujj, szellem! 11 Sailor Moon 36 Oban csillagfutama 26 BUjj, bujj, szellem! 11
23:00 D.I.C.E - A ment6csapat 20 D.I.C.E - A ment6csapat 21 D.I.C.E - A ment6csapat 22 D.I.C.E - A ment6csapat 23 D.I.C.E - A ment6csapat 24 Huntik - A titanok nyomaban 19 Kétség sincs afeldl... 12
23:30 Saman kiraly 42 Saman kiraly 43 Saman kiraly 44 Saman kiraly 45 Saman kiraly 46 Huntik - A titdnok nyomaban 20 Kétség sincs afeldl... 13

2025. oktober 6. - 2025. oktober 12.

hétfé kedd szerda csiitortok péntek szombat vasarnap
20:00 A gumimacik 53 A gumimacik 54 A gumimacik 55 A gumimacik 56 A gumimacik 57 Grimm legszebb meséi 7
20:30 A hosszulabu apu 23 A hosszulabu apu 24 A hosszulabu apu 25 A hosszulabu apu 26 A hosszulabu apu 27 Grimm legszebb meséi 8 Encanto
21:00 Dragon Ball Super 34 Steins;Gate 1 Huntik - A titdnok nyomaban 21 Conan, a detektiv 1 Lovely Complex 1 Dragon Ball Super 34
21:30 Dragon Ball Super 35 Steins;Gate 2 Huntik - A titdnok nyomaban 22 Sailor Moon 40 Lovely Complex 2 Dragon Ball Super 35
22:00 Inazuma Eleven 24 Inazuma Eleven 25 Inazuma Eleven 26 BUjj, bujj, szellem! 12 Conan, a detektiv 2 Steins;Gate 1 BUjj, bujj, szellem! 12
22:30 Sailor Moon 37 Sailor Moon 38 Sailor Moon 39 BUjj, bujj, szellem! 13 Sailor Moon 41 Steins;Gate 2 BuUjj, bujj, szellem! 13
23:00 D.I.C.E - A mentdcsapat 25 D.I.C.E - A mentdcsapat 26 D.I.C.E - A mentdcsapat 27 D.I.C.E - A mentdcsapat 28 D.I.C.E - A ment6csapat 29 Huntik - A titanok nyomaban 21 Lovely Complex 1
23:30 Saman kiraly 47 Saman kiraly 48 Saman kiraly 49 Saman kiraly 50 Saman kiraly 51 Huntik - A titdnok nyomaban 22 Lovely Complex 2

2025. oktober 13. - 2025. oktober 19.

hétfé kedd szerda csiitortok péntek szombat vasarnap
20:00 A gumimacik 58 A gumimacik 59 A gumimacik 60 A gumimacik 61 A gumimacik 62 Grimm legszebb meséi 9
20:30 A hosszulabu apu 28 A hosszulabu apu 29 A hosszulabu apu 30 A hosszulabi apu 31 A hosszulabu apu 32 Grimm legszebb meséi 10 Vaiana
21:00 Dragon Ball Super 36 Steins;Gate 3 Huntik - A titdnok nyomaban 23 Conan, a detektiv 6 Lovely Complex 3 Dragon Ball Super 36
21:30 Dragon Ball Super 37 Steins;Gate 4 Huntik - A titdnok nyomaban 24 Sailor Moon 45 Lovely Complex 4 Dragon Ball Super 37
22:00 Conan, a detektiv 3 Conan, a detektiv 4 Conan, a detektiv 5 BUjj, bujj, szellem! 14 Conan, a detektiv 7 Steins;Gate 3 BUjj, bujj, szellem! 14
22:30 Sailor Moon 42 Sailor Moon 43 Sailor Moon 44 BUjj, bujj, szellem! 15 Sailor Moon 46 Steins;Gate 4 BUjj, bujj, szellem! 15
23:00 D.I.C.E - A mentdcsapat 30 D.I.C.E- A mentdcsapat 31 D.I.C.E - A mentdcsapat 32 D.I.C.E - A mentdcsapat 33 D.l.C.E - A ment6csapat 34 Huntik - A titdnok nyomaban 23 Lovely Complex 3
23:30 Saman kiraly 52 Saman kiraly 53 Saman kiraly 54 Saman kiraly 55 Saman kiraly 56 Huntik - A titdAnok nyomaban 24 Lovely Complex 4
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Dragon Hall TV - misorrend

2025. oktober 20. - 2025. oktober 26.

oktober - november

hétfé kedd szerda csiitortok péntek szombat vasarnap
20:00 A gumimacik 63 A gumimacik 64 A gumimacik 65 Chip és Dale - A Csipet Csapat 1 Grimm legszebb meséi 11
20:30 A hosszulabu apu 33 A hosszulabu apu 34 A hosszulabu apu 35 Macskafogd A hosszulabu apu 36 Grimm legszebb meséi 12 Ronté Ralph
21:00 Dragon Ball Super 38 Steins;Gate 5 Huntik - A titdnok nyomaban 25 Lovely Complex 5 Dragon Ball Super 38
21:30 Dragon Ball Super 39 Steins;Gate 6 Huntik - A titdAnok nyomaban 26 Vili. a veréb Lovely Complex 6 Dragon Ball Super 39
22:00 Conan, a detektiv 8 Conan, a detektiv 9 Conan, a detektiv 10 ) Steins;Gate 5 Ralph lezlzza a netet
22:30 Sailor Moon 47 Sailor Moon 48 Sailor Moon 49 Conan, a detektiv 11 Steins;Gate 6
23:00 D.I.C.E - Amentdcsapat 35 D.I.C.E - Amentdcsapat 36 D.I.C.E - A mentdcsapat 37 Hofehér D.I.C.E - Amentdcsapat 38 Huntik - A titdnok nyomaban 25 Lovely Complex 5
23:30 Saman kirdly 57 Saman kiraly 58 Saman kirdly 59 Saman kiraly 60 Huntik - A titdnok nyomaban 26 Lovely Complex 6

2025. oktober 27. - 2025. november 2.

hétfo kedd szerda csiitortok péntek szombat vasarnap
20:00 Chip és Dale - A Csipet Csapat 2 Chip és Dale - A Csipet Csapat 3 Chip és Dale - A Csipet Csapat 4 Chip és Dale - A Csipet Csapat 5
20:30 A hosszulabud apu 36 A hosszulabud apu 37 A hosszulabud apu 38 A hosszulabu apu 39
21:00 Dragon Ball Super 40 Steins;Gate 7 Huntik - A titdnok nyomaban 27 Conan, a detektiv 15 Scooby-Doo 1-10 Scooby-Doo 1120 Scooby-Doo 21-25
21:30 Dragon Ball Super 41 Steins;Gate 8 Huntik - A titdnok nyomaban 28 Sailor Moon 53
22:00 Conan, a detektiv 12 Conan, a detektiv 13 Conan, a detektiv 14 BUjj, bujj, szellem! 16
22:30 Sailor Moon 50 Sailor Moon 51 Sailor Moon 52 BUjj, bujj, szellem! 17 ) ) )
23:00 D.l.C.E - A mentdécsapat 39 D.l.C.E - A mentdcsapat 40 Megaman NT Warrior 1 Megaman NT Warrior 2 Furcsa amesik 1-10 Furcsa amesik 11-20 Furcsa amesik 21-31
23:30 Saman kirdly 61 Saman kirdly 62 Saman kirdly 63 Saman kirdly 64

2025. november 3. - 2025. november 9.

hétfé kedd szerda csiitortok péntek szombat vasarnap
20:00 Chip és Dale - A Csipet Csapat 6 Chip és Dale - A Csipet Csapat 7 Chip és Dale - A Csipet Csapat 8 Chip és Dale - A Csipet Csapat 9 Chip és Dale - A Csipet Csapat 10 Grimm legszebb meséi 13
20:30 A hosszulabud apu 40 Kilari 1 Kilari 2 Kilari 3 Kilari 4 Grimm legszebb meséi 14 )

Zootropolis - Allati nagy balhé

21:00 Dragon Ball Super 42 Steins;Gate 9 Huntik - A titdnok nyomaban 29 Conan, a detektiv 19 Lovely Complex 7 Dragon Ball Super 42
21:30 Dragon Ball Super 43 Steins;Gate 10 Huntik - A titdnok nyomaban 30 Sailor Moon 57 Lovely Complex 8 Dragon Ball Super 43
22:00 Conan, a detektiv 16 Conan, a detektiv 17 Conan, a detektiv 18 Bujj, bujj, szellem! 18 Conan, a detektiv 20 Steins;Gate 9 BUjj, bujj, szellem! 18
22:30 Sailor Moon 54 Sailor Moon 55 Sailor Moon 56 BUjj, bujj, szellem! 19 Sailor Moon 58 Steins;Gate 10 BUjj, bujj, szellem! 19
23:00 Megaman NT Warrior 3 Megaman NT Warrior 4 Megaman NT Warrior 5 Megaman NT Warrior 6 Megaman NT Warrior 7 Huntik - A titdnok nyomaban 29 Lovely Complex 7
23:30 A kardforgaté legendidja 1 A kardforgaté legenddja 2 A kardforgaté legenddja 3 A kardforgaté legenddja 4 A kardforgaté legenddja 5 Huntik - A titdnok nyomaban 30 Lovely Complex 8
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2025. november 10. - 2025. november 16.

november

hétfé kedd szerda csiitortok péntek szombat vasarnap
20:00 Chip és Dale - A Csipet Csapat 11 Chip és Dale - A Csipet Csapat 12 | Chip és Dale - A Csipet Csapat 13 | Chip és Dale - A Csipet Csapat 14 | Chip és Dale - A Csipet Csapat 15 Grimm legszebb meséi 15
20:30 Kilari 5 Kilari 6 Kilari 7 Kilari 8 Kilari 9 Grimm legszebb meséi 16 .
21:00 Dragon Ball Super 44 Steins;Gate 11 Huntik - A titdnok nyomaban 31 Conan, a detektiv 24 Lovely Complex 9 Dragon Ball Super 44 Flos6os
21:30 Dragon Ball Super 45 Steins;Gate 12 Huntik - A titdnok nyomaban 32 Sailor Moon 62 Lovely Complex 10 Dragon Ball Super 45
22:00 Conan, a detektiv 21 Conan, a detektiv 22 Conan, a detektiv 23 BUjj, bujj, szellem! 20 Conan, a detektiv 25 Steins;Gate 11 BUjj, bujj, szellem! 20
22:30 Sailor Moon 59 Sailor Moon 60 Sailor Moon 61 Chrono Crusade 1 Sailor Moon 63 Steins;Gate 12 Chrono Crusade 1
23:00 Megaman NT Warrior 8 Megaman NT Warrior 9 Megaman NT Warrior 10 Megaman NT Warrior 11 Megaman NT Warrior 12 Huntik - A titdnok nyomaban 31 Lovely Complex 9
23:30 A kardforgaté legendaja 6 A kardforgaté legendaja 7 A kardforgaté legendaja 8 A kardforgaté legendaja 9 A kardforgaté legendaja 10 Huntik - A titdAnok nyomaban 32 Lovely Complex 10

2025. november 17. - 2025. november 23.

hétfo kedd szerda csiitortok péntek szombat vasarnap
20:00 Chip és Dale - A Csipet Csapat 16 | Chip és Dale - A Csipet Csapat 17 | Chip és Dale - A Csipet Csapat 18 | Chip és Dale - A Csipet Csapat 19 | Chip és Dale - A Csipet Csapat 20 Grimm legszebb meséi 17
20:30 Kilari 10 Kilari 11 Kilari 12 Kilari 13 Kilari 14 Grimm legszebb meséi 18

Aranyhaj és a nagy gubanc
21:00 Dragon Ball Super 46 Steins;Gate 13 Huntik - A titdnok nyomaban 33 Conan, a detektiv 29 Lovely Complex 11 Dragon Ball Super 46
21:30 Dragon Ball Super 47 Steins;Gate 14 Huntik - A titAnok nyomaban 34 Sailor Moon 67 Lovely Complex 12 Dragon Ball Super 47
22:00 Conan, a detektiv 26 Conan, a detektiv 27 Conan, a detektiv 28 Chrono Crusade 2 Conan, a detektiv 30 Steins;Gate 13 Chrono Crusade 2
22:30 Sailor Moon 64 Sailor Moon 65 Sailor Moon 66 Chrono Crusade 3 Sailor Moon 68 Steins;Gate 14 Chrono Crusade 3
23:00 Megaman NT Warrior 13 Megaman NT Warrior 14 Megaman NT Warrior 15 Megaman NT Warrior 16 Megaman NT Warrior 17 Huntik - A titdAnok nyomaban 33 Lovely Complex 11
23:30 Enyo legendaja 1 Enyo legenddja 2 Enyo legendéja 3 Enyo legendéja 4 Enyo legendéja 5 Huntik - A titanok nyomaban 34 Lovely Complex 12
2025. november 24. - 2025. november 30.

hétfo kedd szerda csiitortok péntek szombat vasarnap
20:00 Chip és Dale - A Csipet Csapat 21 Chip és Dale - A Csipet Csapat 22 | Chip és Dale - A Csipet Csapat23 | Chip és Dale - A Csipet Csapat 24 | Chip és Dale - A Csipet Csapat 25 Grimm legszebb meséi 19
20:30 Kilari 15 Kilari 16 Kilari 17 Kilari 18 Kilari 19 Grimm legszebb meséi 20 ]
21:00 Dragon Ball Super 48 Steins;Gate 15 Huntik - A titAnok nyomaban 35 Conan, a detektiv 34 Lovely Complex 13 Dragon Ball Super 48 Csodacsibe
21:30 Dragon Ball Super 49 Steins;Gate 16 Huntik - A titdnok nyomaban 36 Sailor Moon 72 Lovely Complex 14 Dragon Ball Super 49
22:00 Conan, a detektiv 31 Conan, a detektiv 32 Conan, a detektiv 33 Chrono Crusade 4 Conan, a detektiv 35 Steins;Gate 15 Chrono Crusade 4
22:30 Sailor Moon 69 Sailor Moon 70 Sailor Moon 71 Chrono Crusade 5 Sailor Moon 73 Steins;Gate 16 Chrono Crusade 5
23:00 Megaman NT Warrior 18 Megaman NT Warrior 19 Megaman NT Warrior 20 Megaman NT Warrior 21 Megaman NT Warrior 22 Huntik - A titanok nyomaban 35 Lovely Complex 13
23:30 Enyo legendéja 6 Enyo legendéja 7 Enyo legendéja 8 Enyo legenddja 9 Enyo legendadja 10 Huntik - A titdAnok nyomaban 36 Lovely Complex 14



http://tv.dragonhall.hu/?uid=

Erdekelnek az AniMagazin
korabbi szamai?

Csak kattints az alabbi logora
és toltsd le barmelyik szamot ingyen!
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Ha egy bizonyos cikket keresel|,
vagy csak adott cikkiré érdekel,
akkor keress az adatbazisunkban!
Ehhez kattints az alabbi feliratra!

Tﬁ;FAN IMAGAZIN


https://animagazin.hu/articles/
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